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DUE INTERVISTE I SCUSIVI CON IN 

. 

PROGRAMMAI OHI DEEI. ANNO* 


SmiALK LI l ASAkTS: 

,y\ i i.i’K i M \ di \ w i\c i: l i: più ' i l : 
IMM acini i n; 1 1. \ NI I IVA 
u\ i.\ n \< \ (,\i \i k \: 




i!K<a:\siomi i \\nri5i\n: sotto i/ur.iuo 

WINC COMMANDER - JAMES POND ? 
ODYSSEY ( EPIC 2) - INCA - LETlHAL WTAPON 

CHUCK ROCK II - BATMAN II VF1U1 
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Il malvagio Mitkui. limono dell'ordine supremo. si nasconde nel sud tettò regno souerra- 
neo. Le iorze di sicurezza alleale vogliono che il suo dominio abbia fine e per raggiunge- 
re questo scopò hanno bisogno di un solo uomo: un " assassina Dagli autori cB TULL 
< > )\iA< r. *ALJEN BHEED* e "PH< UI-X.T X". un nuovo sui x-rix> are ide jjer Amiga! 


. \SS. \.s.s/.\ si ri )f loca ai vertici dello produzione pfur/orm in i . 
Xmkia ili tutti i temili . 9 

l he ciunes Marlune: TOP se ;< >HL. !:)(;>% 
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SV-905 

SBORSA IN PVC 
SALVA GAME BOV 


DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA 


Mnimfe Gisrm Bay, jMp/u», $6 Qr, Girne 
tono m&tth rispvtìiv e 

pnxkrtma 


a t iji m jt ■VF’Aijii/fef jk a u h ■ a vh f «% | iibvia a f i Tfl/E £ TE * tTAL't - \ /A EÙ0NC' f -*Q 5/'A 

HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.rJ. / fax imo 30229 


batteria che fornisce 

ENERGIA PER 28 ORE 
Of GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 
l 4 ORE PER GAME GEAR 


SV-907 


SV-901 

BATTERIA CHE FORNISCE 
ENERGIA PER 14 ORE 
DI GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 
2 ORE PER GAME GEAR 


SUONO STEREOFONICO 
AMPLIFICATO 
ALTOPARLANTI 
LENTE DI INGRANDIMENTO 
PIEGHEVOLE 
ILLUMINAZIONE 
GRANDE JOYSTICK 
CON PULSANTI Di FUOCO 
PRESA DI ALIMENTAZIONE 
E TRACOLLA 


SV-900 


CARICAR ATTERE, 
COMPLETO Di SV-90T, 
PER GAME BOY 
E GAME GEAR 
IN li ORA RICARICA 
LA BATTERIA SV-90T 
E IN 2 ORE LA SV S02 


UNA NUOVA SERIE 
COMPLETA Di ACCESSORI 
PER RENDERE IL TUO 
GAME BOY ANCORA 
PIÙ BELLO 1 
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RISCOSSO IN INGHILTERRA 
ANCHE IN ITALIA 



.AIV1 


Da TRASMISSIONE DI VIDEOGIOCHI: 
SFIDE AL COMPUTER, 
RECENSIONI, 

TRUCCHI & CONSIGLI, NOVITÀ... 
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TCM CON SORPRESA 





Ratizzi che votole che u dica/ La vita a qujmo pare riserva seni 
pn? grandi ^>rpr^e*. compresa quella di far «ipptirirc The Games 
Machine punruàlmenlu in edicola ogni F,' nn.i sorpresa p«‘f 
toni «Fogliare la rivista stampala una sorpresa per voi che scopri- 
re in anteprima le notizie più intere carili che riguardano il 
mondo dei videogame una sorpresa per Max che «i crogiola 
uag ma dopo pagi na corrtpUm r-n I ,j minsi am it h evo In lei iir li n a 
sorpresi ptftf Sabrina ut grafico) i he flnalrnento tivM r? a scoprire 
se quei fondini strampalati che ha scelto ri e scopo a rendere 
leggibile II testo, una sorpresa per i Redattori che ugni stilla 

che toggnrin Li Irmi firma m calce a 
un articolo strabuzzano gl! occhi 
colmi di gioia Indurendo si (ini a 
una smorfia di terrore non appena 
scoprono il fatidico FKRORfd che 
il augurami nessuno legga! e, 
infine, uria sorpresa fx* gli Érii- 
tori che fidandosi (quasi! cieca- 
mente di lutto lo staff scoprono 
agitatissimi <1 risultato dei toro 
sforzi ecooomici. 

Iraomma. The Games Mac hi- 
ne sa davvero riservare ogni 
volta grandi sorprese per 
tupL Compresi < pu*w’$$0fi di 
Commodore Ò4 o< perche 
OO, degli Amighitìi ci fausti 
che subiscono ancora il 
fascino dd “vecchio* Com- 
modore: dal prossimo numero infatti, 
senza ritoccare if pezzo di copertina, The Game* Madri 
ne avrà tri pagine in più ria staccare e conservare dedicate al 
mondo dei computer a tì biL*. 

Una bella sorpresa, quindi, che non toglie niente a nessuno e 
che, anzi, vi renderà ancora più Informali sul fantastico mondo 
ilei videogame. 

Ed è con un brindisi si riordinarlo dedicato a tutto questo sorpre 
se e a voi che io insieme a tutta la Redazione vi auguro un 
cfsslmo Natale e un Buon Anno Nuovo 



Auguri, Stefano Calla ri ni 
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Se hai un PC 

corri in edicola, 
troverai la rivista 
che fa per te 

a sole L. 9.900 

con dischetto da 3 1/2 



* 

Tutto su: 

( iames 
N ews 
Software 
Hardware 
Utilities 


\ .M A 

■ i 1 1 * i 1 1 
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fili M* Ht hi* Ma N* Ni Ni 
Mi N* N* N* Mi N* M* Ma 
b>ij Mi Ma IMa bl* bl* Mi Mj 
bù. Ma U* M* Mi N* M* Ni 
Ni Ni M* Ni bl« bit bU bit 
Ni bU M* N* bla bt> hfi Ni 
bla Ut Né Mi Ha Mi N« Ut 
tù: Ni Ni Ni bit Ni Mi Ma 
bla Ha tua bla Ma bla M i bla 
Ni Mi Ni Ni bla Mi bJa bla 
Ma Ma Ni Ni Hà feti Mi bit 
Ni bla W* Ni bla Mi Ni bla 
bla Mi Ni Mi bU W* bla Mi 
Ni blu Ma hla bla blu, hi» Ha 
Ni Ut blii Ma Ma bk Ma bb 
Ma Ha Mi Ni Mi Nabli Ma 
hla Wib blu Mi bU Mu. hi* blu 
bili Ma bla bìa b|a Ma bla bJa, 


Ma Mi Mj Ma 
Ma Mi Ma Ma 
Mi Ma Ma Mi 
Ha Ni bla bla 
Ma M* Ma M« 
hla Ma N« Ma 
Mi Ma Ma bit 
Mi Mi Mi bta 
blu Ni Ni Ma 
M# Ni bfa bti 
bti Mi Ma bti 
h|« hit bla Mi 
blu Ni Ma bti 
hi* Ni Ma bt* 
Ma Ma «la bla 
Ni Ni Mi Mi 
Ni Ni M* bb 


tecnica m 
g toc abii. uà m 

INNOVAZIONI © 


GLOBALE 



deiùy dtofó cU 


Ecco o voi, brevemente riassume, te poche informazioni necessartt aita 
piena comprensione (per altra abbastanza intuitiva i dei metodo da noi 
utilizzato ad giudizio dei giochi 



0 

b Indica un giudìzio 
non soddisfacente 





recensiti. 

\ir|nl«rR|d dH bora piu gremii Ir» ter ri r- 
un eojuiriciite cummmto diti mbitoofr «ti 
dilli temici del gioco, annitrì nef hot pm 
picn dn Nin« r*nfri>ruti con dettr fanlne i 
phtdLil rctiitjii « tn? {alluri {muliim^nuis: 

rtXMl V Glt KM MILITA* r INNOVA- 
ZIONI- Il primo di quesit fa Mi in vi dice 
quanti' jj uitnpuirr in qaastiiraE rin vtata 
*frutii»lo t come* Il arcando si imlir« 
se 0 gioco in questione è immediato 
t w hi fi lice da gliu-ure» a \c le tal rimane 
Milito ufficiente mente thiurr. L'ulUmo 
fallare, è molto hupnrtìinir, si rikt quanto 
questo gliM ii sin ionio alisi» rispetti! ni suni 

preduciitóorL Un punteggiti gjobujt* infine tdlt varia Ira U IO v 11 IOU 'tir L *1 dù un 
». » ut] ! 'liti Hindi su culli j fai turi del giuro* L pri* Unire» reca « voi il siguintaio dilli 
qua Li ni funi in ehf finireste trovare* 

Brino dii crii mento. 




Indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 

Indica un giudizio 
1 parifceìarmenle enlusìasta 
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SIERRA MADE IN EUROPE! 

Insoddisfatte dai le ultime, elleltivamen- 
te mediocri do un punto di «lite prò- 
gramirailvo, conversioni per Amiga del 
suol successi per PC, la Sterni ha feli- 
cemente deciso di affidare i nuovi lavo- 
ro a gruppi di Lavoro con sede europea 
e con maggiori conoscenze tecniche. 
Non sappiamo ancora dirvi quale &ara 
il primo titolo a godere di questo tratta- 
mento, ma ve io segnaleremo Ut segui- 
io. M 



I m 



Ulte* tormente rimandate te dote d 4 usci- 
ta di Ctisos Engine (che comunque 
dovrebbe essere fuori per Natale}, 
Frontler - Elite II (praesfino Febbraio), 
Nero Quest II (primi mesi dell anno 
prossimo), Syndacete (Il nuovo gioco 
Bulli? og, ripreso In foto, è Infetti desti- 
nalo a non vedere la Luce prima del 
1993 Inoltrato), olire, naturalmente, al 
solito Ktefe Off 3 (del duale le Anco non 
vuole asso luta mente fai separa nulla) 


GUNSHIP 2D0Ù ATTERRA SU AMIGA 
Previste a brevissima «cadenza la con- 
versione de II 1 atteso simulatore d'elicot- 
tero del lai Micro Proso, te recensione su 
queste pagine a, più probabilmente, su 
quelle di TOM Action, 


IN RITARDO... 





molto simile e uà versione 
questa prima immagine. 


IL TERZO 
RITORNO 
DELI. AMEN 

Avremmo dovuto 
realizzare una suc- 
cosa anticipazione, 
magari la recensio- 
ne stessa, purtrop- 
po tutta una serie di 
imprevisti non ci 
hanno permesso 
nulla di lutto que- 
sto. ti gioco dovreb- 
be comunque essere 
Megadnve, sera nei negozi entro Natale e.„ beccatevi 







LA S1LMARILS 
SALTA 

ES VETTURA 


Si chiama Transarctica ed è un 
paffieoiari&simo gioco ambien- 
tato gii rniemo di un treno in 
un futuro po& -nucleare Per il 
momento non si sa niente di 
P*ù 


8 1 56 TGM TX 048:12; 
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FASCINO DIGITALE 

Itoti vagimmo wafarvi lutti l segreti. togliere m vo* lati' i vili, «1 sa ebe Tpiù 5EJU lasche vimiu 
iirimmaguuuMM luftivìi vi anticipiamo die II gioco SEXt non mancherà di lascino*. 

1 cinque livelli di cui è compositi nurlliA* essere non iota tihienenhssirrr per le SdlluM uraliche 
escogiLale delta Doublé Byte, già autrice di giochi di notevoli successo come The Sword Speco Shut 
ile Tesi Grafie Adusatola. ma anche ti mpati omento impegnativi come ogn buon gioco che tl rispst 
ti fi piodollo è fitùlonsls. cl leniamo s solfo! In sari a. peri ilfiltszR delie migliori case prortutiTicl esie 
fa n comvai gl mento è totale. It gioco non cado mai nei volgere nonostante f 'argomenta, o. peggio, 
nella noia, rltulinnda tf'sllslto assicurate anche per gli spellatoti che 11 scopriranno a partecipare 
ridendo, al gioco In torma adiva seppur non stendo elle basilare mollo di più che net giochi Ira din ari ah 
Non o un gioco venate, è un gioco in ori incori unì volta la fintasi* è raccurtieai dei program ma ieri 
e dei pratici della Doublé Byte si esaltane 

Conleteiamo di aver inserito il dischetto con un misto di curiosile a scetticismo mix cancellato dada 
prima risata*' Provaie per crederei 

MI é stato chieste di pubbilcem questo comunicalo e t'ho tatto 



/ 


COMPACT DUNE 

Dopo il buon successo del gioco ori 
giriate e la buona riuscita del seguito 
che trovate trattalo aHInterno del 
numero, ecco che sempre la Cryo sii 
appresta a pubblicare la versione 
per CD-Rom del suo ormai grande 
classico. Le prime immagini che 
abbiamo visionato tarmo sicuramei* 
te ben sperare.» 


IL RITORNO DI 
SARTI 


LA LORIC1EL IMPUGNA LA RACCHETTA 

Dopo le prime Informa rione dei numero scorso vero unii foto del nuovo simula' 
ture di tennista volo deìl.i i .i<t- I runccsc, fu vi Li non i Un rebbe essere troppo lon- 
tana, 





Quasi completala it nuovo 
episodio con protagonista H 
simpatico Bari Simpsou. 
dopo Bari vs The Space 
Millanta ecco arrivare Bari vs » 
The World... 



réni 


PSVGNOSIS DIGITALE 

Si chiamano Mlcrotosm e Oracolo Sono I primi due tìtoli tu CD-fìom che lo mttìca caso di LI ver pool conta di pubblica* 
re ranno prossimo Ovviamente I impatto visivo è 

aaooiu tornante spettacolare, se volete saperne . — — — — — 1 — ^ 

qualche cose di più su questa nuova tecnologia. 


* 
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INìjmj la |irt 4 view in unir prima tli quaìlche mese fa (giusto j>er soddisfare il min animo edonista j»or*>«j 
confeséani elle siamo siati la prima rivista europea ad avere quelle immagini.*. K parliamo nuova- 
mente «li quei ^imputici uiiimalctti elle avete trovato perfino in copertina di questo numero natalizio 

di TGM*,. I Lemmmgsl 


Ma vs dirò di piu, data è 1 importanza del titolo 
mi sono prontamente messo in contatto con i 
mitici programmatori della DMA Design per 
sapere qualche cosina di più riguardo ad uno 
dei più attesi titoli di Lutti i lampi .Sotto quindi 
con le domande.,, 

MAX - Partiamo parlando dai gioco in sé f ho 
al/uro modo off giocare ai demo che ci avete 
inviato a mi ha fatto impazzire, 
come potreste riassumere te 
sue principali caratteristiche e 
le innovazioni rispetto at suo 
predecessore? 

DMA - Dunque, Il filo condut- 
tore del gioco è sempre lo 
stesso: portare sant e salvi ^ 
ad' use na di ogni 11 vailo un 
numero prestabilito di pic- 
coli Lem minge. Questa 

a 


sfar# tutu quanti concordo sulta scelta poi 
presa, oppure ql alche d'uno avrebbe preferì 
to un gioco differente? 

DMA - Ci sono affettivamente state alcune 
dispute durante la progettazione del gioco, la 
presentazione, la vane qualità di ogni Lem 




ming Alla Ime abbiamo come sempre deciso 
democraticamente, 

MAX - Lemmtngs e ormai, giustamente, dive- 
nuto un classico o perfino di più ... Proprio 
come successo con Pac Man tanti anni fa 
avete dato v/fa ad un nuovo genere di gioco 
(ed è significativo che quasi tutte le 
altre software house appieno poi 
cercete ds proporre titoli simili più ù 
meno "donati* dai vostro gioiello) 
Mentre stavate lavorando su Lem- 
ming. avevate ipouzzato un simile 
impatto sut marnato ? Sarà to stesso 
anche con Lemmtngs 2? 

DMA - C erano alcuni qui in ufficio 
che, fin dalla prima partita, erano 
sicuri che Lemmings sarebbe stato 
un grande successo Nessuno pote- 
va comunque preveder# quasi a che 
sarebbe stata La sua affettiva durala 
e da questo punto a vista $ è melate 
una piacevole scoperta per tutti 
Lemmings 2 riprendo quel medesimo cortei 
to, ooei speriamo di bissare un «Me succes- 
so. Anche se, dai momento che la genie lo 
sta aspettando da tempo, non ce sari più IV 
lamento sorpresa come accaduto la prima 
vetta. 

MAX ‘ L'ultima volta ci avete inviato una 
mappa gigantesca (delia quale ne avevamo 
fotografato e pubblicato un pezzettino), quale 
sarà la sua esatta connessione con il gioco? 
DMA - Quella è l'immagine della mappa dove 


volta però avrete a che tare con 12 tribù dif- 
ferenti, ognuna delle quali comprende diversi 
tipi di Lemmi ngs dalle differenti caratteristi- 
che u puma cosa sarà quindi imparare a 
conoscerà le qualità di ciascuna creatura per 
poterne sfrutta re al meglio gli attributi. 

Un altro aspetto interessante è la presenza 
lungo ì livelli (Che saranno anche questa volta 
un centinaio) di alcuni oggetti e macchinari 
con i quali è possibile interagire tutto questo 
garantisce una nuova dimensione al gioco 
stesso (giusto per farvi un esempio nei demo 
c'è un (i vello dei area nel quale un cannone 
proietta in giro ogni Lemmmgs che vi si infila, 
fortissimo!}. 

MAX - Sono arcolaio in questi ultimi mesi, 
così tante voci relative a questo seguito 
(compresa queisa che I nuovi spme avrebbe- 
ro avuto dimensioni motto più ampie). Siete 


ifuiefi Trtn/i Tv ruin-i o/qo 
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wvóftO te dodici tribù Ór Lemmings. Ognuna 
ót queste può essere seleziona ta eccedendo 
così a quehtvelh specifici 
MAX - Ci seno stati per cesò dei particola n 
che avevate miz talmente previsto e Quindi 
/asciato da parte? 

DMA - Ci sono ancora un sacco d'idee da 
definir© in Lemmings 2, alcune delle quali è 


ancora troppo presto 
per dire se saranno 
utilizzate nel gioco 
finale, ma se qualche 
cosa dovesse rima- 
ner© fuori sarà poi 
utilizzato in una 
deile prossime 
realizzazioni, 

MAX - 77 af&n$ct 
ad un possibile 
Lemmings 3? 

DMA In effetti, mentre 
lavoravamo su Lemmings 2 ci sono 
venute un sacco di idee per Lemmings 3 Al 
momento non possiamo ancora dire nulla, 
chlaramenie, dovrete solo attendere per 
vedere cosa veramente accadrà al; nostri 
simpatici amichetti nel nuovo episodio della 





saga! 

MAX - Prima dì chiudere, 
cosa mt potete dire di 
Walker? 

DMA - Waiicer è sostanziai 
monte uno shoot'em up che 
include un nuovo sistema di 
controllo, combinando allo 
stesso tempo lutllizzo del 
mouse e della tastiera Lo 
aprite del Weiker è vera- 
mere grande con anima- 
zioni li grandissima qualità. 


INTERVIEW 


Una delta sue peculiarità è quella di poter 
sparare in 81 differenti dimensioni, ed e la 
prima volta che è possibile una cosa del 
genere. Per quanto riguarda invece te sezioni 
a piedi (se volete averne un'idea potete con- 
sultare le foto della ipreview di Ottobre, 
ndMa*). abb+amo messe a punto una nuova 
tecnica per riprodurre in maniera quanto p«u 
realistica possibile le animazioni dei perso- 
naggio (Rotoscope), 

MAX ■ Oh Questo è Quanto, quando potremo 


giocare a Lemmings 2? 

DMA - Se tutto va bene per Febbraio Dammi 
ogni tanto uno squillo, appena ho una versio- 
ne recensiate te la mando.,, 

MAX - Grazie, a risentirci ,. 


ASPETTATE UN ATTIMO,,, 

Mi sono dimenticato di dirvi I nomi 
del programmatori» colmo immedia- 
tamente la lacuna: fan Duniop alia 
programmazione, David Halty. Stacey 
Jamieson, Mark Ire land alia grafica. 
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E GIUNTO IL MOMENTO 
DI METTERE ALLA PROVA 
LA TUA FORZA, LA TUA ABILITÀ* 
HAI LA STOFFA PER DIVENTARE 
UN VERO GUERRIERO DELLA STRADA? 


CAPCOM 


^ AMIGA L 59*900 

PC L 69-900 

Slrt« Figfrttf'11 ISSÌ fipriHB l>4 ìnr, UJ rifili* fr^r'ifd MfM Fiphfrr 11 >* 1 
itfblfmi: Irjrirnuirii fltf ( apnim ISA Ih* MMSÈcttireé jjuJ dulriliLHni Mitrar tk*IW 
tmn C ifw \Mht In UX. f^dltda me* tl Holl.-H W Hdfnfrf. tìin«*hn>. M 5AV 
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ABRUZZO: 

LANCINO (CH) - COMPUTER SHOP Via iuc*rta Diane* 2 
P\ SCARA COMPUTER MARKET Via I ricala 7m \ 

GIUPANUi 

Ave LUNO GIOCATTOLI LANZE T T A Vu Catucci *5 
AVE PISA |CO - NEW TV Hl-Fl VIDEO Va Rem* 218 
BATTIPAGLIA |SA) . KING COMPUTER V* Otorino sei 
CAPRINA) CAPRI GRAPHIG Va P R Giu ftwvi 1 
NAPOLI ODORANO VU Largo Lai* ZSttS 
NAPOL I TOP VÌDEO Vis $ Anna EMlffribflrtl 12 
PORTICI iNA) INFORMATICA ESSE Va Uberi* WB 
POZZUOLI (NA) - BASIC COMPUTER Cor» Cintanti 3* 
SALERNO NpW COMPUTER MARKET Corto GaribaW» 65 
SCAF-ATI (SA) • COMPUTER SERVICE Vu L Da Virrofll 

CALABRIA: 

COSENZA COMPUTER POINT Coree Dii alia 1 1 

EMILIA ROM AG MA r 

BOLOGNA CARTOLERIA PORTAUOVA Vw Pv torma iBA 
GOL DONA COMPUTER ONE V* Veto 1 2? 

BOLOGNA GRANDE EMPORIO STF.Ri.lNO Va Muftì 7SA - 
Via L0R<uf4 43 

BOLOGNA «ORINI A PEDCRCi VaMwwflimO 
CARPI |Mfj> ■ AL PAESE DEI BALOCCHI Cwao Cabali 28 
FA E NZ.A ( RA | ARGNAN I PMK2A LM6 SA 
EL R RARA BUSINESS POiNT Vu Carte W.m)f Hf> 

FERRARA SOF T OAl.LF.RV VÌA Moftar* 3C*A 

FORM' - COMPUTER VIDEO GENTI R Vi* Campo di Muto m 

MIRANDOI A (MOJ GOLD SYSTEM PUZZI Martin 6 

molila a ORSA MAGGIORE C C I Portoli P nm Mara*™ 20 

PARMA AIE INFORMATICA Borgo parente 14 AD 

PARMA ZANICHELLI Vi* Salii M 

PARMA ZETA INFORMATICA Via E. Lapido 6 

PACE NZA DELTA COMPUTER Vi* M Dito ISO 

PIACENZA HIGH PRESTIGE VmG Cvdutf 4 

PlACE N/a HIGH PRESTIGE 2 Vu Capi* 1 1 

PIACENZA MFL BYTE Via F Ffft*j » 

RAV E NN A ZUCC H E R ELLI BENVENUTO V a Cavavi 74 
REGGIO EMlt IA CQMPUTERLÌNE Vi* S Fiocca ÌQ/C 
REGGIO EMIL IA - POOL SHOP Via Emilia S Sielano 8.0 
FUMI NI (FO) C A3 Y COM PUTER A SO F TWA RÉ Via Pascoli 37/A 
SAN LAZZARO DI SAVENA |0O>- INFOMASTER V«a EmiLa 124 
SASSUOLO <MO) MICRO INFORMATICA P.jza M Partigiani 3i 
yi4 Atitfa 4# 

VKÌNOLA rVO| ■ LA BANCARELLA VuUtanASl 


FRIULI: 

PORDENONE COMPUTER POiNT Via Bado**. 17 
TRIESTE C. 7 1 Vi* Pascal* 4 
TR'F STI COMPUTER SHOP Vu P*ota fta. 6 
T RIEST E V JDEOL AN DGAMES Vu Rimondo 4 
UDINE MOFERT 5 Vi* UopariflS* 

ZOPPOLA {PN). SME Vi* Udiri* 28 

LAZIO: 

LA TINA KÉY BIT ELETTRONICA Via Ctakftftì 6/10 
ROMA ■ A FUCO GIOVANNI Via Magna Gracu 71 



RÓMA . ATI A3 Vii tuBcdana 23* 

ROMA ■ CAMPA ADOLFO Via PrtmtffaO 42* 

ROMA ■ COMPUTER SHOP Via Canal D*l PttOl IT3 
ROMA - COMPUTERLÀNOIA Via Praitotlftj VW 
ROMA * IL VIDEO GIOCO Viale Dalla Pmvind* 19 
ROMA INTEL DATA Vu Cutt-ru 43* 

ROMA METRO IMPORT VI* Donatario 37 
ROMA MUSICOPOLI P ia JorK, T? 

ROMA ■ PE ROCCO V a Degù St«iioni lOBrl 11 

TIVOLI (RM) A VC SHOP SERVICE V<* Empolftana 134 

VITERBO - BUFFETTI COMPUTER SHOP tal Da- Caduti 12 

LIGURIA: 

BOLZONE TO rOE] ■ SCABlNl GIOCATTOLI Via C- Resa 7/8 R 
GENOVA A0M COM RUTE RSP;r/,, D* Ferrari 2 
G ENOV A PLAY t JME Via Grafitai 3/W 7 R 
GENOVA PLAY TIME 2 Via Sottri BGfl 
GENOVA - PLAY TIME 3 Via D*P* Caiacci* M/ 16/ Iti 
GENOVA VOLTR! - MASSA AGOSTINO Via GaiTOBlfli 1 7/1 ti R 
LOANO (SV] - CELESlA ENZA Via Gingilo. 144 
RAPALLO (GEI - PAGLéAlUNGA Vkb beali « 

RrvAROLO (GE> - FOTO MAURO Via T M CaflepaP tB>R 
SANREMO (IMI - C ENTRO HI FI VIDEO Vu Oe a R^uttlica 36 
SAVONA ATHENA ìNFORMATCA Vi* C*i . alano e Oo^i 1* R 

LOMBARDIA: 

Aii<1 i.A T EGRASSQ ^in- PENAI i VtN Tic ina 1 
BERGAMO ■ TINTORI ENRICO Vii Orool* I 
BUSTO ARiSIZiO (VA) - BUSTO BIT Vta OravMww 1 ? 

MtJSl « - AH W:0 ivAi MAS 1 1 il PiX V>.i San Mil^uM 3 

CASALMAGGIORE (Cft) Bit Via Poi£l 8 

CAST D . STIVARE 1 MNJ-R.GB COMPUTERÀ Va WGnutl, 38 

CtNiSELLO BALSAMO IMI I MULtfSYSriMV DaGaspwi 11/13 

COMO MAN TOVANI T RON C S C*© Pfi W 1 1 

CORBE T T A IMI) - PENATI Va $. Da Cotonila *9 

CREMA (CR) £L COM y* Utero Co-TNC» 1S 

CREMONA MONDO COMPUTI R Cfirto Con*wc.*i* CR2 

C RÈ MÓNA PRISMA Via Ehjow <U Ov*»a 6 

ORA 7 AC ASOLO Di P-pSOGNE tBS) - INFOCAM ViaPjtnr.ta 3ti 

LECCO (CO) ■ FUMAGALLI VI* Canai- *6 

LEGNANO iMH NEW GAMI; Carso Garibaldi 1W 

LODI (MI) M.B.M I N FORMATO A SYSTEMS Cwm Ro™ 112 

MI I JVNO A LCOfl Coiso- d* Pana RomRn a 50 

MILANO ALCOA ViaSa W%n<f 22 

MILANO ‘ Alcoa Viale Gran S stwj SO 

Milano alcor sarp- 7 

MILANO - MARC UCCI Va F ili flsonm 37 
MILANO MESSAGGERIE MUSICALI CotM V Em*rtue4 22 
Milano - FERGiOCO V« S. Ptàtpwe i (CotdvàKii 
Milano RIVOLA Va Maura Maccft 2* 

MONZA (MI) - BIT 24 V -ai* -tiM 4 

PAVIA SENNA COMPUTER SHOP V* Cateto 5 

PAVIA VIDEO SERVICE Ga tona Manfani || 

SONDRIO ■ CARTOLIBRERIA MU ANO V-4i* M«i«io 2* 

SONDRC - TRlULZl IRMsMÀ p.i* Bmtagrin 38 
VARESE FLOPPY P.«* del Ir ben ab 
VIGEVANO | F’V) ■ GiOCOMANIA Cor» Mltona 13 
VIMOORONE (MI) PRO* IMA S Padana 2»2 (Ini. CtttA Mercato) 


MARCHI 

OSlMOtAN) - SPAZiO 4 vr* DeHa Vecchia Fom*c* 

PIEMONTE: 

ALBA [CU i - PUNTO BIT Cor*o Larghi zaC 

ASTI ASTI GAMES Corso AF«n 28 

ASTI RECORD Gattaria F, Ar gwm 3 

ClRlE (TOj BIT INFORMATICA Ceùfl V. Emanai* t*4 

COllEGNO |TO^ HI R CLUB Corsa Ftarteu 22-0 

CUNEO ROSSI COIA^uTERS Va Nix/a 42 

NOVARA K, A G V»a Rn-rgr. 2 

ORBA SSANO (TO) - COMPUTER WORK Va RvoL 3& A 

RIVOLI (TO) - AGARTHI Vu Montogrii^u 1 1 2 

ro H INO AL. F X ? Vtì Tflpah 1 

TORINO ALEX COMPUTER E GIOCHI Corta Franca 333/4 
Ti'JlUNO - COMPUTEL Corso G Ceta-oS&be 
TORINO COMPUTING NEWS V-a Marta Pota 40/E 
TORINO IL COMPUTER SERVICE V*a StraóHla 23SA 
TORINO MAGLrOLA Vifl N- Ptìiw* 1 
TOR NO MA RCHfilG Va Polonio 6 
TORINO - MAtReX Via Mon&nevra 1 
TORINO PLAY GAME SHOP VU C Atollo 39 E 
TORINO SOF TEL Va Njjm *VF 

TORINO TV MiRAFORI C so U Sov^n-cj 3®i V* C Atoeno 3i 
TORTONA (AL) MUSICA E DINTORNI Vi* Bardato 19 
VLR0ANIA (NO) - ELLOT COMPUTER SHOP P zza DMnzonj 32 
VE RC ELLI - ELETTRONICA Via Scalte* 5 

PUGLIA; 

BARI ■ COMPUTER POiNT Via G Polranl 35 C D 
BARI WILLIAMS COMPUTER CENTER Viato Ufll* D'Italia 
BARLET l A itìA» COMPUTER ShOP Via G C*H. 1 7 
0ARLE ITA {BAj . DÌ MATTEO EL E ET RONCA Via CLftucaw 1 1 
SARL ETTA irTA. . F AGGI Li A QlANNl Vi* Am». 4 
SAN SEVERO (FO) ■ IL DISCOBOLO V>a Tcwra Sol* 7 
TARANTO MAR COS COMPUTI RV*fhi(3toi 38 
TARANTO - ELETTRO JOLLY CENTRO Vi* D* Cm.vi t 3 
TARANTO T E A V*Cug«i34 

SARDEGNA 

CARBONI A |CA| - SARDA SYSTEMS Vi* March* 9 
C AGL i A Ri COM PUT E R HOU SE Va C*v5 C/Daicanli 7 
CAGLIARI ■ COMPUTF.RS POINT Via Cavare 21.SC 
CACI l A RI COM PU TE R SHOP Vi* Oliilan a 1 2 
OLBIA (SS) > FOLUÉ GAMES Via Cavour 7 
SA SS A R l VIDEO GAMES Vi* Dei Mito 1 7 
SASSARI VIDEO GAMES 2 PjmAwih 1? 

SICILIA: 

CAI T ANISETTA FiRA EXPRESS SECURITYV * □ Regno* «3 
CASA S ERCÈ [TP] . DIGITAL TOP Va G Marconi *63 
C A T ania AZETa Vi* A, Cantora. ì*o 
CATANIA ' C.D.M P. Vi* Arrunle* 53 
C A TANIA - MAC SYSTEM Via R. Imbibami i?9 AT3 
CATANIA PRISMA COMPUTERS V4 Cintar* 122^124 
MAIÌCAI UCIA <CT] - INFORMATICA ETNE; A Via Scanna 2 
PALERMO -HOME COMPUTER Via** Dello Alpi 50/E 
PALERMO IL NANO VERDE VI* F. Bonifcegn* 65 
PALERMO - M M P. Via Simon* Corteo 8 


PAI E RMQ P E DON E Via Ugo La M*(1t B 1 
PALERMO • RANDA ZZO ANGELO VI* Mariàntì Subita 1-6Q/S1 
RAGUSA HfT INFORMATICA Vini» D* Pi unito 40 
SIF1ACUSA ' NiWA HARD A SOFT Vb M Bonanno 23 

TOSCANA; 

AREZZO ■ SISTEMI INFORMATICI AREZZO Vi* Puh* 13 
AREZZO’ MULtlDElf Pazza RibHptawito 10 
FIRENZE ELETTRONICA CENTQSTILLE V* CamoStoJte 5 «B 
FIRENZE TELEINFORMATICA TOSCANA Va Branzino 36 

Follonica tGR) - mchelqni Gianfranco ve.coiamt» tac 

GROSSETO COMPUTER SE W CE VI* DelfUniWW 7 

UDO 01 CAMAlORE (LU> - IL COMPUfe R Vate Cotomen 21 6 

LIVORNO ETÀ BETA Vii 5. Francesco 30 

LIVORNO FUTURA 2 Via Cantami S9 

LUCCA • CIPOLLA ANTONIO Via Vinono Varietà 2fi 

MASSA CARRARA FLOAT ino POINT Galleria L Da Vinci 32 

MON TIGNOSO IMS) PLAYMMTF R Vi* Intorcomamtl* 48 

ORBE? FILO (GR|- COMPUTER SERVCE VI* R Pira 2 1 

PII TRASANTA fLU) HFGh^TECH COMPUTI RS Vu Mazzata t 

PISA IDEA SOFT Via Ve^ucei 96 

PISTOIA . OFFICE Data SERVCE G*rteru Nazionale 22 

POGGlBONSi (Si) * BABILONIA V» CM 29 

PONTE CERA (PI) - ELECTRONIC DREAMS Vu Dani# 77 

TRENTINO ALTO ADIGE; 

BOLZANO COMPUTER POINT VI* Roma 82 
T RENIO • CRONST Via G. G*l>te- 28 

UMBRIA; 

CITTA Di CASTELLO (PG- ■ CHfMAR COMPUTER V D Cas»o3 VA 
FOLCI NO fPG) ■ EIA BETA COMFUT E R Piazza S. Dq/twìco 
PERUGIA MIGLIORATI Vd S. E remane! 3/10 
TERNI BUCCI FRANCO Cor» Toc** 78 

UM0E RT IDE iPG) OUMAR ELECTRONIC V Mor*nt)i C.C, Frana 
VENCTO: 

CESSAI ro (TV) - IRES Via Doni* t 

CEOGìA (VE) SAR TORELLO Vu Duca D'Awt* 4 

CITTADELLA (PO) ■ COMPUTER SEFTVCfB«flO TfitotM 150 

MARCHERÀ IVI) ■ SME Via OtMlo 5 

ML3TRL (VE) - CASA DEL DISCO Vu Ferra 22 

MESTRE (VE) ■ COMPUTER POINT VU BlUualn 79 

MtS IRE (VE) - GUERRA EGIDIO Vrafllinuol* 20/A 

MESTRE (VE) SME ViaTor.no 101 

PADOVA COMPU MANIA VUC Leon. 32 

PADOVA - COMPUTER PdNT Vy, Roma. 83 

PADOVA COMPUTER SHOP C/0 C GIOTTO Via Vati*** 61 

FORTOGRUARO (VE) SAFTTORELLO Via V«n*zu 6 

ROVIGO MONDOGJOVANE COMPUTERS Vu Fui Focato 37'A 

SAN DONA Di PtAVE 1VE| GUEWM COMPUTERS V C Bon^h 53 

SU SEGA NA (TV) ^ SME VU Cowgiano SO 

TREVISO GUERRA ECIDIO P tt* Jmtàn « 

VENEZIA R CAPUTO Pb* S*n Marco SI 93 


m 6i t^^VaN^ ÒCA—0 qocù\ <^e.ic;iNali 
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MAX - ragazzi t* s irte pronti fi comincia. Amcht se 
non ci J/irrvWw eurre frappo batata tii prtwntntia- 
uL parlale ugualmente un pa di ini prt Meniate i 
nutrì latori precedenti i roifri htddry e come siete 
j "muti m coniano fai caro Martin 'Aktihtdk* *w*r» 
t>ir**nv_ immetto d'aierr stalo aeratalo «fcxtrr gira 
va per t MTV ined ricordarmi chi f ut u Smt fono 
un tikoUzziiti*' SdMartyuft 

<XS> * Ho 11 ansi riw» od sud iklli Mnix benché ria 
tomo fugw land Prima di Hiperfrofl ho cooperato 
rt rflj proda/ urne di Miami Oiaac per ti OwlcxiM^icrs, 
Kk.j| Contaci e Alito Bmd dei Team V I iiwiemr a Prie 
Talchi', anche lai nedew), frfl jc a- X * Maio il primo 
pnigranuna che bo composto inurametue da iole., c. 
k*0ramcfiir, oc rama finuMu tnohtì voddisfatto Dopo 
\apcrfrctg inaierò a tavorare su Alien Hrrcd 13. e Ione 
per un planvibUr fesuitn di Project** (magni *ok> per 
3.AI2W01 1 muri hobby wi» principalmente program 
mire, dormire, mangiare, bar, guidare U mia Cantaro 
(ma non dopo aver bevuto) e unlrt irniente alle ragli - 
7.c (sempre tutte giro inissime’ ftUiiftyn). Nono in 
conuno con quel graw.,. (Siiti, con Wirtyn. (Iti da 
quando d ooapHaan» attraverso una serie ài prodot- 
ti dì Pubblico Pori! ulo. più o meno quattro anni fa 
* Rii - Ito 13 anni, ohi CiHUe 019 abito un po' In tnghil 
terra e un pò Lia dove vive Ix^ru, L mia raga/m. 
Lc mk precedenti colili* ira/to ni includono tutti i pre- 
cedenti larari del Team P, MbmJ Chnilt della Codóni- 
stefs, ddl olirà roba di cui preferirei non partire e 
qualche secchio progéllu su <(H per li Hefetoft, Mi 


\1> - Andreas Tadic (Programmazlonr-l 
«RH> - FUeo HÉtimes (Graftca/Mapf») 
cAB> - Allister Bri mille (Sonoro) 
<MB> * Martyr, Brawn (Project Manager) 

Genera: Plattorro, 

Data di Inizio programmazione: 
Aprile dei 1992, benché alcune idee 
grafiche fossero già siate messe 
Insieme tempo fa de Rico, 
k Oate di probabile pubi? hc&zione: 
tomo al Febbraio del tSSTi, 
forse anche prime. 


i )DYBi ( ì\\ S I I 


JM> - Junior McMillnn (Pragr ammaliar 
<DB> - Darvny Burke (Grafica/Oesign) 
<AB> - Allietar Brlmble {Sonoro! 
<MB> - Marlyn tìrown (Project Manager) 

Genere: Picchiano ra. 

Data di Inizio programmazione: 
Luglio del 1992 

Date di probabile pubbli cezione: 
attorno al Gennaio dm 1993 



J 


plm guardare l film. legjpre (fluì Faniasy, la grafica a 
i l bit, U buon Scolili e 1 giochi divertenti, Cortrtwo 
Hartyn di uni riti più o meno da unque anni, e d 
starno sempre lento io stretto con ulto fin dai primi 
tempi in cui jutesaro la maggior pule del tempo 
li fora lido su prodotti di Pubblico [kurtinin 
insK-rw ad Alltwr che *i occupavi bgic unente 




Tfc 


delle muskhe (quelli «1 che erano bei tempii (ita- 
gjtioeit di ombrigli)}. 

Vìvo tn Hjinford. ori sudest deilTngbitierra a 
cifra IO chilometri da Ii>odrx od Iktreno di Lìsci 
| Ho 23 anni, «no ttn amante elettili vporì. compre» il 
Hj^krìhilL la Bove e U k*nhid AntrrietiKX Un Inaio 
| tram Martyn iH Inizio dd 1992. era un conoscente di 
un mìo unirò programmatore. 

■ T>Ji - Sono un rapaso di 21 anni e vivo in brudeky 
radrvt di Landra Mi diverto a cnrair oggetti arusùà a 
scrivete musica e ad alienarmi nel hitng fu, Sono 
entrato in cumuiu con Minyn ccrb endujih c nmatraii- 
dogiì aik iti ir *kt e schermi ir tifiche che avevo cero- 
poMO (per un uliovp gkiai. 

^Ab> Ho 22 armi e vivo nella parte piò atrems a 
sudtivr^l dell Inghilterra, in l>cvon, Sonci circondato 
da chilometri (il rampona r produco tulio il mio lavo 
m nel min antro i uno vernarlo dei yritcrr affla è 
dlfBrik tfnvsT fhphvtkmel. Mi place giocare a tutti 
gli ultimi bri giochi prodoni In questi mesi sentire 
riiuvki New Agr e ccunpanv R ave Mùvk 


PT-"' 



1 




ry^'r 

rnm 




c.a» 
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INTERVIE!» 


- In hu 2A 4 fi txi vrn> nel tinnì dclll tigli Ulcera 
vicino a Lreds (città «utile del grinte Lecd* 
I mitrd :i mi fonimi 11 piacere? lì stp'o Jet io clic se 
He incontralo il MUan in Coppa ( amptoti I m fri nrjp 
11177210 un poderoso (in ch*h ftaikno e voi W foie eti- 
mi ;i .ere dii Glasgow I tinger^ VdHii KBkxxhshitl) e 
woao osto pfpc t d c atcìa gnte coinvolto la turni I prò- 
drammi della Team l". E nato comunque con un 
deir.ii per $ peti rum del 1985. chiamalo Henry s 
HcwnT, quando r;i<4'u n*i li più totale n^ocuraoza dal 
mio drfroBfrervn Ilo tonHmqpe Lavorilo lo molle 
brapchk iti quest industria, e questo è preihabilroroic 
fl modi v per tu! foralo quello thè faccio. Ilo vissuto 
nel campo del computer per 1 S anni c ho sempre 
amato scrivere <*urk r ideare jti> x hi da tavolo sin da 
ouamto sotto hunihitnj Come ww veruno in contatto 
con me nctwf l n po' hruiaie come domandi, r 
. ■ amnque troppo pmoti tir per u ni rispedì*, , 

MAX - Sertza conili rr timrrdtbiie foretto ircmdtt%ico 
raggiunta da f^tmma dri twtri pnnUìtti, fjuait crede 
tr starna e iartmwi Ì§ lati) primipnìe cari*- itncewti? 
<AT> Gli aspetti trrriki sono « mici fermiti, eoo semi- 
iti*# 2 «.ili!.', ii colori In crnlletttponmeA su schermi > 
ete, de. 

■ HH>- J-a grilli i stu | k _ itili t k ottime anlmaikiuit 
■A&> • Logic amcriTr gli Incredibili cifrili sonori e li 
grandiosa musica. 

MB Tutte le qiwiiiJ ftipniiioomlnale e sopraiiumi 

tin'alfe RkicabUlti. 

tf-LY - Cwfl ne petti ai* de Ud ptruU*rUi. i 
<AT> » i Jtldrndol Penso che sia necessari* per fo 
MipratvriTfiia dell \min.. ; benché pos&a sembrare 
códraddliiorio. ixmi sarebbero urna temimi cmi unii 
-computer «c l possessori non muco avuto un iusi 
vasto affes-xj al software pirata : pur sempre vero 
che in come li wrdùa il uauca fl o oc ha risentilo 
cirà fonr-nwndr da cwetw prat Nomante: dkcnmo Se 
b sieri (e comprato? I prodotti (U {palli hmwnalo dòsi 
le care ed&riri péà meritevoli qoo imwteteft h h e LI pm- 
Mntfei te questo sarebbe pcn i he suffKieuie per irte- 
stirr Tesfodo hi CW0 di \ vunptarr a «jomJtJ 
<RH> - A, mio arrido .sono dei sacriti di *IEOT>„. 
Fhiru scusate, fa questo momento non riesca a peti-, r 
tr a niente di 

jM 

<DB> - *ta Irritai:-- hc uccLkùdo NrkSuMri.i dri com- 
puter sema tutto sommato favorire «perìfk i, mente 
I Arnica, 




^ - 




isr 


r r 


4 I 


- Non posso supportare la «usa della pirateria 
poiché %a mandando a catafeseto f Industria, cono 
perù convinto che ì giochi eh aka qualità cotr» quelli 
dri Tram t', conttoiieraiino a vendere; la geme rispet- 
ta la quaM e compra qusti originali. OsTtamente nes- 
suno vuote >;i<H hL di (MÉD livello, anche « a prvr?] 
ioftKrioiulJ. ma que<u tì-ui è comunque una buona 
settsa per copiarli 

cMS> - E 1 una vergogna, c odio quando la genie si 
Ijiiicma dei prezzi e poi va in giro a cu pian- giochi 
come Alien Brced Spedai ] ittioli, che qui viene vendu- 
to a ] (li, Una p.irtc drlk .risii compra | Amiga convtiui 
elle 1 giochi siano qrsiiK,, Invece dovrebbero srcgliioi 
e supportare la causa delk case editrici o ah a fine ne 
subiranno k ctio.>cgiienr<. 

W LY - Cma tir pensate mrect dette amate? 

* AT> Db memi per gtociue talmetio per un po ), ma 
il o fluire dismirn ber. jmwto vecdiNi e sen/a tote- 
n-s-^i, 1 pftigr... 'inutorì clic cogliono venrnence sfrutta- 
re appieno k qualità delie macchine raramente si 
riformano a srUuppur i tona capolavori m camole, t 
quoto é U motivo per cni S Iridio generajc è alquanto 
ba^si. e una pane di t^-c ^nza alcun futuro. la natura, 
più compiega degli ni iror computer daimo là giochi 
iofportuniii di èssere omeralmente molto miglion. 
aimmci potmzialmeair. 

<gH> - frm «Lpetick, r;^ mi scabra che cm>lu grme 
si stia cubando un po trorr»ci per queste macchine, 

‘I M > - Mi p Laccio no, su uno hanno le poffibUhi di 
t>pau,skrnc ddl'Ami^i. o per to meno ceti dkono... 

- Non somi utaie. ma sono KiprtrnJitiate- 

f AR> . Ih questo moznraià i giochi woo di una qualtia 
sdoumotc-nte motore, ma noti credei che avranno un 
grvwv .1 fucicesw a causa ilri pieni rtlatriamcntc alti 
delle cartucce. L 1 Amiga jTrà sempre un poito nel 
campo dell industria del ubkugjodl^ «ptrlalibrnle Ort 
che L AI iO*l è diventalo una una restili 
<MB> - 1 litio bdk? c drierteme, ma, ocmu- ha fono dota- 
re Rico, parecchi pnigrammaiori e alcune case editrici 
vuumo facendo di tutto per eiimrc nd increato delle 
coRMikt fesdantto dietro di sé uno spazio libero che 
faremo molto felici di rim pire, Il Super >'cs è fkurA 
nx-titr st re piletto nel campo della grafica r del sonora, 
ma non credo ci ^ono poi o giro cosi unii giiHihi rea- 
mente ben realizzati: un p., lo vt a» discorso vale per 
Il Mcg^drrie, bmebe pcn- jia no mattar numero dj 
Mie cartucce rripetto alia . fusole al6 bit della Nìnn ti 
do, 

MAX - tata me pensate delie riviste it aitarne? 

<AT> - Ho dato un'ocdiiaD tik rrctmkpfli, e sembrano 
davvero OK; ow akro si pi» dire? Skiinmiemc sono 
migliori di quelle svedesi \ probabilmente pert bè rie- 
toaa leggerle^.). 

cgK> Ho vbtt) W modo tot cri w»m> stati rectìi.'-iii ABrn 
Rrted e Pìojeci-\, e 4em dire di etserne rimalo vera- 
mente whidriraoo. 


Iti! ■ Comm me pensale del riho tia&ina* 

<AT> ■ E 1 reramrmc ottimo 

<XJ1> - (Xmoh. «u a nungiart la posta, pu nessuno là 
le pizze bene come gli svedesi! | Mirrano infedeìe! 
NdLukrl 

JM> * Olé, ho ftttipfe a/IUW le pizze™ 

■Ufi' - Mi piacciono gli spaghetti e k lasagne, ma odio 
k pizze!?! (Non hai futuro come Mula Ttirlka... 
Ntilukc) 

<AB> - Non è mak; comunque non faccio it-sio vino 
che ad dimenio ili tutto ciò chr écyiiuiiKsdblk- 
<MB> ■ MI piaci-, specfobnentr na buon piatco ili spa- 
ghetti alla (wliHinor, ma non tono comunqiK un lana 
tko della posta,,. Datemi I dilli di palatine! 

MAX ‘ Se istmi 5fr.de /umido quella che state facéndth 
cosa fareste* 

<AT> - MI aecofitmirm del «UMidlo di drioecupariooc, 
o al macinai Irnmi per quei nuk-fn i delia Volvo 
<R3f> - Potrei andare to glm a drirgnare fui marda pie- 
di delle stride, oppure ) arttota Cocnmerdiak o i tiisva, 
dbcgnatoet pnsfoskurtrita di Copertine dì libri 

- P ro ba td bnemc quakoM ori eaoipo deU oòcuito- 
tctnkiw- 

<D#> - farei il dboCcUpato, Oppure I tllustriLw Irani- 
co o 11 dhcgruti ut grafico. 

<Aft> * Putrri fere H wiutituo al rua—lmr B cmlcni- 
sta Inumarli anche I allevala^ di pecore'), 

* MB> - féubahOmeflir sarei la gjan a riparare aspri*- 
pi>Krri o quaà ina del genere. 

.HAT - Fa ritirato itm un j^onurfoiliL. Quote domanda 
«iflr sempre desiderata Che ri fosse chiesta? 

<XT> - Qiumo era gross i la pteuf* che ha incornato 
Silriter.., 

c*H>-?!7 

-JM> - Veramente non d ho mai pencatoT (Solo Max 
può pensare a domande di questo genere? NdLujse) 
<DM> - Vuoi una birra? 

<àB> - Sc ri v ermi l > reci-osione al mio posto, voto 
compreso? 

<M1l> (Jan ci sono diecimila McrUne: come vuoi spen 

derie» 

.HAT • Casa scegliereste tra : 

Al Un anno consecutivo in cima alle djwsifidue di ven- 
dila. 

Hi Una notte con ( LmUfo AchifTer. 

Q Sostituire Mgcì Vfon^ell al volantr de (Li mu fntlrisi. 


% 


<Afi> - As^.ibittmi-ntr Me^font*ftkhd (Ciao Max, ti 
ricordi? Ci sfomo ùtcomoti aUTCT^l. 

- In grnenik x mi-.- ofiìmc, ma ditemi un po' voi 
inevio 
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qu, densa da questo gioco? Pensale ekr il Ittffttf pfTt- 
dt dio rtu?nrtf ad l'firn» mlgHonr? 

TEAM I? . Tulli, soprattutto la stampa. comparino 
unni i(r.x con Nome benché alcuni h> sintomo drfl 
Ori idolo poco profumi» c ninnolone, se ti fiumi» il 
gioco <011 un po iTttOtaùoiu, d il accorge dì parec- 
chie tallirne idee In csmi presenti. Personal mente 
pm*M fa- Mario ti* Mrtipnr il migliore nel campo dei 
pi. ufi imi, partendo dii clamici come Mario ftroilitrrs e 
d mitico fkmkcy Kong t Donine} Kong Jfr. tu® Super- 
frog abbiamo te nulo di incorporare fa velocitò di. 
So/i ji min Le tipiche azioni da pbtform f raccogliere 
tu u nte.. H'tlivan* ì nuinki rti J. 1} gìrno povikilc in ogni 
caso II tipi™ ItMik da coniole, t skurimttKe Ntfprrfrog 
r il primo esemplo di prugramma che sfrutta appieno 


im William»? 

<\T> ■ Sicuramente una notte Insieme a (laudi» Schifa 
far . Luhlfiu volta mi sono divertii» parrvchio... 

<HH> - l n anno primi in dawifki ovviamente 
(SìUÌL.>jkÌi..„Nóldit. 

*AB> - Idem da pane mix., 

<jM> ■ Tutte quante.,, (Jiprcfahncnir la ftfi 

<f)li> - Prima b A.,. Poi la Hi tulio è piu semplice cori 

un conto in banca ben pasdulnP 

■'MB - Uh giorni in cinta alla classifica e fitta t mimi 

ti iper me dovrebbero enerv MiffUkiui) indctiic a 

ifauilia Schlffcr io una qualsiasi ragazza decente in 

poSSess» di rtggkallri Quest» è un boot ni |M l" per 

riami tacere | nuvichlihli 


ywnJ è il tw I to genero «wmeair prefi'rttef 


MIX 


<ÀT> 


turni 


A 


Hohs 


lacchi 


tipica 


dei 


prugramimioro 


svedese 


<JtH> Qualsiasi co** tranne I] Jazz. La migliore 
comunque è sempre ‘S4 do 1 Pigro n' di Kld Creole, 

<JB> - Hard Music. 

<D6> - Qualunque cosa che duri nel tempo, ambe « 

odio le cmef venti ti del Crochi Clastici 

<A£> Jfarre e gli 1 fugnu b mai#** pne del genere 

Ne» Agr e tutti ì pem strumentali ert*ro..i r i 

<MB> - P k ilio il Nuprrtramp. MìmÌiìiM e molli akrL. 

Principalmente tutto quello che ha i thè tare tuo gli 

anni ’Q. 


- Quali ttmo t mirri pochi prtfrrtiì* 

AnOlbcr 1 vrld e Pinta!] Ita-ante 
- 1 ridhuu (-amasi Hi, Fìntali [tarare* e Rzìlroad 


- Prifact-X. Mkropruce T i Grand Prt», Jìmrtiy 

<m Fatai Turi sul Neo Ciro, Ptmerdrift < FLwimobik 
netta rondone àrcade E Ttarriczn L spmihaU 1, [otti'. 
2, Alleo Brecd e Batti/ Squadrun per Amiga. 

<AB> - Raiimad Tycoon, Clviiizalkifl, Il u tigri Horace 
(per Sptrrtnuii), Il mi ter e Kkk Off 2, 

<MB> ■ fiallntnd Tycoon, Kkk Off /. Viisiblr Noe ter, 

Parodivi kl (ftrC 64 ), DotHriuri » Kevenge l vpectRuii I, 

bungton Master (ST), 


Ci tfimkhe pm%rmmm*ton chi* rispettato J 

1 


I- + 5. UH4 r FTH Wì i 

<AT> Il progT. inmatnre di Lotus IMagnelk I it 

ttdMxa}. e in generalt tutto quello die io la Hitro 


Ori fjMwrdfj pptj* è stato pubbUcaht (ut \4ega 
ériit), lutti lui imo tmtato di batterìa; t'oi credei* che 
WiDh sin -J migkùr pltUform game m ctr 

colazione' temute ette Superfrog abbui ervdtiiUù 


questo ifrneie di grafica curii m tuana. . >i )ja come U 
dt 4.tsÌA4cTe ad un Veto e prcipriti cartone 
Noi non ci rhlnti—in »e 'Otrtno in gnidi’ dì 
h i dopotutto questo compilo spetta ai com- 
pratori € ii memori I, comunque attueremo nel 
gNion rutto quello die possiamo per midtTki il miglio* 


re possibile. 


IM A no tetta i {urtiti pecunie critica ricotta a 
Pntfdl X all eterno tll um riii\ta inglesi'; Pieno di 
bug, a drummatlcimt'iU* t*no toctatu Lì* t ero pecca- 
fi*... v Sol abbiamo ilota 9JK tt Pnrjlptt J t il buttino 
Tap Scan\ eth!v;lrtt»tir- tu prnJffamu do , r .tnumlv.-. 
In ogni caso sano de Uidett che qmkhc com di r^m 
t» ipu'hUtjra re t c U Utrilt* di dipi < ■■!:,$ i are Idre potu- 
ta essere tettali} mrgthc se per riempiti renile aÉptti 
i èrta la fine di ju» live ili- j-i t a-ru riaumadart 
perchè u'nia superarmammlo C mpossBtùe proc ede* 


<RH> Andre» Br.r «r-ok t, ehm, Tadio per lo meno 
covi erodo. 

<JM > ■ Groff <TiimrM nd Archer Mtlean. 

<DB> ( InunqiK abbia partecipalo ali» crrafloiK- di un 
gioco che hi tvwhkT\j grandhiso, coqx quelli tb me 
«qira nominati 

<AB> - Amicai Tadic. Bave Broadhunt. 5ìd Mryer. 
.Ari ber McLEan, b mha vecchia per C&A di Kob Huh- 
lltfd, GjN ay r tutti :lcUì che hanno Lnoralo sul gran 
de CoatnKuhire iKbà r infine Fidi Follìn quandi fj 
quale he COML 

<MB> * Andy Braybeook per quanto riguardi iurte le 
*ue vecchie nd iasioni- spectaimenle per (M, Ntd 
Viryer, Archer Vj/IeaiL LHno Dine Dan Atahme i BSlBl. 
LIubhard Gainav Fi 'itili e. tutto sommato. 1 nostri viw 
sì collaboratori! 


WAV - Ora che aceto raggivura U Gotha' (termine 
rifinito di arigiae <, emanile a non ben ttefimia (ha 
nkitramentr quakiita in comune con /'utuamuioI utt 
■lizzalo sala da pochi asceti in tutto il mimdo e rnuitiN 
Ique non identificai' tini nostri baldi gituuni del Irant 
! fir aw Masé Sdì nàe j della pmgr<tm/tmzìum\ a si 

licrpfjfri sempre che ioì uscitile ogni rat fu con un prò- 
. dotto persino miglior? del precedente- Questa é per 
r ai una sfida, quali, osa di oppressivo o uoit ri fate 
Jmt meufr caso: 

TF.AM I - * Lógoramente miro quello ebe faremo nel 
' futuro sari equiparato con ì nostri lavori procedenti 
covi die la gente un poriuLt a dire die A i hdk> quan 
| io Y. CI sono già parecchie persone che compara ck* l 
risultali ottenuli in Proferì -X con quelli I Isvìsaìr; eh» 
[é evidentemrnie assafda poiché verno compktamenie 
| ilifTc remi oorbo*Unu la qoaìtta ircuka è U vlt^ci v hto 
[ebe ci vEofdazuo sempre al matohno in ogni progetto. 
[ CcKNricntetnente 1 ooa d preocai piamo ve un gioco é 
effettivamente belio quanto gli altri,,. Pokhe ogni 
sp oro è spesso di un aroere a sé «tante, dobbumu sem- 
pre far megli* " delti voncprreas. Con i seguiti è però 
afniplrta mente drirr%<j_ Ma damo comunque cpnvin- 
l ti che Alien Beerò l: <trs di gran funga miglioro tfcflo- 
riginale. 


M1.Y Ho m uto u% castone éi cedere ttr, demo di 
Superfmg rse t r.nuisti» ter ameni? meraitghut" 

cosa mi potete dire 4 tale riguardo? 

TEAM : “ - Siamo ctmtotoà che li sìa piaduto, non sreet- 
iLinm di lavorarci «opra fino a quando non starnò sto- 
ri clic qualunque gì» valore ne andrà pazzo. Ln questo 
momento U gioco manca degli effetti sonori perdi» 
sembra un po vuotino, ma quando tutto viri a posio 
siamo dell avviso die conquisterà II mercato. H ptmso 
comunque dire iir*. le co«e «anno procedendo al 
meglio de loto le avete viste anche volt NdMav h d«o 
[ abbondanza di prodotti di questo genero, dobbiamo 
assiti i.uj mente farli funzionari- Il meglio possìbile, e 
slamo certi di farcela. 
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INTERVIEW 


re, Coso m pensate? 

TEAM I? Project \ i staio prò 
grammaio votoiiuriimriiie Jìt 
ficUc. pokbt volevamo un glotu 
die ffafaxhlwit molto d* viri- 
no k qualità tipiche dj un tnin- 
op sta per quanti i riguarda Ir 
cantutriiiK-hc grafiche. tortore 
«il, appunto. Jl difficolta. f 
r ff mi ramni tf molto impri;,njti 
ro, e duru d) completare, e rie 
siamo coiujpnuh vbto che k" 
nÉWH proprio rosi. I>a 
OHM lo abbiamo programmato, 

Proceri X vira gksraH» t rigioca 
tu prima di pMrf wm uhtuiA 
C®. Ripensandoci, credo che 
e irebbe maio meglio [arili un 
po piu FadJe, 0 aggiungere (ili 
paio ili credisi In piò. u Crnniin 
que questo è -tato il n n#l ni 
ri> iiltj.ro, e rum preoccupiteli per J prossimi prudenti 
d stimi io più utrnik li profani eruzione è un contì- 
nuo migli li rutile ri io: quello era sol lauto il noi irò 
seco itilo gioco, per cui non era ancora perfetto*.. 
Anche se non pensiamo fatte multo lontano dalla per- 
fedone àfeujl! Era unò^arJ^ Introdurre degli svanlag 
ti usui volti cbv munivate, ai tri menti non vi sancir 
preoccupati di perdere delle vMct cosi Invece dovrete 
rimuK'iafr ai -Vi del potere del vostro iniufiu-nio, e 
dì serti bri Mi essere siati più thè miffftb k qiukhr rivi- 
sta ha scritta che si perdono tutti I power up, si sta 
sbandami! « di grotto 

«Al Ijttsejitu ikm*ttuid e ututmia, ahhkimt dppcn.it 
lóto ir temo gweabit* di Street t t^httr li dei Creati- 
re Mrieriafo. e r # irmbmtrt uri riMpkt io migliare dt 
-•i.J «fu ci ti poteva aspetlmr fOk, mm i itruramente 
la fì» * (tri mondo ma gira obbattanzu brut). Vof 
m tir «rato ammnne di ledrrioM me m peniate' 
<JM> V n moie, ma noi : • «damo certamente lare di 

lTHgJÌD 

DB> M mera mente pen^ e !* Uwrt pimi hin a de*b 


.£,/ S\ 

fi A 

!v m If^Sv M ¥%. 


MAX UodrHiuvt tari ì * omuatfur motto slmile «i 
Street Fighter ti pensate ita invito ini or* re tu «a 

nostro ptv*kìtto ofiginair o arneite preferito tentare 
di nua wltrr lì gioco netto? 

• Preferisco di pan lunga Lmarare sulle mie idre, 
ec o non subinn nessun tipo di limiuzionr u restririo- 
nc e nessuno mi viene a dire cosa devo fair e come 

-I - 

nno, 

F Meglio Uv orare per conio proprio poiché è 
veramente diffìcile convenire quali osa look Street 
Fighicr li sull A lliga, vista che si £ ristretti in fono di 
colmi, Veludlà, spritr, eie, etc, I amido tutto da noi, 
possiamo decidere c aggirare i vari problemi. rfusccn 
ila spesso a risolverli ibemlw il Uvnru dimuigj pur 
sempre ilquinio mtiMil 

<H*> Liigkanicnte al momeniù c è un gmxU**jnvo 
iuteie*se nei cfinfronti di Stnei Fluii! er U, anche se 
quando abbuino mr/ui.i a Inorare a questii pmgetio 
U gioco non aveva ancora ollenulo que*1 incredibile 
con rssn i pcvb JiMn- nir perdv non era ancora Liscila 
la versione per Fi mirami. ViDAuujpi cercheremp ili 
riarare quegli spelli tipici dd cohmp c delle cucim> 




U 


i 

L m 




r 


■ t 


t 

t= 




le, iniroducendù 
Imnmgini a tallo 
schermo, SI colori 
per ognuno dei 
gjjpnlCKEd peTsooag- 
gj e un fluidissimo 
srroll dici fondale 
Sim f iiiitasiko. 


MAX - f Vinte %t# prò 
cedendo la program 
malia a r del gioco? 

Quali a *rt ri *ltt rtf« 
sawi/ii feti problemi' 

Ci quakos altro che 
torrette aggiungere, 
ubi NiM patetr* 

<JM> ■ a piwerrbhr 
poter urere fre gioen 
tori im (ovtempora 
ara su tchermo che ò 
wmortmo abbattami* 
iftiHrm ewte ma U 
grandezza 4egb ipri- 
te e i problemi di memoria rendono quest idea un 
Wjfao irroggiuogibUc 

HB> ■ (J pierebbe poier fare tutto ì|lv!Io che voglia 
ma, compresi tre personaggi su schermo aggiornali 
ogni su un fondai? che va in pezzi durame lo 
scontro e tosi tii< puEtrvrppo a causa della memoria 
sfruttati dalla gnfk'a è 'iella grandma degli spritf, il 
programma non potrebbe funzionare alla velarli* 
tlovuu. e, si sa. la fdodti è fondamentale in un gioco 
tome questo, 

<DB^ - Tempo,., Mwoki letteralmente correndo tuntro 
al lempo nel lenutivo di mrrodnrre tutto quello che ci 
l possibile: spenamo vhamt-nie che II rifilato sur* 
ricordato come un ckuln per Amiga, benché non 
siano mai stati prodigi tnahl beat'em op veramente 
ben realizzati su quettO Connato, 

MAX Sappiamo che xtate iniziando a 
àimrurr su Aiiew Hrcvd il e a sona rad 
che mormorano i un ita del seguito di 
Ptofrct-X-COwa d potete d/rr a proposito? 








. il. k. 


v*.' > 


n 


TFAM I* Alkn Rrtrd II sarà di gran funga migliore tu 
fatici di azione, grafica e gincabilM rispetto al pftet- 
dente, nom hè canuiertotaiJ- da una mappa mubo péti 
ampio... I tic ró>ri in forni a/.-unl é ancora presivi per 
libidgark 

Per quanto rìguarda I uscita di Pniiei,i-X H- ora '•’omt 
ora stiamo prendendo in ciitksidn-azkme l opportimità 
di pmgrjimiui ire una verdone speciale per I Ai 200 e, in 
un fcKuni più remolo, un adattanientn per I Amiga 500: 
vi assicuro che possiamo fan- quakusa di s r erameme 
spettai alare sull Ai J00HI 

HA V fife abbiamo Jlnitn (era ora? SdMartyn k Grazie 
di tutto r n risemini presta*. 
nywr Oh thMa II fte tuipe il m» "not loo b^bd', 
Cbem... 


\ ^ 




JKJ 
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SOFTWARE AMIGA 


PRENOTA SUBITO IL SOFTWARE DI NATALE !! 







ACTION R3HT JS9C0 
ALTERE BEA ’ffl» 

ANASc-fy -mi 
BATVA M , . . T390G 

Itosra 


SI MlNJA T9S0d 

al.. Amo 

,I:HD ^990*: 


T9900 

-fio ipoo 
IR ■ 

? ,*t9M0 

’99GC 

.^19900 


ATfiAIN 


AMIGA 


TP OFF„.„__499<M 
WILLY EEW . 69900 

COMPILAT. 


AMGA BUDGET 


Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel.01 1/4031 114 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
Fax.01 1/403 1001 


AMGASMADV 


SPEDIZIONI # Consegna tramite Corriere espresso 


IN 

24/36 ORE 
IN TUTTA 
ITALIA 


o posta in tutta Italia. 

* Pagamento alla consegna. 

* Hot Line per probblemi sulla merce. 

* Bollettini informativi gratuiti. 

* Importazione diretta. 


. vmc 

conili no? ^ 




r* T *. * * t 


iO WORLD SOCCER 
30 WORLD TENNIS 
ALIEN 3 


BARBARI, 

BART V5. WORLD 
DRAGGNS LA IR III 
JOE & MAC 
KING QUEST VJ Citai 
MAGIC BOY 
MC DONALD LAND 
ME TAMORPHOSIS 
MVRA THE LECEND 
NIGEL MANSELL 
PREISTORICI 
STREET FJGHTIR II 
SUPER CAULDRON 
TEX WILLER ADV. 
WINC COMMANDER 
WWF W REASTLING 2 
ZYCOMX 


Commodore 



AM-GA 500 
AMtGA 500 Ptu* 
AMIGA 600 
A 50 O HOacrMb 


520000 
535®C 
S 79000 


A601 «p 1390® 

A570 lettor CO 6590® 

1064 S Monile* 4550® 

1065 S Moftìior,.,. 4350® 

i960 VGA Cotan 7300® 
A 2320 Iniefiaoe* , 3990® 
A 2010 Dr^e 2000 1590® 
A 3010 Dnve 3000 1590® 
A1011 Dnv« 500. 159®0 
Janus XT 5500® 

Janus AI 7900® 

A 23® Genloc*. 299000 
A2091 fcSJ eóntr. 2700® 

AIO Appartarti 690® 

1 28 M muse amkga 390® 


^°° 



Il tuo regalo 
di Natale 




M PS 1230 Starnate B N MPS1550 slampaniP a COLORI 


L 299,000 


L3990® 


IMPORTANTE: 

TUTTI I PRODOTTI COMMO- 
DORE DA NOI COMMERCIA 
ULZ2AT1 DISPONGONO DI GA 
FIANZIA COMMODORE ITALIA 
<t2 MÉSI ) £ COMPRENDONO 
LA MANUALISTICA IN -TALlA- 
NO 


'4 


M PS 1270 stampante INKJET 
L. 255.0® 
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CrviUZATlQN 


DYLANDÒG 


CHAMP 


SsCiNATK 

F i£ tc TEAM. 
FIDO* '3 


GG3UINS f 
GQ CFATHER 5! 


GUY SP't 

H0.CH1HA 9&Q0 
HXiUEST^fltET W6990G 


iSPAciH 
PACE AC 


PACt Q.t .... 
PACE WRECK 
PEEDfìALL 2 


TERMltJ. 

TJCILLW 


PRENOTA SUBITO IL SOFTWARE DI NATALE !! 


ARMA LETALE 
BATTLE TOADS 


W ~-*m 


BATTLE OF ARRAKIS 
DARK SUN 
DRAGON' S 1 AIR III 
F1S STRIKE EAGLE III 
FORMULA 1 GRANO PRIA 
HOME ALONE 
|OE & MAC 
IOURNE 

LINKS * MANUAKE.A COURSE 
MARIO IS MISSINO 
NIGEL MANSELl 
PACIF WAR 
SIM FARM 
SIM LIFE 

STREET FIGHTER II 
STRIKE COMMANDER 
TEX WILLER ADV. 
ULTIMA VII PART II 


— fi 


mm* *** 


SOFTWARE MS-DOS 


MS-DOS 




ULTIMA .-NìDER. B9*9C 

ULTIMA VII figgi 

YEN&L-VC£_'799GC 
www mxf) 

m&COtA M 53000 
5MM II /mio 
EC.M1 .59300 
JP 

~ 399» 

y&oc&acjNPL 


Servizio di vendita per corrispondenza 

O Tel. 011/4031114 
^ 011/4031324 

011/4031122 

011/4031336 
FAX. 01 1/4031 001 


DOS SIM ADV 


PC 386 25 SX 1 Mb + Drive 3” HO 
+ HD 40 Mb +2 Senaìii 1 Paraiieia .+ 
VGA + Monitor Coiori 1024’768 pitch 
028 + T astierà 1 03 Tasti, 


L. 999,000 4 - iva 


CREATIVE LABS Ine. 


VIDÈEOSLASTEFL. * ,...599000 

Sound Blaster Pro I! Basic 269000 

Sound Blaster Pro II + Midi 340000 

Sound blaster Multimedia personal Kit., . 990000 

(Sound blaster prò + CD Panasonic +7 Titoli) 


Punti Vendita: 
ALEX Computer 

Cso. Francia 333.' 4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 
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•Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

•Pagamento alla consegna. 

•Hot Line per probblemi sulla merce. 
•Bollettini informativi gratuiti. 
•Importazione diretta. 
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Ricorderete sicura- 
mente i DiD (Digital 
Image Design), autori 
di veri classici come 
F-29 Retaliator oppure 
i più recenti Epic e 
Robocop 3. Bene, dopo 
le due foterelle del 
numero scorso, prepa- 
ratevi a quattro spet- 
tacolari pagine in 
anteprima assoluta di 
due nuovi prodotti 
indubbiamente desti- 
nati a far parlare di sé, 
e anche parecchio... 
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ODISSEA DIGITALE 




in targatati le* aM'Intarn© dalla galassia 
Ulysses Non prima di aver affrontato I 
soprusi deliimpero dei Remoti, in 
sanguinosa battaglia connoti q vittoriosa- 
mente da un eroico pilota a bordo del 
modernissimo E piò, apparecchio ddl 'ulti- 
ma generazione (e qui finisce la prima 
avventura), 

Ma, quando tutto sembrava ormai andare 
per II verso gittata, e la situazione sera 
stabilizzata, ecco che si pone di nuovo il 
problema della difesa, dato che, con II tra- 


iti 


Partiamo quindi con Odyssey, sottotitola- 
to Epfc 2 c seguito ufficiale di una delie 
piu affascinanti epopee spaziali mal realiz- 
zate. 

Devo purtroppo premettere a questo 
punto che le Informazioni In nostro pos- 
sesso non sono delle piu abbondanti, ma 
vi posso assicurar* che Ma* ha già com- 
piuto un vero miracolo diplomatico per 
assicurarsi queste immagini esclusive 
che. dopotutto, padano dai soie,*. 
Cominciamo quindi a parlare della trama, 
e qui penso sia necessario tare un rias- 
sunto dalla puntata precedente; si deve 
sapere Infatti, che la futura razza umana, 
emigrando in massa dal pianeta Terra in 
cerca di lidi più sicuri per vivere, giunse 
finalmente rat luogo piu Idoneo alla tua 
sopravvivenza, localizzabile sulla mappa 


f“ 
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vagliato esodo di massa, molte delle 
conoscenze scientifiche sono andate 
perdute e. In ceso di attacco nemico, non 
era utopico ipotizzare una disf atta totale. 
E' per questo che, In una zona segreta in 
prossimità dello galassia Ulyetet. viene 
allestito un laboratorio in cui portare 
avanti le ricerche scientifiche, per cerca- 
re di produrre un nuovo apparecchio con 
cui contrasta re gii attacchi di «ventilati 
nemici: dopo una selezione accurata Ira I 
coraggiosi piloti volontari, forse per uno 
scherzo dei destino, viene scelto par il 
collaudo del successore di i pie proprio 
un parente dell eroico individuo che ha 
portalo, nella procederne avventura, il 
suo popolo alta salvezza. 

Non tutto però va per il verso giusto, dato 
che, ai momento dei test di furuionamen- 
io del veicolo, viene captata sut radar la 
presenze di un Immane esercito nemico, 
di Incredibile forza, In avvicinamento 
verso la nuova ed indifesa Terra; unica 
soluzione a questo punto è quelle di 
combattere, soli e con poche 
possibilità di riuscita, oltre- 
tutto sperando che la colla 
tenga... (Come si sa, quando 
un velivolo è in rodaggio, è 
meglio non tirare troppo), In 
gioco c'è naturalmente la 
sopravvivenza dell'intera 
razza umana. 

Dopo I ottimistica e spanale* 
rata ricostruzione dei fatti, 
diamo uno sguardo alle con- 
sistenti Immagini del gioco; 
tralasciando le numerose 
schermata di contorno, che 




sploaionl, totalmente rivoluzionarie 
rispetto agii ammassi di pixel a cui cl 
hanno abituato da Asteroide in poi; se poi 
le routine di movimento degli sprite saran- 
no a livello di quella di Épic, in cui, per if 
narcisismo del programmatori, tutto ruota- 
va. ed are sconsiglia bile fare partite a sto- 
maco plano, ne vedremo veramente delle 
belle,,, Detto questo non mi rimana che 
annunciarvi r uscita prevista net formato 
PC per if periodo Aprile-Maggio del 1993... 
CI sarà purtroppo da attendere, ma ne 
varrà sicuramente la penai 

Andina ‘Druido UH 
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caratterizzavano anche la precedente Epica vicenda, 
salta subito air occhio II hgo di Odyoaey, molto ben 
realizzato, che promette grandi cote* anche se c'è 
da sperare che la sequenza Introduttiva sia skippa bi- 
le, dato che. nella prima avventura della DID questa 
risultava, afta lunga, noiosa. Per quanto riguarda il 
gioco vero e proprio, apparentemente già in avanza- 
ta fase di realizzazione, sembra di trovarsi di fronte 
ad un Eplc molto più curato graficamente, a più 
vario, dato eh* i program ma lo ri garantiscono la pre- 
senza di sessanta missioni con ambientazione spa- 
ziale, terrestre, e addirittura all* interno delle struttu- 
re nemiche; Il nostro apparecchio sarà Infarti poli- 
morfico e avrà diverse possibilità di fuoco* anche $e 
sarà sufficiente, per puntarlo, il solo joystick in porla 
2. Inutile dire che sono garantite alta velocità di 
scorrimento de tram di gioco a notevoli effetti grafi- 
ci, come del reato al può notare dalle splendide 
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Dopo esservi lustrati 
gli occhi con le stu- 
pende immagini di 
Odyssey, godetevi 
anche queste altre di 
Inferno, che sembra 
promettere altrettanto 
bene... 
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no considerare dei classici o torse persino 
dei pionieri, nei campo deHe simulazKVìi user 
friendly: proprio grazie al successo riscosso 
in questo senso, penso che la Digital frange 
Design si sia imbarcata net impresa di pro- 
durre questi due segue! che sembrano spin- 
gersi ben oltre i loro celebri predecessori. 

Come avrete già capito TFX Inferno, questo fi j 
tftoéo (provvisorio}, é una sorta di seguilo per 
Il qudtatistemo F-29 Betàtiatcw , grazie al quale, 
almeno per uni volta, potremo toglierci il 
costume da avventuriero spaziale, o da formi- 

■■ 



Devo 


ammettere che, non essendo un amante 
dei simulatori di esperienze vettoriali, troppo 
distanti dal mio plafform/cervello fatto di 
assonavi e alleni cosi modesti da non richie- 
dere neppure b sviluppo In campo teldimeo- 
giooate- La sola idea di piazzarmi davanti a una 
tastiera che non ne vuote sapere di aiutarmi 
ad attivare II radar o a ter uscire il correità, è 
otrppk- ere mi racchi pu^ticotarrtfcmta conten- 
to. Mi piacciono quindi t giochi molto com- 
piessi (alla (Memeaia, tanto par intenderci!, e 
penso anche che serio ne# ambito di una pn> 
fungala Guai Meditadon (In senso proprio) al 
possano capire gli arcani meccanismi che 
regolano gran perle dei mcreìiSórt dei primo 
Righi SimtSatof 

Due eccezioni su tutta: E pie e Retahator 
Come mai? Semplice, sono deil awiso che 
per (a loro semplicità e accuratezza, aé posso- 
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c& nin^a, per tuffarti m ima rea ita ben tìverea 
quella dei Muro beila nostra Terra (che, a dira 
il vero, non prometta nulla di buono). 

Nel ventunesimo secolo, infatti, l'assetto poli- 
tico dei pianeta rio è completamente cambia- 
to, e le continue speculazioni In campo batik 
co. ■soprattutto ai danni dei paesi piò poveri, 
hanno prodotto una situazione dì estrema 
tensione tra I popoli deè diversi continenti. 
Consci di questa situazione, all interno delle 
Nazioni Unite, I membri partecipanti ad una 
delle periodiche assemblee sulle sicurezza 
mondiale, decìdono dì istituire una task tome 
pronta ad Intervenire in caso di rottura degli 
equi libri e, essendo la sopravvivenza ;a posta 
kt gioco, di armare dei modernissimi e segre- 
tissimi jet impegnandoli, tramite un grandio- 
so esperimento (nome in codice TFX. appun- 
to) in un combattimento contro interi eserciti 
e nazioni^ 

H problema però, è ben più grave del solito, 
perché non si tratta dì dover vincere una 
guerra bombardando fa basi nemiche, dato 
che l'eventuale pressione del fati- 
dico bottone porterebbe all'estin- 
zione della razza umana, bensì di 
impedire che dò accada cercan- 
do di azzerare II potenziale 
distruttivo dei paesi pèu aggressi- 
vi, tramite l'ausilio di poche 
unità, per poi portare avanti un 
progetto d pace globale e di ur® 
completa eli min azione di ogni 
singola violenza tecnologica. 

Attenzione, H conflitto è immi- 
nente, e molti paesi dei terzo 
mondo già possiedono arma- 
menti nucleari pronti a vendica- 
re i nostri soprusi del ventesimo 









con fondali e velivoli dettagliatissimi che sur- 
classano di gran lunga quelli deè precedente 
Reta listar. Un commento siiti effettiva gioente 
tifa come ormai avrete capito, è abbastanza 
irvìppropnato. alla luce del i nate i tata giunto In 
redazione; molti dettagli sono ancora di defi- 
nire, compresa la data di uscita finale Se 
comunque la velocita di gioco e la definizione 
degli sprite in movimento saranno a livello 
della prima esperienza. Infamo non potrà non 
essere la fine del mondo, anche se, in tal 
caso, non cl dovrebbe easere una terza 
avventura (era una battuta} (ma come, non fa 
ridere?). Drukto 


secolo. Non a sare un'altra possibilità. In caso di fallimen- 
to. E ora di partirai 

Coai conclude Martin Kenwnght (responsabile del gruppo 
e. ormai, anche kk lefrorizzaio dal solo nome di quei rari* 
ptbaite di Max*~), prenotando una trama che, come peto- 
te vedere, non è poi tanto a zza r da ta dato che molti già 
prevedono un fjt-ricoto di questo genere per I decenni a 
ventre Proprio per questo motivo Inferno entra a far parie 
di queiresigua famiglia dì giochi 1 impegnati 1 ', e sarà Inte- 
ressante vtotecara come una ttfe atmosfera di drammafk 
etti sani riprodotte sul nostri schermi. Per quanto riguar- 
da la raaliz&iztone tecnica, possiamo soie fare riferimento 
alfa mimefoee schermate grafiche pervenuteci, cl saran- 
no sicuramente parecchie Immagini di contorno al gioco, 
alcune di qualità notevole, e fra queste spicca quella del 
Generate Foweil (Impegnato nel l'ultima Guerra dal Golfo) 
che Impartisca talloni di tattica a volenterosi soldati. Per 
quanto riguarda Invece le schermate più propriamente 
d aziono, anche qui c'è di che rimanere a bocca aperta 
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MILANO Vendita telefonica 
ne in tutta Italia tei. 02 /874580-874593 
negozio via San Prospero 1, MM1 Cordusio 
negozio via Degli Scipioni 109-111, Metro 
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GtX DFN EAGLE 


499 


MY7H HwKury m dw kEwurvt 



79 90* 

EV 

CARRIER STRlKE 




1 19.90$ V 

GOLF DAVID LEADBtTTERS 


59 


NAPQLECN t Carwjna 1005 1914 



99 90$ 

EV 

CARRtfRS AT WAK 



49.9 



CANVW TArvm$0CCé6&W:£NGF 

SI 

249 


NAVY MOVE S 


39.9 

99 90$ 

V 

CASTLE OF OR BRAfN 



799 



GRAND PPIX 


259 


NAVYSÉALS 


69.9 

69 90$ 

CEV 

CASTLES 

Si 



79.901 

EV 

GRANOMASTER CHE SS 


■ 

EV 

NFL 



49 90$ 

CCV 

CAS ILE S DATA DISK 

Si 


49,9 

»,90$ 

EV 

G^LAT NAPOLEONIC BAITlES 

ITA 

79J 

w* 

NO GREATER GLORY 


59 9 

69.901 

ÉV 

f i VI URJON DEFENDF R OF R M4[ 

Sì 



«9 90$ 

V 

GREAT NAVA1 BATTI ES 


69.9 



NOVA» 


49 9 



CHAMPION DRIVER 

ITA 



«9,90$ 

V 

GUNSHIP 2000 

SI 

69.9 

9^90$ CEV 

OMAR SHARIF S 0RIDGL 


69.9 

69 9W 

CE 

CHAMPiQNS OF KRYNW 




69 90$ 

V 

GUNSHiP 200Ù SCENARIO 


: 49.9 


ORiK 

Si 

49.9 

5990$ 

EV 

CHAMPIONSHIP MANAGER 

SI 


69.6 

79.90$ 

CEV 

GUY SPY &Cryf -ii5 Anti^poadou 

SI 

: 

24 90$ CEV 

OUT RUN 



69,90$ 

i 1 V 

CHE SS CHAMPION 2175 



?bM 




si 

39J 

if— * 

0UT RUN EUROPA 

SI 

59 9 



C HESSM ASTE R 2190 



49.9 



H ARO NOVA 

51 

! *fn 

29.90$ CE 

OVER THE NET 

ITA 

111,9 

39,90' 

CEV 

CISCO Hi/A r 

SI 



79.90$ 

EV 

HAHDBALL 111 


69.9 

79.90* EV 

PACIFIC ISLANDA 

ITA 

as.9 

99.9CV 

tv 

CIV1MIATION 

st 


49J 



HARLEOUIN 

si 

24.9 

24 90$ CEV 

PAN/ A HIC6 BOXINO 

SI 


69.00* 

COMP C0LOSSU5 

SI 



99.90$ 

EV 

HAHPOQN Dewirerri Senati 


79.9 

70 90- HCFV 

PANZER BATTI £S 


71 9 

79 <m 

CEV 

CONFLICT KOREA 



79.9 

8D.9QS" 

CE 

KAHPOON Nuova Edizione 

51 

4ft# 

,, |t 

PAPER60Y 2 

SI 

*2 9 



CONFiiCT MIDDLE fcAST 



49 9 

49,90$" 

CE 

HARPOON PtMsiafi Guli BS4 

SI 

49 

59S EV 

PARAGL1NDING SIMULA CON 


49.9 

49.90$ 

CEV 

COOL CROC TWINS 

Sì 


49 9 

49.00$' 

CE 

HARPOON Scenario Fdmx 

Si 

36,9 

r— 

PARA SOI STAPS Riiinb iMarw-- 2 


49 ? 

69.90$ 

V 

COVER GIRL POKER 

ITA 


49 9 

49.90$“ 

CE 

HARPOON The MED Confiti 0S3 

SI = _ 

149J90SUTI 

PC AUTO 

ITA 

49.9 

•■■■ 


C RAZY CAflS 3 

Sì 

V 

0M 

99 90$ 

V 

HE ART OF CHINA 

f ,_ rrr 

149,90$ LITI 

PCCOSMOS 

It A 

|B ;„ 

99.90$ 

EV 

CRISIS IN THE K RE Mi IN 


f 

So 

69W$ 

EV 

HEIMDALL 

ITA . 

l- 

149.90$ UTI 

PC UOMO 

ITA 

329 



CROWN 



09.9 



HERCrSOUEST 

f - 

79,90 $ CEV 

PERSONAL PHO 


M9 



CHU1SE POP ACOOPSE 

DA 



79 90$ 

EV 

HEROES OF THE 357* 

SI 


59 90* V 

POATOURGOLÌ T&*nmmr*Dttk 

ITA 

T99 

79 90$ 

CE 

CURSE O f THE A2DRE 80«DS 



49.9 



HOl 



39.90* V 

PGA TOUR GOLF Wkndow* 

ITA 

Hrv/Awuinju nldn amaci tali a not/ 
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49,9 



PINRAL.L FANI ASIE* 

SI 

69.9 

;' 3 .. 30 $ 

EV 

PLÀN 9 FROM OUTER SFACfc 


t'T 

99 , 90 * 

EV 

PLANO * EOGE 


69.9 

99 , 90 $ 

V 

policl ùulsi m 


799 

79 90 $ 

CE 

POOL Qf HAPIANCI:. 



79 . 30 $ 

EV 

POCH.S OF DARKNESS 


73,5 

irti 


POPULOUS 2 

ITA 

49, 0 



POPULOUS WORLD EDITOR 

Si 

l 

69 . 90 $ 

COMP 

POWER HITS 


63.9 

89 . 30 $ 

EV 

powermonc.fr 

SI 

S 3 



POWERMONGER DATA DISK 

Si 

593 



PREMIÈRE 


33.9 



PRÈNC E OF PERSIA 



53 . 90 * 

CEV 

PRO TENNIS TOUR.* 

SI 

430 



PHOFESSlONAi PAGE J i 

ITA 

599 



PHOJtC I X 

SI 


83 90 $ 

V 

PROPHE-CY OF THE SHA 0 OW 


43.9 



PUTTV 

SI 


33.305 

CEV 

QUEST ANO mORY 



39 30 $ 

EV 

QUEST f or GL DRY 1 



53.903 

EV 

QUEST FORGiORY III 



63 30 $ 

EV 

RACE DflIVIN 

Si 

249 



RAINBOW ISLANDS 


499 

@ 90 $ 

EV 

RAMPAR! 

SI 

69.9 



REAt.MS 



30 . 90 $ 

V 

REDBAftQN 



79 , 90 $ 

V 

RED BAftQN MlSlàlON BUILDER 


699 



RED ZONE 

SI 

39.9 



RETFE’ 

ITA 


119 30 $ V 

RtXNtBULAR 



34 , 90 ' 

CE 

RICK ùanoerous 

sr 

699 

79 . 90 $ 

V 

RSSKY WQQQS 

Si 


73 . 93 $ 

EV 

ROAD TO THE FIN Al FOUR NCAA 


59.3 



ROBOGQP 3 


59.9 



ROBQSPOfìT 



79,905 

CEV 

FIGGER RAB 0 IT Rjii'nfg) Htfvoo 

SI 

.... 

39 . 90 $ 


ROLLI NG RONNIC 

Si 

£4 9 



ROTO* 


■ 30.9 



HULÉS OF tNtiAGLMtNr 


49.9 

59 , 90 $ 

EV 

SAMURAI Th tt W,i v oi Pti-l Wtrpot 

st 


63 . 90 $ 

EV 

SARGON V 

ITA 

fifl .9 

63 , 30 $' CE 

SECRET QF MDNKG Y l$LAND 

ITA 


89 90 $' 

V 

SFCREÌ QF MiJNKEY ISI.ANU VOA II A 

79.9 

79 90 $ 

CE 

SECREl OF THE SILVER &LAOES 


l-ITI v 

03 , 30 $ 

EV 

SFCRLT WTAPONSCf tUFl'AAFFF 

HA 

59.9 



StNSIBLL SOCCER 

SI 

M 

7 &. 90 $ 

EV 

SFIDE INVERNAI 1 

HA 

69.9 



5 HADOWOF THE EJI.AS 1 IH 

SI 

24,9 



SHADÙW WARRlORS 


59.9 

59 90 $ 


SHADOWLANDS 

Si 


7 &.&l>$ 

ev 

SHANGAI II Oragcm ?. tyu 

ita 

24.9 



SHINOBl 

SI 


30 30 $ 

CEV 

SHUTTLE 



09 30 $ 

V 

SlEGE 


69.9 

89 90 - 

EV 

SlMANl 

ITA 

33 



iiM CITY ANC 4 NT f;iT€S 


33 

| |a t 


SIM CITY FUTURE ClDES 


S &5 

89 . 90 $ 

CGU 

SIM CITY POPULOUS 



83 . 90 - 

HEV 

SlM EARTH 

SI 

59.9 

60 . 90 $ 

COMP SJMULSPORTS 1 

ITA 


49905 

COMP SOCCER STARS 

Si 


699 PS 

CEV 

SPACE 18 » 

SI 


83 . 30 * 

CEV 

SPACE ACE li «Off * RweriQii 


* 9.9 



SPACE CRUSADE 

s* 

249 



spaci: i-larhcr » 

ITA 

399 



SPACÈ QUEST IV 



53 90 $' 

EV 

SPACE WRECKED 



33 . 30 $ 

V 

SPECIAL FORCES 



79 90 * 

EV 

SPftING BREAK 



09 90 $ ' EV 

STAR TREK 2 $(ri Annrvù; upy 

SI 

49.9 



STARU 8 H 

SJ 

63 9 

88 ' 90 $. 

V 

STEEL f MP 18 E 

ITA 

49 



STEVE M-.OUE Eli W-r-ipnaMT 

St 

24 9 

r _ 


STRIDER n 

SI 
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'9.90$ V 


24.90$ CE 


09 «5 HCEV 

69.90$ tV 
nm* tv 
69 905 CEV 
*3,90** CEV 
9990$ EV 
09.90$ EV 
49 905 CEV 
69.309 V 

59 909 EV 
69 909* CE 
■9909 EV 

79 909 V 

79.909* EV 
4990+ CEV 
99 90$ V 
09 90* EV 
79 909 EV 


7990* EV 
49 90* KiEV 


39 909 
6990* EV 
09 90* &V 


40,90$- CEV 
$9905 EV 
89 90$ COMP 
89 90$ V 

!*•* 

89,90$ V 
49 90$ V 


6*905 EV 
79.90$ EV 


BS.Wh 


99 90$ V 
149.90$ liti 
43 901 EV 
99 90$ E V 
79 905 EV 
49.90* EV 
49 90* V 

79 90$ EV 
*9.90* EV 


5TFRKER 

SUMMEfì CHALLENGE Si 

&UPAPL£J( SI 

SUPER MONACO S P SI 

SUPER OFF ROAQ SI 

SUPER SlM PACK SI 

SUPER S K1 2 Si 

SUPER T ETRtS 

TEAM SUZUKI Si 

TENNIS CUP 2 SI 

TERMINATOR 2 Si 

THE BAflD'5 TALE H Si 

THE BASKET MANAGER fTA 

THE DftGGER QF ÀMON RA 
T V5E DARK. QUEETiOF KTfYNN 
THE FINAL CONFUCT & 

THE GODFATMER il: Pxrnx j« SI 

THÈ MUNÌ POP R£D QCTQSEfl 
THE IMMORTAL Si 

THE KEYS TQ MAFLU4QN 
THE MAGIC; CAMOLE Voli SI 

The manager ita 

THE PnOMtSEOLAMOS IPOPULOUS) 
THE TOCKETEER Si 

THESJMPSONS Si 

THE SUMMGNMG 

THE two TCMIERS LijtJ pi 2 si 

THEÀTRE OF WAR 

TH UNDER BUMVER 

TH UNDER JAWS SI 

TIMEOUeST 

TtTUS THE FOX SI 

TOM ANO THE GHOST 
TOP SHOTS 

TOPWRESTVWG ITA 

TOTOPiCCHETTO ITA 

TOYOTA GEL ICA GT RALLY Si 

TRE ASU RE S OF SAVAGE FRONTlER 
TRODDt.ERS SI 

T UR RiC AN H Tne Ftoi Fignt Si 

T URI LE S II H» Com -Gp 5 I 

rVSFORTS BOXINO 
UL TÈMA SF CONO TRIl OGV IV V VI 
ULTIMA U NOE RW ORLO 
ULTIMAVI 

ULTIMA VII si 

ULTIMA VII FORGE OF VIRTUE 
UNDER PRESSURE SI 

UNREAL 

UTOPIA Ctb 3 &[»i tri a Natran Si 

VF NGF ANCE C* EXCALIBUH 
VlKINGS fmjli d Conquisi SJ 

WARRX 3 RS OF RELEYNE SJ 

WAYNE GHETZKY HQKEY LI 
WHFTE DEATH 

WtLD WEST WORLD SI 

WILD WHEfcuS 
WUY REAWI 15 H 

Windows Microsoft ai ita 

WNG COMM ■ Spec.Gpe* stara 2 

Wlf*G COMMANDtR DELUXE £0 

WING COUMANDER II 

WNTEfi SUPEHSPORTS 9 2 SI 

WlZXJD 

WOLtCHILD 

WORLD TENNIS CHAMFONSHiPS Si 
WRESTLEMANlA WWT Si 

ZARATHfiUSTA Si 

ZONE WAFffilQR Si 

ZOOl SI 


ARMA LETALE 


AMI 49J 


àSHES OF THE EMPIRE fTAUAM 

PCT 7? 

MTTIETOADS 

AMI 4 9 9 

PC3 45.9 

CAMPA1GN fTAUAHO 

AM) 59.S 

PC3 89.9 

CASTI ES 2 

AMI 7? 


COUflSÉ OF EWCHANTIA 

mi v 


CREATI RES 2 

AMI 77 


CQUtSE FOR A CORPSE ffÀUANQ 

PC3 77 

CVTRO^I 

ami m 


DOOOLE BUG 

AMI 77 


MS IH 


PC3 109.9 

FI GRAND PRIX 


PCS 1Q9J 

GOBUINS 2 

AMI 69.9 

PC3 79 9 

GRAND PftlX UNUMfTEO ITALIANO 

PCS 79.3 

INC A CD IN OMAGGIO Al PRIMI 80 

PCS 109.9 

INDY ACTION 

AMI 77 


INDIANA JONES FATE A. 

ami mi 

LEGEND OF K¥ RANCIA ITA 

ami 

PCS 89.9 

LEIKMINGS PACK 

ami m 

PC3 T9.9 

MAMMA HO PERSO L’AEREO 

AMI 59.9 

PCS 59.9 

McDonald unds 

AMI 49.9 

PCS 499 

NATHANNEVER ITALIANO 

AMI 77 

PCS 77 

RANGO 

AMI 7? 


SlM EARTH 

AMI 69 .9 


SPACE QUEST IV ITALIANO 


PCS 99 9 

STREET FIGHTER 2 

AMI 99.9 

PCS 69 9 

TEARAWAY THOMAS 

AMI 7? 


THE KUMANS fTÀUANO 

AMI 59.9 

PCS S9.9 

THE LOST FILESOF SHERLOCK HOLMES 

PC3T09J 

WEEM 

AMI 79 9 

PCS 69 J 

WING COMMANDER 

AMI 799 


WWF 2 

AMI 49.9 

PCS 49,9 



73900 


56900 


79900 




»§& >, 



W 

C -, 

ijglk 



m gl . jj- % 
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(Ancora! Caro Al, guarda 
che come titolo t'ho già 
usato io l'ultima volta... 
Non che questo mi faccia 
onore, I hanno fatto tutte 
le riviste 


(ktjìu • Kccaiiik) ì unire irida iMpMl 

rrtcmt tmm fumvervo ré «ternr ali:) Tvìsc e die 
vr ìom il potere. Por tatualo rtjptmhi invece k tnma 
dei rOm vi tua 4 afi.ii».. di yiiArdjLnrli se mori Ifirrte 


NdMax) 


<m " I'» (» ■ * 

umit* n piMfim* ’i «wmnm l’totMHH «<*(? m 

»»n in iiftptrr «nk« ** * rtrMiti uff*» 

t/THt V «tv f l*n l»HI 'WMH» Ut. *• Ht, * 

irxio di V» tu* c L * 


tfuunJo 00*1 fu portatomi!,» 

«rtkta. Miniai cimemn, jjtr I 
1*»2. od m m Din annAr 
imijn* pieno prr k bacai, ni 
tir nf ftnuin dopo « fuetto liti]) 
vmkitii In liu rbolu/fcmr di 1 
yim Miudèeridm. lai lutili Jo 
de. Tilt Secret of Mnokey |«l 
Secret Wcapin* ni ibe UMlJ 
•iiinliu in \ Bui# jdtuui le sdì 
me mi 

Miniti TfcnJcr cuttffm Canto» \ 
nr I IWO trit/inidi> i esporne Ir pmj 
«MccrMhu. Sci "««e cumkadò *kv 
ìnw per le l>avb JtaritMitKt» • *n» 
ptr^ l^mduvlkTiu r Penifiow iwo* i 


Lucani 


imuì :hr I 
1 1 ( ifuoiinr 
wto h viu tt 
yknnir »utk 


futi. n 

l.fVJj 4 » ». k>L : 


opere I nuoti 
p Couie free 
i\Vrtw)ki *i ha 
i^inoo dopo 


jJ Oj^umtii iki tjuaii nummo il HMumlj 1 - 1 l| tomu 
*lk iM II Icà» dhe tea dietro t Kiiiw questa t 

i>nipQ*jt< t db sd penti ifungci: ^ 

ttwr Liiiuiin. ( nsscHHii i V<** V ìntriiut à 

lavorare per Li litca*Am curar Irte i.tfttt 4np** j 


iMrxi i 4 r*vtn«re u« mecmiMiku oudu 

ìttptrt» tlgtMfei jym 

karman; Donit frurr <V wkf U notte origini In 


4 M nm è riir «a et ctralirfr che i «ano 
i aitili puru' oscura t ruotai > delti fora' anr 


Ecco una foto di ED e LARRY 
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INTERVIEW 


% 




« 


*-r 


✓ 


4 inferi 
00 per b 
. Ili detto 
BiltliciUW 
il (rati» ili 
Lwfo. 


ìidllnmki écì inni c dfoemidtm fruii 
, Ito allora hu iiKiMO im,>iH* .1 inni i ud ■ 
,irvhOiii* (MMCUopi di bxHHHK 
j! in pL.i« upiitidi -UdJi'ìtiUloi Invanì aM» 
Itomi 4b pii 4uuoi}r di «iiiiutoinri 


Ili ut di rutto mpd- 
Rpilltciljwks 19 +L TIicjit 

evi lUiiJrMMfflhr nf'fir* 

Min r S«rr T * • ipon* al 
Ebe JuUnjl'fr (.assieme al 
data dbkt (ìfcre a iptr*ii e 


a/d Kith ni 

racorl del |mneei(< 1 E d iiii/u» « ed ptn>gr.uimi.ar' 
cr un \mu; per Jeff Brailli !ll li indù (ore 
* «utxrwi ivjtmriKr Uopo* pori *y UritUo 
b VUlb \Uki *ìc**p K iupo nrmimit* 


I dw j/d h diurni di X * 114; fi rr «Ki del «or» 

I bi» wtutjruenir prmewi» perrht- i.di 4 ih! te» rt» 
riio a tìH^iLLOkfrrk» e i chiacchierarci mi pr» quindi 
lewdcmf TI 


HbKttHiJc *urr ai iclei-mc 
Icori uni lino e j*rfr Li f.k.' 
le La piena di «rhtamtt df 
I bar ha Ma paliamo al 
Luuqur v iid/iumc t.ui ir 


pò di come uri <j 

pnj^ramnuhrn 

I. tutto Iflttè od 


mio compagno di *tap 
Ji lo detto 1 di tviiipC’ 
un «wnputrr e diifutotftl mi i oaiio* ■df.M'r M Prr 
ini itnno « pu di li «ki'otnr to oau mi aveva 


1 (iati 


MK a* vn* villw iitfv/i: •)!•"!»* si 
EU . i.nihLJunm*^^ motore chr 

A iiatfvfM ila itrvfio 

Si Bd tn \ * bid Wfapfetidom» 
Bmarlimr iWMeiK ’c In nitri- 

ri. u ili un tifc, pmgrjjr ma/loer e 

fpoco ptu ijl fcrmeak (burnì lavo 


trame 1 di un fkro in etti 4 Uk«w MHIWlfV p 1 

4*t tua «ty^nr ipxrtuir -.onTffcatl ‘flitffk - 

lE'JUkiru crimini che la Olinto 
rir di OTftuppÉrr e da k«dri*|^ octrmin* indir vH 
nknr. Un «Boro tntlteuiciitprp Infl 
aklr «riunii/*' ni dì ambir cui r o Ajlunkinl ri 
il fumm wwi 1 Emulatori dì volo I 

Srl ldS5 tridui a to* orare rotne Hpbncc t N 
dupli colbibi rji coiiif indi pende anche CO 

luia.m.lit'i E allora Iaku* filmi a 


totani. t» no ^erof 

* 0 j SU. rum ti preoccupare .- ikfio c tir beh itti 


TA UrtJ ijtJLIKÌll JUd di mi liuti 


Our 




\it* 4 uilìii. adeiuo e nciMnmba»: 
h GitKk per ja tTliuafiLUn un pel più urdj ^ mr 
V deh ho miiMJjsm.iii . fw ùtìffl dovei j ciun-ft km 


f capo del ffrupfx» di 
LUiMft Arlv. £ il v.n < di] 


BiuU LUTI l 

IfEkUi. jKHTI del 
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laL 

< "l'J lit 


fiaitir 
despoti» d 
fXUnf. 

rx-f 1 
di poco* 
liciti H0I< 
m 

aulii 


j Ih fìlli di 

lumie» r «tino PHM 
mc**o iiuthrinr li 
l<M 2 , Itoti Fmctt 
I ufnriffe 

dopo tariti anni 01 
ni adesso l'idra di tilt 


hanno 
borno detto 

i bi TKT 

prr 

«A» 

I unii 

r r orni è da 
jwii d è 

b iOAA. 

ht * Aftàftift 
StrlUn * 
con tin 


li Uu u c II huyo*o ili 
diininiuii. aneto a drtaniB» 
del primo film giufcto 
TX llttfKto [ olpiMe 


r la 

L 1 poi tì 

toi pwhi su 

rn*m 

rlHinsc 

dk t tornata 


ouiu jtqw <irl 

4imt. *? e*r» eccoci qui, 

nmitquv nemmeno qui da noi ' rurrrr 
dimeni le «tc>i proprio I afrtoicri «nmi 

«li «mici dm-wwiio i w ufhwJf A: force 
<r w timJinu. Ut irilogiodr «ti.: Ai4lUmo I 
tir « abWfto finito «li 

tonilo Un jiiUlktUurr iti tlu nitido r stato 

Ut al voltili jtrtTpdrnn lavori e ad 

tocteralmèo 

b u voi« v mohu *e eupnee r riguanu pnne 
MGRMMrii atomo pacati ito mu itrofka in 
*«tu miirruic cuiopkianienlt a pulitoni 
i ipmil uilUui urvnUhr di brandi r lexnirr 


UJ 


nu 


in 


irrta 


BM 

Altri morbi to 

VI *r% rr» %iati 

« hr come 

prf UT [jjfjKll 
IjucctoAn*. ito li 
p er onumwxart 


iv j solo nel 

(intento, X l k |f I mu l to piu v.»tn rame fpoo> v divide pdmlpitekL-iiic w ur p*nJ to prèma è 
ttft <la un Afra di volo empitoci Un munii c «orbi a maurarr k dui! M motonllp del ulhnlo to |-uti 
l»iiw.r ue Ito Vió-u R é tutore Ut voto* io mu ili lf<- RÉOM I iO*f * dfepOMNt pitoni ridi. É| 


una carriera iti pilou nell Ai Jean o titoik volando ci 
dhlsc to Hme tinrmMogratoto in cui avrete et 
In Mento Lutalo affa. aÉtob dell attività librile r trf tnnui con ImumÒpd 
ledei pruina flhu, è ^Ueflncto odi tkfìjnijji n mlm pmpielt". va rkn* 


; tofcga#- tra di toro è 
tHi timo <Aù ito accade 
Mone Sera. «ce 
i primordi flit» il primo film 


A nrwr» ipkfpi 
in hitaup «il 
idi etimi 
Udii _ 

«èpiru- k 
I dduauto latti» 
iictuli altn prodolli 
Ntiruip idi aerri 
Appetto toitUttiko . ma 
i|iijjiil1o ti «i avvici 
e * fluiti- i|n que 
[vece k intnJK'1 hanno un look gnuulk» 
ito ito Multano, an virtltr «im torli 


Ito 
o lidpto 
MVWli £ 
t uvann I 
avevano «i 
km Litio 


uukLi 

fucnll poli||u 
ikccme U 
hiriiiH nlr ii 
Hi qumu 
ita i itk' X 
mie,. 

'Ai Ok uk. li 

LAI 


Quindi ijwmuntii dlti‘lt con 
r ati ebe ntocc bine ftirv 

è latin per f 1 406, per 
rtMihrrt pÀ ihikki e veloce, 
andrà owgllo di |n muo icnL>Om 


al jdOcoi t iMiu |j in hl oto' 

V iug Commende r ud «tUiik erra 


m 

» ì 


— i 

• / 




Il MMcma 
«uont e 

òro 


misto il ÙBU* i to noti afaMUlt dorili» IU tfcn*un 
niolUi pm Pinti»! pbi vckacc Irtnbrr to dinainka di volo i 

co nto itoli junmtcr;: t licjds efirDi ctoquc«a to udir varie Ruwnrt to) 

uri akhr di todk i jctcì« i come «kf rr^to tonno tatto po I rari film ) JrlLt m 

UatkMOr. 

A In palili pamk atoi t*uin( «aiknii Uri *thn'o* 

L l midlbtfcc^ dd 4 hkv r tn^iratA talm*^r pr# nsuarto « 

«le r inirrjTthv mw »aru£ktflr toUi^rnuifaMo ìMuae. toc» -ikr dalli 
digitate l o taoclk qoeit dal fBip intatti ffitir vemirr { van j.tkm cto parioiiatio tra 
utiF nu?iviònJ>. 

hi F le vpcL'ifìcto in nu be drELi n uccio iu iirvt>^ueia per ^tocjre ì 

L Molto «empii oc un uMnlmo di tot? k una «cbeda aooor» i me*Uo *e SoundHlaMcr per goderai^ dfettl digi 
' .dilato mriu»»ru rxtra por «datoti mwka duratile itogfigfcL, 

A: Vira un pmiiratuma jgt < a ^ ‘ 

i lenta iti iwire bmrmorto finti * <hir mena... I. da uno a dicci *u lurtl i 
baattarc. almeno pJ^uaMOi dgiaarda 0 gkico- 1 o oJiiion paio di cane *u di 
di (pialli «fin i kjMH hi che ti ptacrkmo ili pih c quidl movo I viwiri iuimi progrilf^ 
iu Beh. a tqe piaedemo motto i gtochl iti MraUcgla, tgì quelli i n cui Orti prroare con cajiua a dà che 
tipo Hiuiqpii e via aii£t*rr*itdo„. Prato che df> via i 


rniit 


ved 


il luto» 4be eAelthraoHmta m Im 


aerei iMlic «nlo revtftiido 1 
no«rlHjHfnch*... Per quinto 
il km direi die ora 
o di fluir r q ^ >ib. poi 
ttor»l che as arririiH» 

ff|. t arrv Ti e : n grano di 

quaraiiima di tnint« D N«J jJ 
lupo per 11 mo taroru, gr»k e 


\ dvr and takie tarr 
U à roto ttm toft te 
Via *I_À/ 


ft-t 6 n 9 


t/e 
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Ij vostra ascendane poruvvt dovunque fuorché 
verso E j tu», f personaggi. non (anno evenione vwy 
na; carne quelli di Mani* Uarwiiifl erano longilinei 
C .u uteri, questi sono e aprk dori r tunnenliilj nelle l* 

I drti liner grafiche. 1 Qui uve turarci te uuh iris lui. 

I>c1 1 iitiesigTian» è rim.Mj l'idea iid ^juco inufelper 
MKiaggb» conte cervi è ri misto invariato LI numero 
dei pet^nnitagi; ire. Li l differenza è che in Airi i tre 
enfio sechi tra J mi paci rtto. ntcntre qui «ino 
fìssi, t sono pm temerne Hangfc, tornile e Krr 
iurd Hftafjk è il fiaKiro vtmcfttpo del meitrun- 
shertut t utn r maniaco. Iiurnc è una Lkrajf con 
qiukhr rotella non pret rumente a posta, e infine Bernard i 
itkdfo simsk i arri pcrtfct è eh pai r Itilo inttttp - (bile tiri 
Mnfcrrazik a 11 bro nemico, me ora una vtjtu. e uno nìtn 
rum» pura? vtiiohn uno ha rapirto h ragazza éfl 
po. itti con bt solila seque la di evprmnenb folti tu ireran 
vrrti tciiKoU nnjutidt che fremono dalia WftU dì ♦tncxnr 
il «stria piancla in mm rcnrntr abbraccio. fi ri Menu dì 
gioco. I ornili crkfcre SO MM. t inwt rimasto fi fondi 


inique Rhistmi per imrudurre adegiuramcnir questo putrii 
ciak fui urti campione dd qti.iJc mi occhigli i parlare, r 
necessario t ire un tid «dio nd tempii che fu. piu esaitimen 
te q mudili U ì.ucxs.Ails si chiamivi .imur.i [ ih xriìhu rimiri 
Oca. iti quei boti tempi, quando I viJieigùw hi uno occupa 
vano ancora decine di ntegi mh nostri poi cri ani Ischi, b 
hiearillni aveva KrìlUi un palo di avventure thè rhvntKKi 
travolgente successo tra pubhlii o fwl l c crido ^ rarih v i rin 
frese» la 1AM ohmica COO i bm riveriti nmttfa Manine Mau- 
sion e /jk Mdbvchrn And tbc Alien Mindbnsdrrv Aggiun- 
gi .ti I '.tj come quell» che in questa unnstirr/j mxireinr 
mente d Interessa sia sopranni» il primo, in cui trovavate 
alarmi baldi ^iovamuli alle pme con il raplmrmo dì una 
povera binoci-mr ragi/ja rapii* dal sotttu sckdtffri pw/o 
che k teneva prigìonlmi od suo scttris bit . Fhbrnr. a 
distarci dì partii hi m.m sta per imimr il tegiilia, «puri- 
iimlniffiin <tm lune k rrerrtu (iniqui rie ddLi imo'k>g i 


tirare. anche pen he ri nrick» Beni (alberi ha nel frim nipo 
c imbuti bandiera ? ? prewtdir immutato., c i tu urompafn* 
tl su Mrke libili! tome lo AlkìTtidcL couTinuaiKlo, pmedStif 
menir. a mi^Liorarr scura pcnltrt la sm identità, ^mcsio r 
piu a mriKJ Mk» punntppn k mbimwtnTri! pnsenuini n«i 

erano ut »ii^ -uikiia sihwkkJL t quindi pt* .imo dirsi %okt 
che k vrptkifr Pf; VGA aidri nell tìnti primis tra deffann 
pfnss.mn Sfto ri sa m M tubo di ilrir vmloni quindi con- 
tr nutrì i per «Jrwi dtfk foùj die d sono nate ms urt ad 
"vytl uuiiiUih he pj'U hi retn^iofie t sempre piu ricali 

tt.B 


D nctHC e Ibs «f lite TrOtack eoo irfMÉr4n Manuc Man 

vkm F, i rmuraLmrTìic ì rlirrmieitu tnn. infici tanno in 

uiivsinra pane a Inilima Joot* And The lise 4M 

Atlami* . che é al iwatneturi b staio dirli arte per 

Ir ivi r mure I utas. ( uffutu utuo a ini penerei 

re. Jmiq jr b grifivj é'M jij pro[ii>A.sj l|l fj.A 

2% cofcnd isti PC,, tmbntmie ! tla^i imfiiuLt 

Ib. mentre il sonorti si jvtak dd iìsutiu ivti sf 

che riusciva a uriravdfmi invi hrtir ori me ri 

rato (£k«‘o di lmh. Se prnivj questi vidi lime L^_ 

saoHriio per ini. remmentrra che f iMf e mi 

sf, vicina di grsiloiie in urici le che cuttren di 

agi™ direttamente vulb quiliu *Ldk dotUI 

sonori per nlWnere in ni usici k vero. trioni i ite 

U fpoco vuole errare In quel momentre un InieL 

lifente ilìretùtre d on hestra' con # *k e hi fissi 

uib quali lu dell azione. V questo può chiudere il 

discorso per dri clic rittuircb il sinceri rlrtum- 

j periti il intentilo snik -grsifk j. r ipd v| chkdu un altriT slur 

jd dì nvr-nujria, per rammentare un noto prudono Sk rra mn 

Larrv t Paul, t ertn. proprio lam A' w non skit vissuti su 

Plutone fino a qualche irmpn b. sapme * ht lam A nitro 

ducera. nella linci è Ile avventure in sifk cani ove animalo 

SII . .1 tri fii j '.Li unii m Ai 1 1 cs.j Ih V I fu -M o di tl ivt -g ni t r alisi k t 

txm lokiri sapdllinii d propoocvi glt stessi redori squillami 
mi vceiuri deformai t iti rondo frof truca con preapetthe 

ar-unlr e «iiuarioni co suiurnu t ariiim^tlK ! in I>jé\ of 

* 

iht Tratak b griFhj t. aftooneva diLt^ai a inacThb din- 
cbksMreì prrtbr coirmulj^ft indie il menu (Sdir adnoi e le 
ic«oe d njh ( offir vi imMitranori le h#o. rilniic alia 

Kfs-ioftr En J^Ai ì (iioundi su «li si punta voi ranuie non 
wm pt& compilati strine in torme, rk^vatr da tarattm 
con rrgolorila i . f Itrafk a mi mere hv/xnor si^rér n m tuttr 
k fencre di difflegvkini diverse, che sembrino vukr schiera 
ré vii coinè rcn>rùret1i avirri, ASeso jurtMo dettr kimf nel 
finicitiro ri aspeiuvair lofv rapptneniizjiHiI pillorkhr 
in stala rtdoèu 1 I rgh. rade mm' In quesio gk^o Flnee e 
arifolt retti soci» stari r^or^irrwnir kiodlli se pnvtMr. id 
esempia » ' ilice una s* ila a pioli rHUt mi mertiifjLHTH che 


Tf 4 b m Tv ia 4 n - si rnn onu r- e- 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






I, 


ì < 








«- 


ti « 


/ 






Ì<r 


k 








Vi 'k 


L n grande gioco d avventura 
magica 1 

Animazioni a video* dei personaggi in 
interazione diretta con la grafica. 
Un vampiro vorace e malizioso come 

insolito alleato. 

Ergonomia semplice e ricca. 


9 ( n ita menu* hi IH 

IIKfMinìhik per IH . V i \KI <■ \MM. V. 1 svilii ptr( D-KOM net Ì99X 


Distri bu/kme tsdusiu: 
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Unite v i a Ponile ai suoi amici per divertirvi un po' a giocare prima 
della loro prossima missione importante! Pond deve essere nel 
pieno dello torma per poter affrontare quei farabutto del Dr 
Maybe, e cosi si allena in stravaganti gore come il tuffo da 
KK> metri. Salto in lungo con un piede solo e poi saito alla 
ìi rana e agli ostacoli. Azioni dinamiche alquanto insolite I 
vi assicurano un divertimento senza precedenti! 


Disponibile per AMIGA e ST 


puL’Jur.rii hy 


40069 Zola Predai (Boi * Via Pie monte, 7/F 
Td 051/753133 ira.) - Fa* Q51H53É 
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Questo titolo potrebbe adattarsi praticamente a qualsiasi cosa, e lo sap- 
piamo bene: ma sappiamo altrettanto bene che quella di cui ci accingiamo 
a parlare è una delle serie più amate dai lettori di TGM. DI cosa stiamo par- 
lando? Guardate un po' le foto... 


SipTWiri « *iiEii**rr* «* arrisolo! lì arrii nml-u '-lijiun {Kirljuuto «Jrf irrm rpaodin tirila. '♦ rii' iImIù .ii.i al piwr ro— r» |iiù fanm-o tirila ‘do- 

ri*! drl ^MrugiirliL "Il mio nawr r l'oml, Jam*^ J*innl“, diro» bt-rw-7 K.-aiiio: Jainra fonti 3 - (>|w-ralmn Hnrfndi. In tjiir-i tililntu * |jihnIìu + porli»- 
mi* il ito* tro amiro Moli pi ti tirili lira -itila lama, ma mulinino etra ordinr-. 

Dopa In wuiililtd -ni àia mi p‘|wrn ili KìiIhh-imI, il doltmr MatIm' bh a era piu fallii wntirei I 

bambini ‘In al «£■ M WÉ» tl *«« ninni- Ir- tarli» .■ -i naMPiiHii mum mi||u il Ir Un Ir i munir )f 

rhr iafiiliVÉm» U gitilo rmi i Irrri ila Mutria «alo al n-ilnw iuta Mn fihulimiilr- polrmno tlor- 4 £&&■■ 

rnirr Munii tr»rifjiuHL ron-rl tirili* jH-nlr|livn pmmm di Jamra fond» II jw-rljilo dnllorr mni — ^ . 

«vt-vu jh-rn finiti* dm-itlimr il umililo rmi I*' -nr Uhm- Ih» imiiii-: la nùdrnnm uri impania rii (ilio * iN_ 

-ImUli- tirila % V> V rln- ltLi-|i-tr1.i\ a un «mlrlliii- ili tlifr-m mijh rrwgrriinmH) fi-rr Militili Irim-n- il 13®^ * m 

pregio. K**r Limai mi imi r l'mnl uri frali -m|m min i-ru rinm^to con Ir mani iit mano, v lui mnii- M jm 

rimilo mi ini pru tir li irò mll'iiM» tirila mima luta ItolmSuil Hark II, limilo pili IrjEgrrn r |mlc-nir ^ 

ridilli prrcrdrilli (it-iilu ili Rifinirmi b itiMt-mr ad abitili gudjfrl duvtrni ■* . ..'B,** 

I primi r appi *l*li fmlfuVrtim ili limi gigmitceru liiur liiinirr * «a "* \ 

rojK'iln mh-nunmli- -li lim Lipi- cn iil. in. iil .- molili im-iulruliT 

in un pcupiiilr»-'it rr»tn-r. Subita il H5IJ mandò indio ^ri»r;MP- u 
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hurdu ili un rami idi li " Ji in ili irr u£i n(i 
«celti. I ultima min uno ^inm* ricciuta 
prilliti il*' Il la ji# » lI il iii liti ffìRijiiiri radio 

purìai n di un rapaio IfAttnrr * dd fami* 
erralo llr Aluvlir,.. 

*,>11 ii<* ‘.(ni il fHitriii del i unir fleti? Tnriifa- 

un» im j m Imi i* ir* i nel tempo., , . M* uiii 
me*! {irli liti ili i furata vera »- propria muti- 
ne ili fiprza, Afavhe lui ni ìli tilt il ■ ini illuni 
■' ir ni limili ili Itiéfl vii la |l4*i luì miti per 
farli pari rei pare ul niiri pómo pfliniDiwit 
-i, direte nii* uni unni*' plano? Semplice* 
rMmrrr lutiti il 1 ii rfitn JK|(tn dulia f ilini,, 
verni** Hu *nlfa irmi a hi»--o mtln, r u—i- 
runi-nu il mmui]ii)lic» timiirliide dei fallirmi 
l*iillii lumi infuni »i irnVHim um U- inauri *' 
pruduti! VtìH. funi Iti -«pelili e? J tilfi-llrmhi fa 
ipirtlii iiiihIì] il rr*iltruH>«i totale del prc/si. 
Eli recti quindi fi-mlrr*i tre re*» aria min 
tir-ira ial»alimc Iminrt,,. 

i,tiir*|.n, |»lii *1 «ertn e fa trama *1* Jinmr- 
Potld NI, ni Vero, un »l|f C f !* *n «imiliiriulo. II 
Slitta mix h|b '■^brillìi rfa>.|ro |iiall,ifurmifn e 
»■ -plora/ ione .il! a Al flHn que-fa ■vmIiu virile 
fai** tiralo d# un fallare di pLimfa azione: da 
{jUnli'lii {tarli* "li i|ttr «Ir |Mft£j||r firn h^lt- rim 
+r> -unum una fato di orni -pi ri»- di 
mappa. hrvTfrrt? Ebbene, fìm-ndi» i lori 
IpVi ili (r*r tir *4 imi riffa mi ri ittmaiii, ini h di- 
lòfal O «lincilo, dimmi HlTi filillki fulililUiri 
i |in^rniiiriiìit<inl attf ir |,t p^-ifalila «li -|m 
-farti per Ir varie -r rioni della l umi rnu In 
lo-lm a- 1 munir* più ■■ inNin runr «rnulrtit 
fa Sfarli! ibrll, ii fa -tradii V r In fair a piedi, 
tua ni i ni ■ * i -■ i vi muovete iIh dii {mi*, tu ii 1 1 ;iltrn 
-il ili nim ma |i|iii. u«?| r li V*iJln potrete pui- 
iLifc- dirrltiimejilr ini in ciimi dì Incutili! pili 
Inumili (Ir! luiminli', Scegliere lt live Ufi fallato 
mini nudili ini {ni riu ni f ai fini il*-] unirò, virtù 
fin' -pr-«u e vnfaiilit'ri ine upjieirlr in live Ili 
Nzqsreli «dir m'i'^iilpriiima operiti ■ L l rumi- 
ulii’rr in nitri |p« i-t» , f i Mimi in lutili -edirì 
Ambi en (abiliti i diffamili, rii*- vanno dalle 
miniere ili fumi titolo alfa Im^r filini*- drl 1 ir, 
Alinli*’, i- tutti* nnd rumo* esplorale ii fondu 
per rini-rirc a bloccare il piano atinn niur- 
r f iiiiiirnii-i» (tri fclClttnuc fa qur«4liin*% Per 
rimiri re mila propria mi- Morir I Volti dovrà 
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** 
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* fe ■ 


nitr-fu r— rrr in pmido di {rilntiirr afanrti liimrri i rie idi rullìi urta litio* fadrua Hnuti* 1««arr. uiu 
(rhrfia, mi idgaoslmro \rniir tUl.i Ilinir- r in* mini-rit//o, *m nlr> rii alni/ii Si> *‘}li -per tuli d jmiru 
prrFiitu njui{iu«cLiiri rim *fasli *ir*. ifa|dl «lividi a enxjt*n *faì travi ntum ulì mollo iw i-uliuri i Pa ttd 
iravr^iìtu ib frutto tuoi r uuu iprtlafdlti da tuli! i atomi i i* «b'jeli «livaJJ nilijcru') ifa. 

! i ‘(rf-r iTn ln ilrt Attiro hi»h ilrriiHun rttlr unjiri ’tii ^ nifi: nitri- a im i >Uqi.{iéii . rr-ifacu- Vinti: i 
ron uiilir/ i ili 1 VA tirasi irvi l’aatr rv i-it a iium -pHtr prniripnlr ilrn-ujiuiilr pili ern-io 

ifal luiniuiti 1 , utri» *rrn!l parali tltìru «unttr « quelli! u«ato U» Rofavro*! fpiu Hnldfi, |»« ru| run etri 
fibrillili piu p.irtir n fan- OJÓnti r m J<i inllljru liti iikhIo .i lini' jàiiriluri r|ttiiiHÌii *i m LifrnHii di 
OAnili *{irrìalt im{irfaùiiiati ifa \1iiv!»r. Oviiunimir, -r imim -j ha un miitrn ■ollumiiiu i 1,1 a rritlr it- 
ti. li» dmc (avrò ti miiqHiirr iiiqirr-oio ni i! -rriiiirilif mivruturr, in mnnirra piu rhr 

-■«lifinfiii'i riii- <e *if Ni -tinmo anrriru U"|h itaruln Uum* fumoir.,.). linnaiiiM. qiM ^to Irnu «-pfaj- 

ili*» *i praripHla annirit {un iarrrdlibifr *frl 
ila, *• rniur al «iliiu, "non ri ff^in rbr tquitr- 


f OldHI ili >1 | \ %AW\U\! 

Kd rrnivt un'nltm. inrndldr lulrrvifiii td !Yn- 

Ut.i rii m ii Ir uri »rlil|iri ild u|mTéI dei Ir Jltut f ofarr 
'fax. I mio v ina ehi virile u min qiir«lu '■tilr.if Ma 
dai fai» pietà, "■» queste du** pa^bie le ubldanio 
i|irili<jile « fami’" I‘«ml .‘l, ii riti l'arrrmn fallo. 

f iulriVÌMln? Ula iloima ilellr- piilir.ir? 'fa fair ri il 
favore,., 

f imi iniqui', ifall olirti parte ibi mlrmfftmi ( d I .* 

per ilire| r'e fi Vrrtnrdmi» 
rupi limala ifa Steve link, 
elle tra l'altn» ha {»nn*r. im- 
muto liuti' of War, Itati 



A 




i 


empiili V e 




nv vi amen) e, 
Jum*- Pund r Itf ilm* r *riL 
'hi uinli anni a incanì iur fa- 
re,,, 

>1 Od r'è rfFr ni* atnrn>- 
lr flirlnp à JjUne» EViilil !t? 
STKV E 5 lai "rompiusnLi - *li 

-vdnppo r fa \ rrtmrdriiii 
Immr Ritri ti rrrti» a*rm 
ini fitto NdllAll. Il ifr »ijgn 
ilei A' ore r il e*itlir<- U ni e 
proprio r a riira di fJiri^ 
Snfrp'li fin- fere la -fi «a 
rie, i| j*T Jalne- (*iri$d r |tnfatri*«:l. rhré* «i m r rit|ia alleile deifa era fin** H'-il"(i|o ifa ""i »n NiihoH* 
r Erailiu \rt lirr. I leali eiTi-tlt «Ofiori r della niUsiru n* nrrllpf ra Ilo Suini J . ■ -< pi i. iaieitlre io 
din^ito i liielli. 

'1 A\; llojri» Vfarìti e l 'imie. piu o meno lui Ir Ir uiftwurr linu-« L hanno provato o -tanno provan- 

do u «fumare fa laro ver-iime mbdbvratu''. L. 

fiTKVKi l'rltirarili ritf' d (froeu -ara allo -te-.-u 
livello ih Sfinir, \f| fidili modo, que*in tjmeo min 
«ara np*n(o «olo ila rfTeKì «jw-rialì fi parli eoluri, 
vb*t*i rlie [miAilUIIo elle fa j; me attilli il * fiirnir*- 
inlere-“r j» i r d |pr- rii ina muto priiiripole rta limilo 
{dii Im [H trinili e, 

MiW; l utti i 1 aatri prererlenl! ifiorhi «alio -Iwii 
rumertlll diriJUmentr mi 'IriEitdrive, rJie or 

p ll-iili' lidie rilll-fpte/ Stille |H- El"itllilo di li 1 1 1 utji — 

diimiEV 1‘ Amigli? Hindi -ma» le nm^Qy^urì dilTr-reiize- 
iru fa due ioi 4 « fluiti* in IfTmìiit di protraili "i irui- 
mtf 

S l'KV Ei ( giurili {ireee* lenii |rii|nifmo nlH'he rw «ff «lati ronvertilì dir**) tallir- nlr da lift fnrnitllo 
aH altro. nid eoli Pumi IH il mt-fm «dihii'ltivo è ili produrre ver**HH!i rhr ti«eraiin«f .d im miti-. . punti 
dì fonni delle varie m&rrhiiir. Il lanini inoAidorr qiif-Ui volta p>« fa *u Vfaffuilrfve e -u due vendimi 
ililTm-nli per Vnifaj. fi «rara unii vmbiiH’ \*t («lt Vutttfu uoruuriJi e una *1 iUt-milr {» r t mimi 
modelli Piitt i chip pr^ifi* i AA i 12!NI„ MIMMI- filili K) rhr «ara | a ili 'lumia ’4nuùe alle nuove pi—ìlà- 
lila (ernie Ile. I Ulto il rodiee e ali i fTi lti -urlo "tali rnerllti je-r tutti 1 e ire h vendotti e Unti ei 
il+iv rehliCTa e*eri-rr prtdilemi mme il faniii'eralo o-roU vrrtlrjdr ili IImIxu ih|ì 1 rome «rrele rupi- 
fi», \ti\ dihiaiiLo mteurioiir di ahlunribiiiarr f 'tniA.i,.. 

Al IhrmoAf Jìuun Pomi *43 «Ihenlarrilo un vero r |kru{irio enn': et *orn un (|UAMo r | it"4 a I mi? 
STEVE; si* ri -ara Ipurd ÒrBOUIirlltr un jsitnc* hituj I' , anrbr -r fa -Inria di ImrL'irutllhi riatta 
■ 1*01 *• .tneorn -tala definito. Il Eejln rii «¥Ìlu{i|Ht runtiliOeru. mililtBqitr Ufi e— ere Ir» «li' — u... 
t a q ut**to pi mio m»n ini nmaiir' ehe roiiAi'dai'ini do voi enti un rahvrt*riÌ--in»o Inma a rava Pomi! 
(lai rrrrnrihinr r pnFikta per Li pm^Miiut 'lar/ol. 

AIA 
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Aperto anche 
il Sabato 
Orari: 

9.00 - 12.30 
15.00 - 19.00 
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COMPIUTI» ACCESSO» VIDEOGAME 
201 55 Miumo • Via Mac Mahon 75 


Tu. Vl.ll/JII ( 112 ) W 2 IÌII 7 1 1 Ù Iìiht rj.i h\ ttm itili TilllllHlfò&JilKCtl 

i/rricio ottiAf vi . spedizioni 
02 - 33000036 (.» Iim k ( k r.a. ) 


Do oggi piò linee telefoniche, più servizio più celerità, più assortimento, più scelto e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 


VIDEO BACKUP L. 88.000 

VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA 

con oltre 200 programmi L 138.000 

Utile accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzai 
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo di 
backup dei files, backup di hard disk, directories o singoli di^ 
schettf utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta 
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. Il backup di un sin- 
golo disco impiega circa 64 sec. L'accessorio lavora come uno 
Steamer con la possibilità di recuperare solo determinali files 
grazie ad un menù che terrà conto dei giri del videoregistratore. 
Cosi ci si potrà posizionare direttamente sul fi te interessato. 
L'Hard/Fioppy Video Backup può essere usato anche senza il 
possesso dt un Hard Disk. Nella confezione é compresa una vi- 
deocassetta con 1 60 Mb di software Pubblico Dominio. 

Software 
e manuale 
In italiano I 

VERSIONE 
INTEGRALE 
35 PAGINE 

DISPONIBILE 


Kickstart 1 .3 L. 79.000 

Nuova scheda per A500 Pfus. Si inserisce semplicemente airirn 
terno dell'Amiga senza saldature. Permette di mantenere ri S O 
2.0 ed il S O T.3 selezionabili tramite l'apposito interruttore Si ri- 
solve cosi il problema dincompatibilità con programmi e giochi. 
Semplice installazione, manuale in italiano, 

Kickstart 1 ,3 per Amiga 600 L, 89.000 

Nuova scheda per A6QQ Si inserisce semplicemente afi interno 
dell Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S/O 2.0 ed 
il S/O 1 .3 selezionabili tramite l'apposito interruttore. SI riso ve 
così il problema d'incompatibilità con programmi e giochi. Sem* 
ptice installazione, manuale in italiano. 

Kickstart 2.0 Automatico L. 89,000 

Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 VI .3 con il rivoluzionario 
2.0, li tutto studiato su una apposita scheda dotata di interruttore 
automatico (tramite pressione sul tastomouse) con il quale si 
può selezionare, secondo luso, il S O 1,3 o 2.0. Semplice in- 
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano. 1 



PAL GENLOCK 3.0 L. 279.000 

Questo Genlock si adatta a tutti gli Amiga, semiprofesslortale con 
fader per la regolazione, dissolvenza. Alimentazione diretta da 
Amiga, semplicissimo da usare. Chiare istruzioni in f (aliano, indi- 
spensabile per la titolazione amatoriale di videocassette, film. ecc. 

SUPER MAXIGEN L. 990,000 

Nuovissimo genlock professionale, qualità Broadcast con S- 
VHS in uscita, regolazione livelli, 2 usate oul, per visualizzare il 
vostro lavoro mentre viene registrato. Possibilità di Super impo- 
se; banda passante a 6Mhz Ivpp 75 ohm. Alimentazione ester- 
na 500 mA 12V (alimentatore tornito di sene); con sene effetti vi- 
deo, finalmente un genlock di attissima qualità ad un prezzo fan- 
tastico! Manualistica in italiano a corredo. 



OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA 

512 k PER \500 e A500 Pi i s 

1,. 

59.000 

5 1 2 K + i:hm:k pur 1500 

1. 

09.000 

1,5 Mie + i i.ih:k pki* V5uo 

L. 

1 79.000 

2 Mie + tu m:k VìM A500 

L. 

279.000 

1 Ma i'i:k ASOO Puw 

L 

1 10.000 

2 Un Esterna im:« AI4HH! 

l„ 

300.000 

2 Mlt Esi»amiiieii r. \ H H it \2(M10 

L. 

350.000 

Ksi’ansiom EsiKimn Si rie \ 

L. 

390.000 

2 MI» r>pìiiiili|u!r filli» ti d MI. 




Trackball L. 99.000 

Trackball senza fili per tutti gli Amiga, 

220 - Protector L, 59.000 

Multopresa a & spine, consigliata da tutte le principali case dì 
computer, previene guasti accidentali, sbalzi di corrente ecc. La 
multipresa è dotata di interruttore luminoso e protect switch. 
Indispensabile! 

Super Televideo L 149.000 

Questo accessorio permette la ricezione dei Televideo RAI e 
tutte le altre reli che trasmettono un programma analogo come H 
Teìetex! ecc, Collegamento tramite la parai tela Amiga ed un se- 
gnale Videocom posilo che può essere preso da un videoregj- 
stratore o televisore (spinotto RCA CHlNfc o da Scart), Permette 
inoltre il salvataggio su disco e la stampa. Facile utilizzo. 

Amiga Mouse Selector L. 29,000 

Permette di coilegare mouse e joystick contemporaneamente e 
selezionare quello che si vuole usare, senza staccare ogni volta 
il mouse. 


MODEM «SMART SPESO" 

SMART SPERI* 2400 L. 1 49*000 

Esimiti HS23 2 :il M I -12IH! 2100 

SMART SPERI* 2400 V2 » l„ I <>9,000 

Ente nin USZtt :ì(Hl 121 M I L* +- \ iJ.-nlrl 

I SMAKT SPERI* 2 KM* PIJ S I,. 219.000 

Esimi <» RS ni :t(HI I20fk 2400 riiiì MNITm* \ Ì2Ui* 

SMART SPERI) FAXMOIlEM L. 279.000 

Brill ami 12011 2 OHI <hui Mifìwjin* 

per la\ r lrlioo»immir;i?.iimi- 

SMART SPERI) KAYMOIIEM V32IIIS L. 3 19.000 

Mi ole iti r’-imm |n*r 1 1 1 1 1 ■ i citili pulir con u>ciUi -rrMi 1 lìS2;t2 
,ìOO- ILMKI-2 UHI ILimiI culi cnmvittiir dì iti'ìiiv \l\f\ir \ 12 Iiìh 
fM-r traimi ÌK^Mtiu lìiu. *1 Uihhi tLiiid -r sul un iiilrn iim- 

dcin \ UU*. 1 rii'mi>'i*i*ir r* f lrr/i<»m* Lia '1. milord \27lrrr 

\ 2*> il 2 -UfilNI ILmd 

SM VKT SPERI) KWMODEM Ut S L, 7 19.000 

M.*dcin rateino per lillti i rmiijuili-r ohi n-cil,t tritili* IIS2 ;ì 2 
rt<KFI2!NI-2 UNI- llìlMI-'JivOO I2IHH> t [kmd rim rorrmimr di 
cmtocv VIMV V 12 nimjuva-ituvr d.tli MM r »t‘ \ I2hi* per lr:i- 

HimsMiim Inni il .>7MHf liand -r ri il lecito :id mi .diro un h Irti i 
\ I2l»i-. T taKinUdonp r riii^UMU' fa\ “Limhtrd i \ 27lrr r \ 2*J 

a 2 tuo li El M l ' H il M i I2IMMI I \ UHI Umili 


Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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TB.. \kWT/JII ( II!! ' 1 1 .) i ,i I tt 'iiitii 1 111! 1 iìlllllllli.» L'iiirrrjLi 

l'FFiriO OKOIM . SFE 0 IZIOHI 

02 • 23000030 (•» r.«.) 


Da oggi più linee telefoniche, più servizio più celerità, più assortimento, più scelto e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 
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ACCESSORI AMIGA 600 

ESPANSIONE DI MEMORIA ut 

Porta a 2Mb la memoria 

dell'Amiga 600. ih rumai 

KICKSTART 1.3 PER AMIGA 600 

Scheda interna per A600 . Si inserisce Ulti 
semplicemente all'interno dell'Amiga sen- Jjj| j||||| 
za saldature. Permette di mantenere il mtwm 
S/O 2.0 ed il vecchio 1 .3 rendendo compa- 
tibile così quasi tutto it software del vecchio A500. 


si q 

ISTRUZIONI !N iTALIANO.UTtUSSIMO! 

AMIGA SUPER - SCANNER 

Nuovo scanner TOP QUALITY 400 DPI completo di 
interfaccia e software 

di gestione. Semplicissimo da usare. 1.1111 

IN POCHI SECONDI TRASFERISCE I fflfHÌ 

DA CARTA A VIDEO. 

IL SOFTWARE TI PERMETTE DI 
MANtPOLARE LE IMMAGINI. 



MOUSE PAD 

Nuovo tappetino antistatico per it mouse, 
utilissimo! 


STAMPANTE COMMODORE 

M • 1 270 



un 

III.OIK 

tu ornai 




SILENZIOSISSIMA STAMPANTE 
A GETTO D'INCHIOSTRO 

attacco parallelo per Amiga 

E PER QUALSIASI PC 


t (8.1100 


mtm\ 




it 


DISCHETTI TOP - QUALITY BULK 

DELLE MIGLIORI MARCHE COME: 

SONY - PANASONIC * KAO - POLAROID 


« 


50 PEZZI 
1 00 PEZZI 

200 pezzi 



L. 900 cad. 
L, 800 cad. 
L. 700 cad. 



Fantastica NovitA!!! 

De Luxe Paint 4 . 1 

Nuovo programma grafico pittorico tutto 
in italiano con Mouse Omaggio 


Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno 
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Eh, già! Ormai è ufficia- 
le! Il famoso pipistrello 
nero (Batman, per gli 
amici), dopo aver spo- 
polato (si fa per dire) 
sul grande schermo in 
Batman 2, sta per ritor- 
nare sui nostri monitor, 
stavolta nell'inedita 
veste di picchiaduro 
ultragiocabtle e ultra- 
viuuuiento (almeno que- 
sto è quello che si 
augurano tutti...)! 



i 





Mà pAim* éi ccMfù ttufft Orna 
(tot* pOtCOAliOAi: tvl mtmiàe di 
Omrh&t um» imi a ni q** rovu* 
vm jwWru wrrloU» 
m** Rmmxs dilU ko+àmt.n, Btm r 
io tifoni ii TBAtjA étite ittico 
(ft(K q, Am hi vi 1* f filtri k* «vlfo 
bfh poco a ehi v* detti Mi *pn <4 o 
tttqUe: pttlh vtÉMéom éi B*tm 4,* 

1 re* petit* pio PC, 1 M44 
va ttp** di (poto ittYUifffJrri ditti 
*f*rr d* pt/iti ytn^fost AjttiffA. 

A taH paope*i?e f* *frvMAmt*rt 
iptett il fono ckf * 0 * S Ì4 li tot ÌT4 

Oc LA* A t MATTAMI U IfeflMU» tdM 
ctu i#iiutMi*n w*Ih uva joMkvtu* 
a, ìtfAM U44 kè*.*w mèdi vìva mti 
himcato ttìfrwAot. 

Ontani di MtMCATO A pAMii, it éttiq* dii CjHHO ( pdATUAMfbTF 

de ti Alfe firn mti Mimmi fwriit atomi t ir pud TKA*ouitLmt»n di ai 
chi oicAÌiki di ia*ì pÙAAmtATs i- ras ma dti fHm, A putirò ptmro 
mi ftmbuA pina devi noto ipatm i/u pareti pAstf\m,it U rrtuu 
im f tornii éovtbki tiuni idfwrkx, tu ri dio ù io tutta urne imita 
( hi QUAatéo mi tomo lambirò* il film *t cinto* ecotchi mìutto fo 
Atm ai *4>mo ttmtvtv meteo umMìiIa no t fieno w emù téme un 
po' fàru * a amméiAmiMi rum i fumikoUmi So* fntprrm, punì- 
di, u ti* * U Tomi Min olaIcìh piccolo imputi tifarne: i 1 film hilti 
»i *t(Q«d-t*Q. tu flit bnunimi * 0 ! 

Chiù** U pomi *rt*t tomoiAMo ii (fioco chi* die ivo, yiMA ii ridivise 
m (ÌM 01 .I Uliitmi. Il bf UiK t omi Afri i r i chi im 4 le uni di fisi fr/so- 
pomi ami * riamimi i*Hrf tot tompirt di*iM*f xtU toÌta. 

Simt/M* pio 0 chi ix;*i Irvi Ito ptt>t*nwÀ U sl* bi(Ì4 ifoirv/i dì 
ApiMtVMA t cIìlsc ma campi* iimt mn AmimAtA (pamtìcoìamc chi devo 
««eoa* tibie liti a dtqtBitt « do la Uro t indubbie tiri si eie- 
Sfrtj 4 *k onta io modo miqlnuti iiinWin cimi m* 


d*it aÌtka 1 * 0 * ponte fine a mimo 
di pitMt« Ad *tm*e dot a tmi 
di^hirti ce* c4mkA»t*tì 
*tì ima co Inette i t' *f imo), 
ComunMn MA/én, icftì il tri#- 
conto dì pLi*tru «Wrim sii 
itili tritìi, 

Set palme ti rtorfirti miti* 
pi* zia ptnmtipài 1 di GerftAM 
Ciri à foo*c tqqunt qti #**- 
quotii drt PÌAquioo (Ia Rrd 

ìntA*c t i 1 C*vrJ, Qt.t sti crochi' 

WAmno, et tot che di Uovi tt 

foiU t di dt MACCMftit 

mi it cA*Mi>mtime tpAMAMqeli (0 
voti che i) jwrfffMtio pcn %a( 
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M*r Beli** Kilt (U h/nnu d* fot 

sic Lux* UÌtìmah il $AÌ*àr*<tttÌ0 f vi racc*iM 
nìàffoontAme U bnndà ài compirti* Asciti mft 
urmd« co* li dìlhmtnt* sosta» jiaIi 

chi 4 M voi m dottori uccidimi V* pt* Tifino 
clow* pfsr mi' tumuli vmx fomfo «eri «mah pi * 
Unt homi H «ownio dì fot fottio, Olìst* sta* 
voIta nrci'VMfr* pi» ouau ri no it fottio *»cki 
il Pinqoèm * densi fastidio * onuwfJiV* non 
pomeri cirro vccidtnfo, ma telo costmi*Cfi*io 
té vnA 4 fruir* STMATtqit* pnttià tn* bflU 
pr stata. 

Col Tinto livido CAMbilKimO 114 p<H htMO qr 01 
ut t stnoli fstAsoltA mthidimtùomth ì antri 
cta onìiiontAtifi Si mm« di *ti*drmt piti 
tWi>4riC4 Hfuri di CirwoMi* Ttumin im* 
bf ti* finii di svmktoU. f Qvi t m vMBfvri, 
dmewTktrtvi v» poche trina it film, dosi si 
fida a chtiKAMinit t* tvprnìoniti dì Baio tu 
(iUUfìtio CAVAtUniscAMinn * 0 * «*qÌv 4 aIU 
batif di tri, poi vvA*tfo si i frtfin? Ita litri' 
mata co* v* pàio di fbfati. 

Sfowrt it muschìtisMò m* ( 
cmi!)' T*it stAiit k* cqmvh' 
avi forni* di ii(f*r pA 4 fi> 
chip dhtnttnrti mjm fiwf' 

Tt MUTATO dé VM MUtlchlO di 

ptA ttaIommi t dì ac ma foli* 
samÌe, olmi tkf d* barin de 
ambir 

it 0 WA »TO fot tfof poi , 4444 

V« K 40 CAMAAtO. hiìiÌAÌMt*Tt 

vi rmosenttt in cuti 4 vn 
qtArTAciito etti pus* e co» 




pipiitmdti t coi Pbttyfao (a fondo di u» mirto 
dti tuoi dixbptici muti di ttAf ponto). Por 
ivTimvtnHA U potili* * t <,44* i OMpltra mirini* 
dovi coiptvoit dei 0 Mpi*ttnro deità biond a 
mascotti dt fi rfui li 

fi S rìccioli MAt*ÌÌtÌ4 

(Miglio mar* comi lei 
Pminccts f rf(dl4«Mri 
1 . 1*4 ^44* i>f Ua fiqlfoUfi f 
ovindi, Atto stlttmo ditti 
fon «, si toc chi ha a fimo*' 

FAMI AACÙ0 A CaTVSOMA* La 

00 * 1 f vi eétraimqtmÀ, 
camvnovi **é* r Ad urne 
miritATA STMATiqtCA svt 
B*T-dltTAptAMO (btfl* 

foni*: iti t n*t punti dilli 
fona, tot i mura 
monto!), Wf| 0 ìj*to r 
tirimi listilo B*tm*n fi 
diniqt sto*# U m*4 dit 
PinCtOfttOr Pi ri 04 vi «imo 
icifre * con forum/ tv vn 
minino in ptfCAtio tot ili - 
foia (ii conducimi etm- 


ckieue dì sfoflùTTAtsi fonti co» contine t t foc 
uhi AccrlrtAitoni t àtccltn*iio»t) cosmo i 
sottri scACfVQìli dell* ftfd TnUnqlt GenCf. U** 
Voli* Aiti* M*4, CO*H'*Pfi«, If tocckim* pt*SA0f 

4i pi«<fPr*i mtcasHÌa f »*fof. a l’Wicirrdf Pftif 
ftn/CtTWomA» chi sm pcn uccidimi Ckni - 
tropi* F4 f pvATumtHinti Asnttc 

it PtACfVÌno miti (Oliale i» 1 *0 set mento pitmo 
di ìcihrmq i* p4oQ4(sSrvo s^ifroLiitf *ro. lai' 
*4 mdo a moi, a ptfftT a ptvro è tee ito dom*»d*n* 
ti; *Ol *y t oIlat it fyAMt-dttiCt» f jWiM4tm 
definirò, ma cosa ti f/fili vtnshnr in sìa di 



mtAt iu Aiiami?*. Ottìma domutdà, Pmopmo pi n 
iwtsto àbbUmo qtvtHntnn chiesto fc,ìA mi lo 
vidi* Mai ehi uh pista dì »tó»MTf ì panini 
pwoc t »Af*MAT09Ì fntii*ndmsm di folli m sra* 
msftmicki t caos imumnAifomAU^) < om*4JT* 
tm df»o qiocmbih molto, motto pniMArumo 
Miìptrro a 1 (fioca dt fot uso 1 1* * lìmi svi disco 

144 \T*Mpìifti*Ta hitla tkiàto m tA*h demo"), ma 

SiMpnt pÌt.TTil4TO 

f* pjsrirrcA c**sùtìv 4 i* Vm fomAh ptArfomm 
bufimi t fonili co» U passibilità di pUoteM it 
voto pnotA^onktAr lo u/h*mhi ira awUmtnrz 
smistato, ma orni poco ckr c'fra Iascìava 
4fr^iir4*M a frinisti; {‘truosfinA cup* di 
Corta 1 i tri li ttqnrnlmsnrt mk AIATA i» modo 
pii t tosto ioddiiÌ*t(»Tt - Mi outtlo cìn ci k* 
vtmAMimrt r*tu 44 ro ina il ttmtbsirso sptirr 

pnimi tpAÌf Ho» Tatuo piM U dlfi»UÌO*t CfHsft 

ca o i *t ninni fouff dt uHMAiumt (m iffrrri 
ili piuttosto pie e olino i Quindi non ano 
mappa di finirò, roptirroirn Si p44+c # 0 wtf0 * 
osi Ito di B*i ma» Thi Morti f, OOAATO ptm Firn* 
wdUrttiA co* evi mh pondi va aì coméndi- 
ConstAìAto dvnovr chi 4*<o44 rtnr 

It «ossi ofh *sitf (bill* fonami Ho* c‘ièa r* ‘ a - 
niata vìva in (fino fi mi si «*énm cosa non d* poco 
il f*Tto chi o*<i * pnitt *ia jfipsciTo a ÌAicÌAncì 
iodiiisf*TJi. In iflirri RkÌJm 

p4itp4Ì0 eh li ^ftHiAtdri MJM 

it peno fanti di quoto epoca. 
Amiti se f MC 04.4 prfiro p(R 
QÌ 0 C 44 CÌ (IMutcm, 4 * 4 f' 
siamo oi'i*d i 4 p4#Ì44F Anche dei 
pnoifiiAMMATomf del qtoca: ini* 
ìsaIméuìì, ifftrrr, il Usano ima 
wf/lr ma»ì drlt a R*Cff SofmiiK, 
it pmoqtTtù t poi uvfCf passa ro 
a Iti (rii diti * £?ì*io* Doiqni, 
Assurri dmih semi dei tropi di 
Wmckems dtti^AcdioqtnU^ 

TvTT'OU <l'jrf I4M 4SI 1* dà TA 
dksciì*, pmtvhTA temanoci pem 
il pnosuMo Anno in&trtATo, 
motto più pnossimA, invmet, 
(hc ti a étti a mutai PC. 


G.B. 
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UNA SFIDA SENZA EGUALI. SOLO SUPER NINTENDO TI DÀ TUTTO 
QUESTO. E SOLO GIG TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE, 
CON LA GARANZIA TOTALE, LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITÀ 
DI ENTRARE A FAR PARTE DEL MITICO 



CLUB NINTENDO, RICEVERNE LA RIVISTA 
E CHIAMARE LA HOT LINE PER AVERE 
TUTTE LE INDICAZIONI CHE VUOI. 
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IMUnkOV 



Ì1 2t*4t 
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NINTENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO 


UNA SFIDA CON II UNA SFIDA UNA SFIDA CON UNA SFIDA A UNA SFIDA SOTTO UNA SFIDA 

NUMERO UNO TRIDIMENSIONALE PIU SPRITtS 32 76* COLORI CONTROLLO INFINITA 


IN Timo IL MONDO, m 
TBIOO l IL mm LINO IL 
PIU AMATO, IL PIU INVIDIA 
TO, A M GIOCATO [ CON 
SUPER NINTENDO LA CON 
50UI SUPCRCQMPàTTA QUÉ- 
STA SUPREMAZIA DIVENTA 
DAVVERO MRAKIMIILL 
PER QUALITÀ 01 GIOCO E PER 
IfTOCU DEUf SOLUZIONI 
TECNOLOGICHE ADOTTATE. IL 
SUPER NINTENDO, E GIÀ 
DIVENTATO IL NUOVO TERMI 
HI DI PARAGONE. 


ESO DAL Già VISTO ED 
ENTRA NEI MONDO TUOI 
MENS30WL! DELIA GRAFICA 
SUPER NINTENDO PIO 
PIIEL, PIU PftKRIORE, PIU 
PROFONDITÀ. GUARDA LO 
NE RIMARRAI AFFASCINATO 
PROVALO, NON RIUSCIRAI 
AD ACCONTENTARTI DI N fN 
TE DI MENO. 


con i za sprites in movi. 
MINTO SUPER MIMO 
NON SUDA SOLO Li TUA 
AllUTà MA INDIE Li LEGGI 
DELLTLETTtQNKÀ MISURATI 
CON HE SCOPRIRAI CHE É 
PIU VELOCE DELLA FANTASMI 


[ UNIVERSO SUPER NINTENDO 
HA PILI COLORI DI QUANTI 
TU POSSA IMMAGINARE 
ACCENDILO SCOPRIRAI CHE 
IN UNA SCENA PUÒ mm 
VEDERE FINO A 75AC0NTEM 
FORANEAMENTE GIOCACI 
É CAPIRAI COSA VUOL DIRE 


RACCOGLI LA SFIDA CON | 
NUOVO CONTROLLER I TASO 
CHE TI CONSENTONO INFINITE 
OPZIONI (H GIOCO Di MENU, 
DI MOVIMÉNTI, IH SCONTRI, 
IH UNA SCATOLA COMANDI 
DALLE STRAORDINARI! OLIA 
LITA ERGONOMICHE, 


CON 'SUPER 11 INTENDO HAI IN 

regalo il nuovo super 

MARIO WORLD CONILA POSSI 
Silfi A DI SPINGERTI FINO A 
H LIVELLI, H VIAGGI DA 
F3C0MEIE TRA DIFFICOLTÀ 
E IMPREVISTI, PEI MIA SFIDA 
CHE NON CONOSCE MAI FINE 





(NinTenrio) 

IL NUMERO UNO NEL MONDO 




•' *• 





SIIPR XTYP£ 


SUPER GH0U1S H GHOSTS 


SI* CITY 


PHOT WNGS 


0 NINTENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO 
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Questa simpatica «ione he allegra filastrocca 
tradotta m ala mente dall'inglese dal satta’ 
senrto {e che ricorda in un qualche modo gli 
albi di Dytan Dagl, fa da ìntroduiiore alidi- 
timo, sensazionale prodotto della Virgin. La 
tramo non si allontana troppo dal classico: 
dozzine di bambini sono morti dopo aver 
comprato i frutti del lavoro di un malefico 
giocattolaio di nome Staili. Primo che lo 
comunità locale potesse agire [leggi linciare 
tale Sta uh questo morì, lasciando dietro di 
sé u no grande e ricca casa che nessuno 
ebbe più il coraggio di abitare. 

Molti anni più tardi, sei persone sono state 
invitate in questa magione,.. Il 
seguita lo può immaginare 
chiunque, ma perché paca sopra 
lo abbiamo definito sensaziona- 
le? Semplice: di fatto, 7th Guest 
(questo il titolo del futuro classi’ 
co e che significa "Settimo Ospi- 
te”, più inquietante del normale 
se pensate alla filastrocca d'a- 
pertura} è il gioco ptu costoso, in 
termini di ore- uomo di lavoro, 
ad essere mai stata realizzato, e 
si vede. 

Essenzialmente, non è niente di 
più di un ad venture sufficiente 




“Il vecchio Stauf costruì una casa 
eia riempì dì giocattoli. 

Set ospiti giunsero uno notte oscura 
le loro urlo come unico suono. 
Nessuno sa thè successe dopo. 
Nessuno e rimasto per dirlo. 

Ma se doveste incontrare il vecchio 
Stauf inginocchiatevi e pregate". 


mente elaborato con una ricca atmosfera, 
una tramo interessante, uno svolgimento a 
tratti inedito e... una grafica da spavento. 





V 


/ 




* 


Una volto tanto, la sensazione di "'esserci' 1 è 
totale e assoluto: tutto la vicenda, visto che 
alla Virgin (e soprattutto alla Trilobyte, che 
sono gli sviluppatori di simil 
stono per definire 7th Guest come un Interac- 
tive Dromo (Dramma Interattivo], è ripreso 
attraverso gli occhi del protagonista e visua- 
lizzata in grafica vettoriale. 

Non vi ricorda qualcosa? Un'avventura di 
carattere horror, grafico vettoriale, esaltazio- 
ne generale... Alone in thè Dark? No. molto 
di più, o meglio, completamente differente. 
Avete tutti presente che cos e la tecnico del 
ray trocing? Beh, é un metodo di generare 
grafico ve Ito noie computerizzato 
(definizione bruttissima, no 
attendibile] che si basa su una 


simulazione il più realistica pos- 
sibile del comportamento della 
luce, in modo che ho cosi possi’ 
bile simulare materiali non opa- 
chi a trasparenti, fonti di luce, 
ombre e così via, Ovviamente, si 
tratto dì uno tecnico dispendió- 
sissimo rn termini di lavorar le 
immagini più complesse che 
magari comportano piu poligoni 
del normale, superile) riflettenti 
luci filtrato, rifrazioni e cosi via 
possono portare via qualche ora 
anche sui computer più veloci 
Insamma, per faria breve imo non più di 
tanto, altrimenti Man mi spenna perché dke 
che ho scrìtta troppo poco.,. Lo venta é che 
io voglio più spazio per le foto!)(lo avrai, 
tranquillo, ndMozj, gli ambienti di 7th Guest 






ri 


3t 


i 
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PREVIEW 






sono stesti disegnati intera- 
mente con quésta tecnica, 
dopodiché sono stale reoltz 
nate le animazioni che ti coi 
legano tra laro e che fi 
visualizzano nelle angola- 
zioni piu disparate. In questo 
‘Interodive Dromo" i infatti 
possibile osservare le stesse 
locazioni (e i numerosi 
oggetti con tenuti nelle varie 


1 ■ 




O qualcuno ha sbaglia- 
lo t conti, oppure hanno 
intenzione di compri 
mere un sacco i file 
visto che i CD non por 
tono più di 550 Mega. 
Eh, già, i CD: se per 
caso non ve l’avevo 
detto le he sbadato), il 
Settimo Ospite entrerà 
nelle vostre case solo 
ed esclusivamente 
attraverso il supporto 
più "trendy 1 * dei 
momento, e sarà dispo- 
nibile per PC, per 
Macintosh e per Super NfS [ma non dteto a 
nessuno! Lo devo ancora scrivere su Consoie- 
mama^]. Purtroppo non e 1 stola passibile 
prendere in considerazione un qualsiasi altro 
formato su disco, ma niente ci impedisce di 
sperare in una versione per il nuova CDTV, a 
sodici milioni di colori « in chissà quale riso- 
luzione... 


W J 


locazioni] do varie angolazioni, grazie alle 
animazioni che simulano il movimenta del 
personaggio che trotterella felice per le sten 


zc. 


Se non avete ancora compreso esattamente 
lo mole di un tote lavoro, vi basti sapere 
quello che la Virgin ho scritto sul comunicato 
stampa: secondo il succitato foglietto (che è 
qui in redazione a disposizione di tutti per 
eventuali accertamenti nel caso di contesta- 
zioni] (bravo cosi domani mattino troviamo ì 
bagarini sotto al portone che vendono i 
biglietti di prenotazione per la tua furba con- 
... NdMax itera un modo di dire. 



su 


ndM Ajjvogho ben sperare, ndMox) 7th 
Guest potrebbe occupate tremila dischetti da 
3ÓCHC, per un totale di 1.0MMMK, il che fa 
un improbabilissimo 1.080 Maga di roba 
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rodomestici / Hi-Fi / 
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COME ORDINARE 


TAGLIANDO D’ORDINE 


ftov. T(L 

L ; 49 .000 OVA NCUJS^ GB* L 14® 000 ov* inclusa 

L 149.000 tfv* %a_u&u fi D' L 149 000 iva inclusa- 


L 145000 evi NcajSAJ 


Pagherò m contrassegno al postno + Ut 5 000 (contributo 
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PIANIFICA 1 TUOI ITINERARI CON IL COMPUTER IN MODO 
VELOCE, FACILE E FLESSIBILE. 

SCOPRI i PERCORSI PIÙ VELOCI. PIÙ CORTI 0 QÙELLI 
ALTERNATIVI. 

STAMPA DETTAGLIATE INDICAZIONI SUL PERCORSO OA 
SEGUIRE. 

RISPARMIA FINO AL 20% SUL TEMPO DI GUIDA E SUI 
COSTI DI VIAGGIO. 


hi» fori Rntm< 

iàM Hi - ‘Ih* • * * • - - “ a,t<t 


SISTEMA RICHIESTO 
PC IBM a compatibile si 100.. 
ctn almeno RAM 
- f loppy drive da 3 5 ed un disco 
1 i-sstj cim almeno 3Mti di sparii) 
libero 

Scheda video SuperVGA VGA 
EGA CGA o Hercules 

STAMPANTI SUPPORTATE: 

HP Laser Jet, HP PainUet. 
PnslScripji Epson FX,'MX/?4 aghi. 
Canon IBP 


MOUSE SUPPORTATI 
Microsoft. Mouse System loqilnch 


IN ESCLUSIVA DA 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



Vili 




É m 

Ji 

w 

fi 





■ Y%Ti — t 

1 k r V ||w gmmr* ' 

il 


W À 


7 jp BT AB 

i 5 pTì' 


IW Jf AB / 

à "BT a Ma 

m m mtWjli 

" " 1 








http://www.oldgamesitalia.net/ 



Che senso può avere il titolo di questa preview? Semplice, vi ricordate 
quel boxettino inserito un paio di numeri fa in cui si annunciava di questo 
seguito completamente diverso dal suo predecessore? No?!? 


Dune il, al contrario del suo antecedente, è un gioco in stile Sim City (tanto per intenderci): 
prettamente strategico, con fasi gestionali, di espansione e tutto quello che concerne un gioco 
del genera. Giusto pe r darvi un’Idea, potete prendere Sim City (e tutti i vari Sire che lo hanno 
succeduto). Magalo Mania,. Utopia e Civili i ali ori, metterli in. un fruì latore elettrico, accendere il 
pulsante a forza tre e, dòpo un quarto d'ora, filtrare il tutto prendendone le parti migliori. Forse 
ci siamo. . ma veniamo ai dunque. 

Dunque (ehm come battuta è piuttosto squali buccia il pianeta Arrakis. conosciuto anche 
come Dune ara io vernato da un onesto imperatore che, tuttavia, mori assassinalo da qualche 
sconosciuto assetato di potere A queste punto tre grosse fazioni opposte l’una all'altra comin- 
ciarono a carsi battaglia per ottenere il predominio del pianeta. Giarda caso a questo punto 
tocca a voi entrare m scena, prendendo H controllo di una de queste armate e cimentandovi 
quindi in una sene d; missioni per raggiungere il vostro fine. 

Ovviamente dovrete tenére conto dèlie condizioni ambientati del pianeta che si chiama Dune 
per un motivo ben preciso., Olfatti, il pianeta è un completo desert':: e runica risorsa è una spe- 
zia presente ne sottosuolo de una volta raffinata permette un incremento del guadagno netto, 
quant ficàto in credito. $u questo concetto si centra tutto il greco poiché, una volta scelta quale 
armata comandare, inizierete In una cena zona dei pianeta, cor soia un cantiere m fase di 
costruzione, alcune armate di tante- 


una volta fatto rientrare un po' d'introiti, alla 
produzione di nuove armate, postazioni 
radar, Industrie varie. Silos per l'immaganiz- 
zazione della spezia e via dicendo Ogni mis- 
sione ha uno scopo ben preciso, che non 
consiste nella sola disfatta del nemico, bensì 
in tutta una sene di sottoscopi (del tipo dev: 
riuscire a guadagnare deumila e settecemo 
crediti, oppure distruggere la postazione dei 
nemico confinante al tuo territorio, eccetera 
eccetera) che alia fine d< tutte le missioni por- 
teranno aita conquise a dell' mi ero pianeta 
Non mate vero? Conquistare un'imam piane- 
ta ai danni di qualcun altro a qualcosa d< 
galattico inm per mente ho amato MegaLo- 
Mama, mentre Utopia non mi ha mai detto 
ptù di tanto, .)(sonó bello, potente e sopran- 


na ed alcune corazzate pesanti 
(certi angolati che ti tanno un 
male, ) Avrete anche mille e due- 
cento crediti con II quale iniziare l'e- 
spansione, Quindi tocca a voi. e 
alla vostra abilità dì stratega, portare 
a termine una missione, comìnci an- 
dò prima dalia costruzione di un 
sistema di raccolta e raffinazione 
della famosa spezia, passando poi, 



rnì ai j i ùynoH 




la i 1 IMI» 



tutto modeslolfl), Ma torniamo al gioco Defi- 
nito b scopo e fé generalità, potrei passare a 
descrivervi una per una le varie strutture (che 
tra parentesi sono diciotto), oppure a parlarvi 
delle varie unita da compartimento (ventiti, 
tuttavia, per questo, esiste il manuale (vabbè 
che if manuale serve anche a dirvi quello che 
vi ho detto fin'adesso, ma... altera che c* sto 
a lare io qui?!? Aarghflf), e quindi potrei pas- 
sare a raccontarvi di come sono bravo a fare 
la pizza o come e bravo Marco Aulorta a 
rompere le scatole alla gente, ma siccome 
col gioco c'entra poco tanche se alcune affi- 
nità sono presenti ve lo assicuro') e Max 
me lo toglierebbe comunque, forse è meglio 
ficominctare da capo, descn vendo™ le vane 
fast di gioco icari lettori, ma vi rendete conto 
con che rezza di genie ho, mio malgrado a 
che tare! Ti perdono giusto perché sei riuso* 
lo a far partire il gioco che richiede una conto* 
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fio ijou vut.sfi to jotn Housp Karftonncn ? 

/j-y « 


fc 






L__J 


ycs 


Ho 


gurazion e spaventosa NdMa*) 

Dunque, una volta scelto il casato, comparirà 
una tizia sullo schermo che vi fornirà una 
descrizione dettagliata delle caratteristiche 
delle vostra armata (più o meno avanzata 
tecnologicamente, dal punto di vista milNam, 
se ssete crudeli e spieiata tanto quanto I vostri 
avversari, o se lo siale di più, e cosi vìa.,,), a 
questo punto Interviene un vostro sottufficiale 
che vi illustra quali armate avrete a disposi- 
zione all'Inizio delta fase di espansione e 
qual e lo scopo della missione stessa che 
andrete ad affrontare Quindi si comincia, 
con la schermata divisa in tre sezioni Tacti- 
caii Wmdow (rappresenta l'area di gioco e 
occupa circa quattro quinti dello schermo), 
Radar e Gommano Wmdow (situate alla 
vostra destra, fungono appunto da radar e da 
interfaccia utente 'in-game‘"i ed mfine Taxi 
Windovr e interi acci a opzioni (entrambe 


schermo, la prima visualizza 
molto utili a tenere d'occhio 
nemici m genere nonché 
vostre produzioni mentre ia 
senta le solite opzioni di 
caricamento e salvataggio 
pad ite) 

A questo punto tocca a 
voi, mentre a non 
ornane dirvi da dirvi che 
tecnicamente Dune 2 e 
impressionante cor otti- 
me colonne sonore e gra- 
fica uitrapocoia e j - trade- 
finita, il g oco & ostica- 
mente finito, abbiamo 
infatti visionato la versio- 
ne definiva ma par 
accordi che esulano le 
mie conoscenza ac&iamo 


situate nella 
parte alta delio 
alcuni messaggi 
i movimenti dei 
le slatus delle 
seconda rappre- 


dovuto rimandare lo recensione al prossimo 
numero. 

V arduo compilo di valutarlo spetterà quindi 
ad altri, forse, anche se io non ho dubbi: nei 
suo genere e un capolavoro! 

Emanuele Scichìt&r'.-e- 




loao Apocafyfvie, un doni di ChopVffer motto più 
blo (e violento) pro g ìa m ma to dal team Smqpmy ù 
panochoto dalla MinursofL Saputo che vi dbo? Ohe 
questo e fc stesso gioco, soto che sono cambiati i prò- 
g m v m te xì {ore se ne otopro i Mtaote Games, Lo 
sd ere noni conCfirasrdKf i pnrr* « non conoscete quf* 
sé. ma non è ootea mia!) ed e Gambata to «tarare 

uni 

2hft cceé C>x3fTifc» e non ha 


i5ira etmparve 1 1 

ti fai ìfligin* n cam p o rossa pJ 3 fftK| 

| porta re d Apo fapatoeooo tii por d ragpuagfc tomàia è 

i uno d qutt& iutaiart nttmerao flTpeivta 
gl arvtait; de* toga e salvando nei fTtofeto^ 

War Pr ^wo tl Guarnì] Lo commento dcMfltt» 
1 nemo tann&san e to vittoria, ancora a t*... oxttoètjc quesi* pagne 
te nun eomrcate a sfocar* to mtanOEw n «to» generate Che 




nel 


so a 


r 


•ooadeJgenem , 
cn 


Pmbabitowite, vi sconterete che qualche me» to 
avera tolto to sua uunqjmi tolto prevtowto mph 


tutti 


Fermi! Smettetela df 
"SttfÒ* tf fttTO fito V/ cirvunonnc o a d*Aiv 
minate parti anatoovche m/ «levo iota into- 
nando aiVfmminertie uscita dei nuovo, fante- 
smago? hx> gioco targato Virgin, 
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SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 


UN ECCEZIONALE ^ 
OROLOGIO IN REGALO" 
IN OGNI PACCO SPEDITO 
telefonateci per ricevere il 
nostro catalogo gratuitamente 

ORARIO: 9-1304.30-24 
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PRE VIEW 



Vi è (fucililo Chuck Rock* 
Bene, |ier s od fi tifare la 
vostra la melica e iii^aidahile 
carioiità, il no~tr« indo tisi! o 
Caporedattore i* messo in 
con tatto direno con i pro- 
grammatori della Core Desi- 
gn, ed ecco a voi i risultati.*. 





Chuck Rock- benché eia statò pubblicato un paio 
di anni fs, rimane ancora uno del migliori 
piattono game mal apparso sul nostro Amiga. 
Inutile dim che fattesi per questo suo seguito 
s'è dimostrala notevole fin dal suo primo annuo 
do, 

Partiamo comunque dalia trama di CRII, che 
segue di atomi anni la line dei gioco precedente 
e vi vedrà Impegnati nel panni del fìgUotino di 
Chitoc infatti H povero pepino è stato catturato 
dal demoniaco "Brtck Jagger" e voi. armati di 
dava e tanta buona volontà, dovrete affi un tara I 
€ livelli fdMst a loro volta In parecchie sezioni), 


eliminando l'avversa marmaglia che oserà fron- 
teggiarvi (oseranno purtroppo oseranno!); per 
aumentare le vostre _o:>:>ibìlìtà di salvezza, perire- 
te scorazzare attraverso i numerosi schermì 
cavalcando forzuti dinosauri, oppure facendo 
<Wfciam*nto sola mastodontica clava di farntglsa 
che, oltre ad essere utile come arnie tfattec- 


ton, responsabile dette grata rfl Chuck Rock fi 
si è guadagnato una certa reputazione con 
Scooby Doo, Road flunner T Yogl Bear e Daffy 
Dock («. un vero patito di cartoni animati!). 
Tecnicamente parlando, ti gioco sarà fornito di 
ben tee livelli di pam I lasse, uno scroti da 50 frane 
per secondo, Uno a un centinaio di colon ih core 
temporanei su schermo nonché una serie di 
effetti speciali, compresa una parziale rotazione 

yW IaJI rVKUl. 

Chuck Rock II seguendo !■ orme del suo prede- 
coesore, è logicamente caratterizzato da un tra- 
volgente senso daifhumor che sicuramente vi 
coinvolgere (por esempio et si può trat tatele In 


co, può essere utilizzate per stendere muri o 
per evitare di essere colpiti (tenendosi 
sospesi in equtìbnoV 

ì programmatoci d» questo atteso seguito 
della Core sono due svegli dician novenni 
che da parecchi armi lavorano auT Amiga e, 
visto I toro precedenti lavori, non possiamo 
Mere pài che cere d un potenziale ottimo 
dsuftato: Dan Scoti che sì sta occup-rndo 
del cotta del programma ha già infatti lavo 
reto per te presentazioni di Heémdstt e WoH- 
chHd e ha anche cotaborato nata program* 
mozione d Premiere; mentre Richard Mor- 




1 


cavernicoli mascherati da dinosauri e In dino- 
sauri mascherati da cavemlcolit), e anche I disdi- 
cevo! I guardiani dì fine livello possiederanno 
espressioni ©di ariu*gglaitiijntl che il differenziano 
l'uno dall'altro. 

Naturalmente finterò set di aprite è stato intera- 
mente ridisegnato, proponendoci nuovi perso* 
rirtggi « m«N* covato amitene. mentre il aicxto 
sarà introdotto da una stupenda e lunghissima 
Introduzione che non perirà neri lasciarvi a boccrt 


I 


Il programma, che dovrebbe essere- distribuito 
verso Marzo, sarà prodotto anche per le principe- 
li console («le Mega Drive che Super Mesi anche 
se probflbtlmerte questo ultime non conterranno 
tutto quatto che sarà invece imptementdo nella 






futuri progetti dal p ro gra mmatori a tote doman- 
da non Hanno saputo darci precisa risposta, 
comunque (chissà 1 ) prima o poi terse potremo 
avere l'occasione di goderci Chuck 3 (e finalmen- 
te verrà anche fora del nipoti^ Con questo è 
tirilo 


LUKE 
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L>op<i circa mi unno di trepi- 
dante al lesa sembra che il 

fa in (iìtit/prim» ili tttrH'f* mtio- 
mobilistico piu lodalo nella 
si uri ii dei videogiochL 


É _| . dei 32 su Amiga), una velocità 

mozzafiato e opzioni aggiuntive 
come replay migliorati e un 
sacco di viste aggiuntive Beh 
per svelare ogni mistero diciamo 
subito che il risultato è una via di 
mezzo: viste aggiuntive e replay 
migliorato non sono stati presi in 
j ■ considerazione, ma tutto il gioco 
V (come potete vedere dalle foto) 

è interamente in 256 colori ed 
^ essendo stato sviluppato per 

386 e 486. FI GP è l’ideale se 
giocato su una di queste due 
macchine con una fluidità veramente spa- 
ventosa e un livello di dettaglio semplice- 
mente sensazionale, Appropostto di detta- 
gtio sono stati inseriti 4 livelli di definizione, 
per cut se possedete un 286 potrete elimi- 
nar# strisciale di pneumatici sulla pista, 
l erba a bordi della s:rada palazzi cartel' 
Ioni pubblicitari. per ottenere un livello 
decente di fluidità Un’ altra ottrma notizia 
riguarda fa cura nella realizzazione grafi- 
ca tanto per fare un esempio vi ribadisco 
come l asfalto non sia uniformemente gri- 
gio. ma sfumato e 'sporcato™ dai pneuma- 
tici. per dare un senso di realismo assolu- 
tamente sensazionale, e stessa cosa dica- 
si per l'erba, che è molto più reale dei soli- 
lo verde smeraldo 

Invariati rispetto alla versione Amiga sono 
invece I© soste ai box, la capacità 
del programma di gestire in manie- 
ra intelligente tutti i concorrenti 
della gara (scordatevi di superare 
dove vi pare o di giocare brutti tiri ai 
vostri avversari, perche staranno 
ben attenti a farsi fregare), te 
inquadrature e il replay istantaneo. 
Purtroppo non possiamo illuminarvi 
riguardo gli effetti sonori, perché 
nel demo arrivatoci m redazione 
non' erano inclusi applausi campio- 
nati o musichette di intermezzo, e soprat- 
tutto. essendo un demo non giocabiie non 
sappiamo nemmeno dirvi quando sia gui- 
dabile la monoposto ma state pur certi 
che se la gì oca bi Iti a sarà almeno pari a 
quefla delia versione Amiga, PI GP diverrà 
il nuovo standard dei giochi di guida anche 


Quando Formula 1 Grand Prix uscì circa 
un anno fa esclusivamente per Amiga, si 
cominciò a vociferare (oltre che a stupirsi 
per la inaspettata inversione di tendenza, 
tendenza che aveva portato case come fa 
Microprose a sviluppare software su PC e 
convertirlo successivamente per gli altri 


I intestino leggendo le classifiche dei gin 
più veloci realizzati da amighisti più fortu- 
nati di loro. Dopo un mese di ottobre tra 
scorso senza nuova alcuna arriva quindi 
novembre, foriero h buone notizie come 
conferma ques:a : review . dato che vede 
fa luce almeno il demo (non giocale) di 

«il principale motivo per cui 

jl«- *-.o 'accontato questa 

j^^lodissea e che m quest ari- 
-’j 10 ^ ©ttcsa il pubblico (voi 
^^^^^^jgiocaton e noi 
w ^^5^^^®fciocatori&redatton) si era 
^ In pratica diviso In due 
azioni: una che sosteneva 
Tche tutta questa attesa era 
* Idovuta alTozio dellirre* 


formati) dell'imminente versione per MS- 
Dos. Fini però il periodo natalizio, solita- 
mente zeppo di novilà e grande fonte di 
guadagno per le software house, e la ver- 
sione per personal non fece la sua com- 
parsa sugli scaffali dei negozi; da allora ha 
quindi avuto inizio tutta una sene di annun- 
ci, smentite, contros mentite che sembrava 
aver avuto un termine lo scorso grugno, 
quando 'attendibili voci di corridoi* davano 
per ultimata la conversione dell'htt deiran- 
no ; purtroppo agosto era alle pone e nei 
negozi, di Fi GP nemmeno i'ombra. La 
tradizionale riapertura del mercato, coinci- 
dente con i pnmi giorni di settembre, non 
ha comunque dato pace ai videogiocaton 
ansiosi di cimentarsi sui tracciati di mezzo 
mondo e costretta fino ad allora a rodersi 


prensìbife Geoff Crammond e che la con- 
versione sarebbe stata (come e successo 
con Anoiher World i una semplice traduzio- 
ne (lasciando invariati parametri quale 
nsduzione grafica numero di colon # velo- 
cità...). e una che era convinta (diciamo 
piuttosto che sperava) che tutto il tempo 
passato ad aspettare sarebbe stato ripa- 
gato da 256 colon su schermo [al contrano 


Andy Qrchesi 
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AMIGA 

PC 286 O SUPERIORI 

RICHIEDE: 640 K 
RACCOMANDATO: 

DISCO RIGIDO 
TASTIERA, JOYSTICK. VGA 
ADLIB, SOUNDBLASTER 
E ROLAND. 


«CO DIVENTARE 1 

ggSwtfS 

SONO P AZZERELLONI. INTELLIGENTI 
BUFFI E SIMPATICI. SONO GLI HUMAN3 
IL GIOCO CARATTERIZZATO, DA UNA 
SORPRENDENTE GIOC ABILITÀ E DA UN 
UMORISMO ECCEZIONALE. OFFRE UNA 
VISIONE COMICA DELL EVOLUZIONE 
UMANA CATAPULTANDOTI IN UN 
INCREDIBILE NUMERO DI SFIDE 
ATTRAVERSO 100 LIVELLI 
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FI 


HEWLETT 


W PACKARD 


ma* f* 1 fl* 

DESKJET 500 

GlrTO OlNCHOSTPD MOMOCROM. 

I ® 70.000 

CON AMIGA O IX HASttD 

i StOOOO 

DESKJET 500C 

GETTO DIMCWOSTUO COLOftt 

f. I 145 000 

CON AMIGA O PC HASFID 

I |. 070 000 

DESKJET 550C 

GETTO D INCHIOSTRO COLORI 

I 1.350 000 



Ufi 




LOCiTEGH 


MOUSE PHOT L TO QOQ 
MOUSEMAN L 118 000 
CORDLESS L 195,000 
PORTARLE L 200.000 

SCANNER 32 PC L 199.000 
SCANNER 256 L S50.000 
SCANNER COLORE L. 850.000 
FOTOMAN L 990.000 


CoMModoRt 

AMIGA 600 L 5)0.000 
AMIGA 3000 L. 1.150.000 

MONITOR 1085. L 440.000 
MONI TOR 1084. L. 4 50.000 


Panasonic 

stampanti | 

min jvp. irtCDWttsA 

KX-pttra 

9 AGHI SOCOL , I92CPS, 4 FONTS 

£ 420 000 

CON AMIGA O PC HASJ1D 

i. WQO0 

K3t-Fim 

24 AGHf SO COL. . IP2CP5. 7 FONTS 

i 560 000 

CON AMIGA O PC HASP1D 

l 520 000 

rotimi 

1* AQ-lf, SO CQL. 24QCP5, 1 1 FONTS 

4 MACRO 

PICODLSrtC'U 0t400C*W 

FILOOSCDHTAIO I 700000 

CON AMIGA O PC HASPtD 

I. 650.000 

fWD AO I^AUWfhtn 5TC»n UHI 




KJHPt®* 

24 AGHI. 1 36 COL. IPKPS, 7 fONTS 
3MACRO 

puzzo i f-timo L I imi nm * m 

puzzo scontato I. t .000.000 

CON AMIGA O PC H ASTIO 

L 990 000 

LA MULTTGESTIONE DELLA CARTA 


30 UNP BLASTER PRO BASIC 

1259000 
CON PC HASFID L260.000 


VIDEO 3 LA 6 TER 

L.66 OOOO 
CON PC HASPI0 t .600,000 


KIT MULTIMEDIA 
SOUND BLASTER 

PERSONAL 

1.990.000 
CON PC HASFID L.950.000 



i-vrivr 

HASFID COMPUTER 


FOR WINDOWS & AUTOCAD 


COMPUTER 80386 dx 40 

64 KB. CACHE 
DESKTOP PLUS + DISPLAY 
2MB (70ns) RAM esp.32MB. 

FDD 3.5’ 1.44MB. 
hard Disk somb. 

VGA CARD 256KB. 800*600 
2 SERIALI 
1 PARALLELA 
1 GAME 

TASTIERA 102 TASTI ITA 
MONITOR 14" SVGA COLORE 1024 
MS DOS 5 MICROSOFT ITA 


i. 2 , 290.000 (\!è amprm 


configurazione come sopra, ma 
Con SVGA CARD 1MB. TSENG LAB 
& 4MB, RAM C70ns.) 


1 . 2 , 450.000 lllfì mm 


PLUS OPTlMtZED 


HASFID COMPUTER 


FOR WINDOWS à AUTOCAD 


COMPUTER 80486 dx 33 

64 KB CACHE 
DESKTOP PLUS + DISPLAY 
2MB. (70ns) RAM esp.64MB. 

FDD 3.5“ 1 44MB. 

HARD DISK 80MB 
SVGA CARD 1MB TSENG LAB 
2 SERIALI 
1 PARALLELA 
1 GAME 

TASTIERA 102 TASTI ITA 
MONITOR 14’ SVGA COLORE 1024 
MS DOS S MICROSOFT ITA 


1 . 2 . 900.000 IU 


mmst 


configurazione come sopra, ma 
con 80486 DX 33 256KB. & 4MB. 


i, 3 . f 50. 000 (l/t f òtojpm 


vuiii iicnaitii wiui 

e li MI ut 114 il 4 «HI a 

IKK N4I4EE i FEUCE ANNO SI OC 


rivenditore autorizzato 


configurazione come sopra, ma 
con 80486 DX 50 256KB & 8MB 


L. 3 , 990.000 ([$ 6 Mtm 


sono disponibili 80486, 
DX2 50MHz., DX2 66MHz, 
tutte le configurazioni 
possono essere modificate. 


A! TOCtD, HEWLETT PACKARD. TOSHIBA 
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Capace di raggiungere altissime 
* ctoni il, infallibile persino nei 
momenti più critici e cara ite riz- 
zato da un design particolarmen- 
te innovativo* questo gioiello 
dello tècnica terrò col liuto sospe- 
so centinaia dì v ite umane.» No, 
non sto elogia il du le qualità del 
Sikorsky RÀH-64 Comanche, ma 
quelle del suo omonimo simulato- 
re! 







\ 



Sebbene non sta stalo partfc&lamieftte pubbli- 
cizzalo dalle varie riviste del settore, il nuovo 
gioiello deila Novteoglc si sta tettereÉmente acca- 
parrando Il titolo di miglior simulatore mal 
apparso su Personal Computar: ^nzie alla sua 
grafica a dir poco straordinaria e all'Incredibile 
velocità e fluidità di animazione, Maximum 
Xamanche" OverkHI potrebbe essere definito II 










progTLTMrw fecnfcarnofiita meglio nusctto che ubbia fino ad ora mai girata sui rx?st 7 i processor 
Come già tf titolo Mimo dovrebbe lasciar i nte nder e , questo Incradtote simulatore vf porte te comandi 
del Boeing Sikorsky RAH-64 Comoncho. tecnicamente partendo uno dei più sviluppati e potanti aKootte- 
ri di combrsttiiriofito che md abbui osato solcare E claH del nostro pianate: equipaggtmci con i più sofisti, 
cati sensori a sistemi di ractudone a puitamento. super-corazzato In ogni sub parte, progettato per poter 
sfruttare e trasportare unìncrwflbtto gomma e quantità di miss* e borri»* teteffiaenti, U Conwndw si 
presenta ai notti occhi come rattoottem da guarre dei ventunesimo secalo, ed M suo simulatore non A 
certamente de meno. 

La prima volta otte vi (romito cfl torte M gioco (o comunque di una versione dimostrativa coma quatto 
da noi usicr^toj. «I ha dome Ut sensazione) di Assistere a ito aorta damo subHmamente realizzato- Ma 
non (terresti» tardare tanto a radicare tetersrnofito ti rito H myqJoso prelibate del programma, che rea* 
gteof al vostri comandi mostrandovi In torrpo reale Immagini cosi detteptate che viene spontaneo cer- 
care I tettare CD attaccato da quotatici parte al votilo PC_ E invece bàio q jeio che compara sui moni- 
tor (davano agri occhi più che perplessi) a elaborato In tempo mule dte vostro processore, e non sarà 

neopj-^'to poseeoenE" r^jce^ariamente un 436 a 
50MHz, poiché irte con un normale 386 i risui- 


Preparatevl dunqts ad ito vara visione (net vero 
amo detta piotai) dte mondo «temo, riprodotto 
nte ntettonl particolari (te modo ben più dettagliato 
di una quteteasf grafica pofigcrote tradttionate vi 


rispetto al Uva Ilo dell ne qurit oppure, quando 
votale Butta pianura, limoneto estasiati di frante 
alle teftefto sfumature che rerrtono pertettamen- 
te la esne&none di Irmgotartte del paesaggio... in 
tutto II gioco non sono mal presenti (Ines rette o 
forme comunque regolari, poiché to pareti delle 
montagna e lo stesso corso del fiumi sono 
ewaflertofi tte una conflgurazkine carattsrtstf- 
racheHfteideprop^^ garantisco 

che è comunque motto dtffidte esprimere quello 
che ai vede, per fortuna possiamo mostrarvi 
delta fotogruto. ma (almeno te questo esso) non 
petente mal credere senza vedere. Pertanto più 
tei d iamente del gioco, Maximum ' Comanche 


##* «M » fi» 


w 




i mtm in . i 


tutto ad un 


esfu- 


i) die più 


vote vi 


dare una fotografi a pe^a-tfanrante digtttetota. 


Cote. 


quando sorvolate un coreo 
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OvuddJf è un tipico simulatore 
d'elicottero Éfass&ftac al comarv | | 
do dein vesta belva volante. « 
con la possibilità dinteraglrs 
con le alila vostro * 017 » miltaitf 
sia torrastri che aeree, sarete 
Impegnati In vari scenari di 
guerra in cui dovrete affrontare 
diverse missioni per mettere 
fuori gioco reswdto nemico, 

Sfruttando a p pieno la superiori 
doti tecnologiche d aJ I vostro 
mezzo è fornito, vi sam richie- 
sto di mettere a ferro m fuoco 
diverse postazioni terrestri 
avversarie, spesso fortemente 
protette, e contemporaneamente far fronte ai 
probabili attacchi aerei che nel frattempo 
potreste sdbim: per facilitare I vostro compi- 
to, li Comanche è dotalo alMntemo del suo 
abitacolo <1 due utilissimi monitor che, oftre 5 
darvi un' Immagi ne dettagliala della mappa 
dola zona che stata sorvolando, nonché una 
visione esterna del vostro ettcottm. vi forni- 
scono fodlspen^tbll indicazioni sulla presen- 
za (9 ( M u taz i o ni nemiche e sui possibili peri- 
coli rtprel Come prevedibile sia l'aspetto tatti- 
co sla la profondità di gioco non sono stati 
ftatto sottovalutati, cosi che, se saprete utiliz- 
zare adeguatamente i vari ripari naturali 01 
' vello grafico dettagliatissimo ne propone a 
bizzeffe), sarete fri grado più (ti una vota dii 
prendere II nemico di sorpresa, rendendo la 
cftsrurione degl avversili motto più agevole; 
bisogna Inoltre aggiunger come N sistema ci 
puntamento balistico, Il controllo del nemici e 
la foro tecnica di combattimento stano costan- 
temente vigilati dal computar nel tentativo di 
riprodurrà 8 più fedelmente possibile la probe- 
bile conclusione dei vari avvenimenti che 
avvengono attorno a voi €os . irò posso dire (ti 
un gioco d per se indescrMltiie? Che già soto I 
guardarlo garantisce emozioni fino ed ora quasi 
■conosci'. .'rt. per certi versi vi sembrerà cT assi- 
stere un Itim In prima testone. Per concludere I 
discorso su questo simulatore. die è italamen- 
te raepert'nza virtuale piu affascinante atta quale 
noi giocatori In pantofole posa temo per 11 


lì:. 




te un 
e se a 
un 


ditore 


rv>f e^toiuzxjne «tal nostra PC. 
poetoone aSreno 4 MB d RAM e 
abbastanza vstoott, non vi reste 
*3 copte dal più vicino riverv 
con fenpazteruii Inserta sui 

LUKE 


a ™ ■ J 





Il “VP ITT* ITTI 


CH «F 
F 


VOXELSPAi fi: 

la miuMi dimensione sì rafie.*, 

Gli vlupcodl elicisi gtsfici clic «ale dinmir rotto 
nelle immusirli di questo rnotesdiinarifi siipuli- 

voro della Nnvalflfkv ^ono striti om’eptti uti 
Ii/./.iihIo imu pniemivsirBa routine di calcolo | 
mdisnett» tosale chjumaiii Vo^Upace Unitine 
con b quale e possibile reali/ zone fino a un 
milione di ■perazjMonj al wcondo QucìUii tifeflfr 
ma percn- di uum (utilizzo dei p»hjiom fwqr te 
ryppicteiu.tr i. -rie delle mu magne u, piU in 
getterà k, di lutti i ccHnponcmi rettilinei clic 
Urneralreemr compaiono -ul imiminr. stendo 
cwl la fusibili Iti di m Mia h //ore un dcruglin» 
di’ti! ^10 volle supcnort napello .lite imi vtfi 
iticuu c^rcu/iotw potifQRak preceder! re ménte 
vWj »u queliti. ivi l J ( In l|uc<ud modo rn-n è piu 
aeceuano un lizzare forme gccsiietrichc pctf et 
te o comunque a liste lineare potette, graie 
ab impre^HKuutie mok di calcoli effettuatoli 
m ogni tevoudo. «4 parano tvthspfwc unite» 
gtm dei jHum rnte fcaiittic Ik; 1 unico 

appunto potrebbe essa* imputato dia velncta 
(noi cfTéràvHBimte lo abbi imi» vanto gii are «u 
un 4Hb|. ma comunque attraverso svariati 
menu c pò* cibi le diminuire te ri m >1 u alone 
uuiTic!M.iQdo ih porecchiu le pnrstn/iom, -.cti/a 
tatto sommato sacri bear. troppo il multalo 
grafico Comunque potremo giudicare il tutto 
meglio vervi la fine di Novembre quando >1 
cuko dovrebbe estere ufticiaiTncnie dominino 
dall 4 U S Gold 
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Ma no, ma no, che avola capito' Siamo qui per parlarvi del- 
rutilino prodotto Psygriosis (a dire il vero, con tutti quelli 
ha in cantiere non si sa esattamente quale sia i kN utfi- 
e non per raccontarvi le gesta extra-lavorative di 

Max... 


. _ 




Ti 


Prendete (come al solito, direte voi) un po' di Lemmings, un po' di Bure Tornato Game 
(guardatevi La relativa recensione da qualche parte sempre su questo numero di TOM) e 
shakerate forte; otterrete il primo gioco che riesce a clonarne due, uno del quali appena 
uscito, ovvero.,. Cresperà. 

Ma che cosa è esatta- 
mente *sto Cresperà, 

In somme ? Andiamo a 
vedere sul vocabolario; 
te creep significa stri- 
sciare, quindi presumibil- 
mente cl dovrebbe esse- 
re qualcosa che compie 
codesta azione, E In 
effetti» guardando lì 
press pack, sono venuto 
a conoscenza del fatto 
che il giocatore controlla 
dei “Caterpillar"* No, non 
1 bulldozer! No, e nem- 
meno le ruspe! £ gli 
schiacciasassi... tnsom- 

ma, sempre pigliando IL vocabolario, scopriamo (in verità li sotto- 
scritto, In quanto persona ultracolta, sapeva già i significati dei 
vari termini, ma cosi fa più scena) che, tra Le altre cose, sono 
anche “Lo stadio larvale delle farfalle*,, più o meno I bruchi (la per- 
sona ultracoita m questo momento non è molto sicura, ma pas- 
serà). Occhel, alloro, abbiamo stabilito che si devono guidare dei 
bruchi. Per l'esattezza, bisogna assicurarsi che questi simpatici 
ani ma lazzi schifosi attraversino una serie di schermi più o meno 
Incasinati irti di pericoli di ogni genere (presse, precipizi, nemici 
vari, pozze d'acqua e cosi via) e che arrivino belli» seni e felici 



PREVIEW 


sino a un vaso dove verranno trasformati 
In farfalle. 

Per controllare II toro tragitto, e eventual- 
mente dargli una mano, avrete a disposi- 
zione un po' di utensili che variano In 
disponibilità con il cambiare dei livelli. 
Abbiamo cosi ventilatori (per spingere i 
bruchi in una direzione), racchette (per 
‘‘dargli una smossa' colpendoli), passe- 
relle orizzontali e diagonali e cosi via. 

Il problema principale è dato dai simpatici 
protagonisti che non partono strisciando» 
ma fanno la loro entrata in maniera alter- 
nativa: all'inizio infatti M troverete tutti 
appallottolati, il che sta a significare che 
fintantoché non si saranno fermati avrete 
da controllare una serie di velocissime 
sierette verdi che schizzano per tutto lo 
schermo. Per poter stare dietro a degli 
Individui così attivi sono state previste 
alcune telecamere che possono essere 
puntate su una sezione particolare dello 
schermo» su un bruco e cosi via» purtrop- 




et 


po però 1 visori dii queste telecamere 
occupano spesso più spazio del dovuto 
risultando quindi più fastidiose che utili. 
Fino ad ora abbiamo avuto a disposizione 
solo un demo contenente quattro livelli: 
giudicando quello che abbiamo sottoma- 
no, possiamo dire che Creepers rappre- 
senta una specie di "rallentamento" per 
quanto riguarda la qualità media del pro- 
dotti Psygnosls soprattutto da un punto 
di vista grafico, anche se In effetti non 
sembra malaccio da giocarsi* Beh, visto 
che potrebbe ulteriormente migliorare, vi 
rimandiamo alia recensione definitiva ... 
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PC 286 0 SUPERIORI 

KHÉOÉ GRAFICHE 
VGA 

RtCHiÉDE 

649* D<SCQ fflGlOO 
RACCOMANDATO MOUSE 
SUPPORTA 

ADLIB PSfl GAMEBLASTER 
ROLAND MT !2 LAPC l 
CM mSOUNOiLASTER 


PARTI ALLA VOLTA DJ UN FOLLE ViACGlO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E il TEMPO IN 
QUESTO DIVERTENTISSIMO GUAITO 
EPISODIO DELLA PREMIATA SERIE 
SPACE QUEST ALLE CALCAGNA DELL UNICO 
ED INIMITABILE ROGER WlLCO Cl SONO I 
DIABOLICI POLIZIOTTI TEMIBILI ASSASSINI 
INTENZIONATI A METTERE FINE, UNA VOLTA 
PER TUTTI ALLE IMPRESE DEL NOSTRO 
INOSSIDABILE EROE TOCCA NUOVAMENTE A 
ROGER WlLCO SALVARE IL FUTURO - 0 È IL 
PASSATO? - DELLA SERIE SPACE GUEST £ 
SVENTARE I LOSCHI PIANI DEI SUOI ANCORA 
PIU LOSCHI ANTAGONISTI 




( i SI TRATTA DI UN SUPER GIOCO ASSOLUTAMENTE 
DA mn PERDERE* 

(K VOTO 910 TT màggio 91* 


SPACE QUEST IV E SEN2 ALTRO II GIOCO DALLA TRATTA PIU 
GENIALE CHE LA SERPA ABBIA MAI CONCEPITO t 

(9SN -fCM” maggia Sii 


SIERRA 
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Alla ricerca del castello scomparso... 



e,*** 


** CCA 


SIERRA 


Ili O p «Hj i *1 tradf'irmrk of SfF-rra O" Lmr In-t 

On Lpnr rpK |5*w All nq.hr I rritncd. 
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Sì, davvero: Ma per uscire un 
gioco che si occupa ni ente me- 
no che dì un tagliar rbc* dopo 
che a quest'attimo è stato dedi- 
cato addirittura un intero filmi 


Protei Limo con ordine 11 nini a cui ho 
accennato è appunto 1$ Ti^lwfbe 1 {The 
LiwnMowtr Man), un film tratto dii uno- 
mi» ninni storia di Stephen King In cui si 
parlava difiUNiuticiHc de Un realtà virtuale, 
con eclatanti sequenze grafiche. A quan- 
to pare questo filmi qui In Italia* noci ha 
avuto un gran successo, c la colpa proba 
bili uentc è anche del titolo troppo poco 
Indicativo malamente scelto dai indulto 
ri, ina ciò che conta per noi è che dal 
film sarà tratto un v idrolitico. Ora, 
abbiamo ricevuto pagine e pagine di 
comunicato stampa, che perù sf con t rad 






DUE IMMAGINI DELLA VERSIONE CD 




dicevano con ti mia mente per quel che 
riguarda il titolo del gioco e del flint: alla 
fine siamo riusciti a capire che SU per 
uscire 13 seguito del film Tire UvnMtiwcr 
Man, che si chiamerà fughi) The Lnwn- 
Mower tnan 1 Ld è da esso. per U previ- 
«Ione, che sarà tratto H videogloco: ne por 
terà infatti lo stesso titolo, anche se la tm i 

sari effetti^ amen le derivala dal fi o ale del primo film. Questo, probabilmente, avviene 
per non guastare Li sorpresa raccontando subito la trama dei seguilo cinematografi- 
co... Piuttosto complicati la vicenda* non, credete!* 0 problema è che ia Storm* che ne 
ha 1 diritti, sarebbe uscita culi I) fpoco su licenza del primo film quando in effetti l'at- 
tenzione sarebbe stata sul suo seguilo t ì mr mal i tgrAfko . con evidenti ripercussioni 
negative da un punto di vista di marketing,. « 

Riprendiamo quindi il discorso dal principio*,. La storia ha esMmzialinente due perso- 
riaggi principale uno Aticn/Luo che lavora In un industria di realtà virtuale e un ragaz- 
zo che si guadagna ta vita sistemando con la falciatrice I prati dei d idiomi. Questo 
ragazzo è abbastanza un derelitto: poco Intelligente e succube di un perfido prete che 
gli fornisce alloggio: II nostro scienziato lo incontrerà e lo riterrà un soggetto adatto ai 


suoi esperimenti. Il povero la glia erbe 
proverà così Li potenza della realtà vir- 
tuale. che ne aumenterà il potere Intel 
lenivo, (>er finire trasformato in una 
specie di mostro che dovrà essere 
dist f «io dallo sc ienziato nella sc ena 
finale 

La produzione del pfognemma* Grane già 
accennato* è affidata alla Storm/Sales 
Curve, e il gioco stesso sarà nn avventura, 
dinamica tridimensionale* con due tipi di 
scenari; un realistico c uno di realtà vir- 
tuale. U giocatore controllerà lo scienzia- 
to (nel film è Pierei: tìrosnan), che avrà 
essenzialmente due compiti: nel mondo 
reale dovrà viaggiare per 11 complesso 
industriale con dentro tutte le macchine 
della realtà virtuale, lutto questo prima 
di entrare In quel mondo alternativo per 
ritoccare le sequenze di accesso* in 
che U Lagllacrbe. Ivi prigioniero* 
non ne possa più 
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ECCO LE PRIMISSIME ANIMAZIONI 
DEL PERSONAGGIO 




uscire fìnti ,iì mi omento dell'esplosione. 

Il mttfrrtok visionali ile pervenutoci tra un dischetto con 
quattro immagini Amivi.* alquanto Insignificanti* e una 
pletora di schizzi a matita su carta con rappresentazioni 
dì numeroso scene- non si è capito se fossero del film o 
del gioco, ma nel complesso non ci sono sufficienti Infor- 
mazioni per .i/z artieri un primo giudizio. Questo video* 
gioco e comunque annunciato come uju vera esperienza 
mutimedìal* . e già il fatto che hi versione primaria è per 
CD-ROM dovrebbe dirv i qualcosa. Oltre a questa versione 
ne uscirà un numero mostruoso per praticamente tutte le 
marc hin e possibili; la versione CD ROM è prevista per 
PC, GPTV e Macintosh. c io seguito saranno inclusi il neo 
nato Alari takon* U COI della Philips, e perfino te conso- 
lai Super F amiconi c Mcgadiiw con CD, 

La versione normale" su disco magnetico è annunciata 
{sembra i *ok> per PC, ma stranamente le poche immagini su dischetto pervenuteci erano per 
Amiga* \on fatevi scoraggiare da quest* informa /ioni contraddittorie e confuse, comunque, per 4 
che sia il gioco sia il nuovo film sono entra tubi previsti per la fine dell'anno prossimo. Anzi, ho 
fatto ancora confusione; la versione mwlÉitedlik è prevista per E ultimo quarto dei prossimo 

acino, quella su dischetto potrebbe vedere la luce In 
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VERSIONE ITALIANA 1 




Sviluppato in collaborazione 1 con 


Lufthansa 


AMIGA 

PC 3W» P -*8f> _ p> 

SCHEDE GRAFICHE 

MOUSE O lOYSTICK 


Il primo simulatore reale di un aereo di linea, 
l' A 320 Airbus, tra i più avanzati a medio 
raggio. Vola in tempo reale sui cieli d'Eufopà, 
sulla scorta di carte di volo ufficiali Studia il 
ilio piano di volo e decidi la tua rotta 
scegliendo fra più di 100 aeivoporti diversi 
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PRESTIGI 


Dopo aver vinto U U.P. delle Nazioni di Trotto con Kosar, la 
Germania cerca il raddoppio nel mondo fantastico dei videogio- 
chi con un programma che dimostra fin d'ora ottime qualità 

pie- 



in questo, il vKteagioeo acquisi era cena men- 
te qualche punto in piu, 

A completare le notizie che fi no ad ora abbia- 
mo. possiamo dirvi che in Impulse dovreste 
trovare 2 navicelle spaziati differenti. 1G moti- 
vi a scelta e highscore salvabili (opzione 


Motti sono » progetti che la giovane casa tedesca sta sviluppando. Da quest'estate! quando fu 
presentato Catch Em per Amiga (ora e pronta anche la versione Re), la Prestige si è mossa 
con velocita nel panorama dei videogiochi acquistando credibilità e qualche importante buon 
voto* 

E' chiaro che nel campo dei computer, per essere conosciuti e rinomali, bisogna creare qual- 
che mito; programmi di buona qualità verv 
gono acquistati solo se imitano qualche 
argomento particolare o il genero pretento. 

Ecco allora che questa intraprendente 
softwa rehouse si immerge in una sfida spa- 
ziale proibitiva, visto che il campione indi- 
scusso e Profeci X del Team 17 Davvero 
molto diff (colloso e lo scontro con un pro- 
gramma di tate livello, ma a giudicare dalle 
prime foto, qualche speranza di vittona la 
dobbiamo conceder e 

Il nome di questo nuovo shoofem up sarà 
Impulse e sera diviso in 6 livelli di gioco; 

chiaramente la fme di ogni quadro compor - ___ -, 

tera lo scontro con un agguerrito mostro e ri ™ f* w r w 
superamento dr tate schifoso, brutto anima 



sempre ben accolla). 

Cosa si può aggiungere? Questo stipo lem 
up dovrebbe uscire nel Marzo 1993 per 
Amiga, anche se i programmatori delta rasa 
tedesca hanno promesso a tutti [ possessori 
di un Pc di produrre al piu presto una verso- 
mi di buona qualità 

Tempo fa avevamo parlato di un altro pro- 
gramma m via di sviluppo, Tales ot Boon f ma 
purtroppo te notizie su questo platfomi sono 
ornaste le stesse di questa estate e dunque 
non possiamo aggiunger© nulla di interes- 
sante. 

Pronto dovrebbe essere invece Doofus, che 
consiglio di acquistare se amate il genere 
piattono 'rilassante' 

irt conducono facciamo gli augur alte Pròsti- 
ge di riuscire a realizzare un gran gioco spa- 
ziale e ottonerò cosi ncanoscirmnii adeguati 
alla propria ambizione.. 

Massimiliano Pesca ton 





I© alieno ci permetterà di entrare in un 
supermercato spaziate ove potremo acqui 
stare numerosi oggetti utili alla nostra 
causai, 

Molti sono gii aspetti interessanti che questo 
gioco cerca di proporci: pei iniziare, dire alte 
informazioni già scritte impulse e colorato in 
modo quasi Impeccabile (chi era meni e con 
32 colon su schermo), anche se qualche 
ritocco ad esempio al punteggi poco visibili è 
dtobbWgo, e conta ben 32 armi a disposizione 
del vidéogìcn rotore: in aggiunto la Prestige ci 
informa che lo scorrimento orizzontate sarà 
particola imcnte fluido e ve loce. © riuscirà 
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IN FOG RAMES 


Alone in thè Dark 


Se avete 
paura 
del buio, 

non 

entrate 
a Derceto, 


Un incubo virtuale interamente in 3D 

Darcelo II nomi; di questa dimora sinistra incute terrai c. Si dice che essa sia po$~ 
sedata da fonte malefiche. Decisi a coprire la verità, vi arriverete a notte fonda. 
Il vostro coraggio vi onora, ma non dimenticate che una volta varcata la soglia dì 
Derceto vi troverete completamente soli_ soli nelle tenebre, 

Interamente realizzo tn tecnica 30. Aiane m thè- l>atk vi trascini nell universo 
inquietante di IIP Los cerati, il celebre scrittore di racconti d fan inde Ria. 
t personaggi e gh oggetti, tn completa prospettiva 3D. sono animati in 
tempo reale, fatto che conferisce loro un 'incredibile fluidità di movi 
mento. Scoprite gli scenari da angolazioni diversi, a secondi della 
posizione del vostro personaggio; grazie £ queslo effetto quasi 
cinematografico aggiungerete un tocco di realismo temftcaTV 
te alla scoperta di questo mondo som an natura le Esplorate 
ogni stanza a Eli ricerca degli indizi. Raccogliete i preziosi 
oggetti che troverete.,, e le armi. Perche nelle tenebre di 
Derceto dovrete affrontare le creatura più infernali e 
malefiche. 
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Avete tremato con i libri dì H.P. Love- 
craft, vi siete nascosti sotto il sofà 
ogni volto die avete sentito il solo 
nome di (thulhu... Alloro preparatevi a 
questa nuova e angosciante avventura 
che la Infogrames sta per portare sui 
vostri monitor. 

Ma mi/ 1 atrio con fa stona che apre un nu rivo e 
imi li tetani? capilo lo sulla sene dedicata alt 1 i minor- 
iate maestro il eli' horror gotico H P Luvetrall: la 
Integrante*. inlallr. dopo averci spelarti con il 
superlativo Alone in ttie Uarh continua la saga uh 
li //a rrdo. in quesiti casti il sistema pratico già visto 
in Eternali! die lami lavori ha conquistalo dalla cri' 
tic a di mezzo mondo La (rama vede un certo Lord 
Botasti mi: (un li zio appo lionato di luoghi strami, 
scoprire un temiono tino ad allora sconosciute chiamato Isthrmilh e situato in Muova Inghilterra (il nome 
degli USA prima del l'unificazione) 

Proprio menile slava esplorando queste nuove terre, vi hi l'apparizione delia famosa cometa d» Haltef 
che. non si sa tome e in che modo, porlo atta pazzo il povero sludiosn inglese: preso quindi per pizzo, 
decisero di rinchiuderlo in uri manicomio dove mori due anni dopo tulli i suoi studi vennero persi e vuoi 
perche era andata fuori di melone, vuoi perche terse aveva scoperto Irnppe cose, tutto ciò che aveva seni 

10 e disegnalo non venne pio ritrovalo le ho tallo anche la rima . gne, gnelt j.Come avrete notato sto aidan 
ilo anch'io fuori di lesto, ma che et votale lare, sono le Ire di nnlle e devo ancora scrivere piu di mela arti- 
colo (Mai puoi abbassare per lavoro l'U/l che mi punti insistentemente sullo schiena?) 

Ma andiamo avanti; dopo ?6 anni un giovane astronomo, visto e considerala che la ferra non e pialla e che 

11 sole non è al cenlro del lìmi verso decide che non vera piu nulla d'interessante da scoprire, quindi si 
prese una vacanza e andò m un bel posto isolate lumi rial ninnili), ovvero (squillo di bombe e rullo titlam 
buri}: ISTHMUTH In utpn caso il giovanotto non era certo in visite rii cortesia, aveva yia da tempo inizialo 





a studiare ero che era rimasto degli scribi dal 
povero dnllar flofeshipe e non si era aliano tesete- 
lo scoraggiare ila tutti quelli die aveva denigralo il 
lavarti dello studiosa impazzite Una volte giunto al 
villaggio incominciò ad indagare aiutato dal dottor 
West; ben preste venne a sapere che negli ultimi 
tempi, tedi Strani e tenebrosi erano accaduti e et» 
dietro a lulte cip si celava la misteriosa tamiglte 
Whatetey Dapu * primi tentennamenti dovuti a 
classici pregiudizi sereni ilici, l'astronomo scopre 
una radura composta ila delle pie Ire messe in cir- 
colo, dove ogni notte un indiano reputalo morto da 
inizio a terribili riti diabolici (tipo quelli che te Mai 
quando lenta di chiudere te rivista} che hanno te 
scopo di riportare suiti terra i Grandi Antichi 
descritti nel libro maledetta foca onorili no tvedo gli 
appassionali di lovecrait saltare sulle sedie dotte 
gioia | die nessuno può leggere (quelli die l'hannu 
tallo sono spartii tn circostanze a dir poco strane) 
Voi e sete voi potrete scongiurare farcivo di questi 
spiriti supremi, ma tate in frette perche quando te 
terra sara in congiunzione con Marte, te Luna sara 
35 gradi ad ovest, l'autobus passera pei porta 

Genova e un gatto nero Mra verserà te strada 4 

Ins omnia, succederanno delle brulle cose 1 Uopo 
questa doverosa introduzione cominciamo a parta 
re del gioco jera ora!), prima ili tette lo stile grati- 
ciì riprende quello gru usalo in tlernam Igra detto 
fldMaij. quindi aspettatevi grandi scene d'anima 
zinne con la tecnica suini i?niumnata viste in gio- 
chi come Another Uteri d e CruiSfc ter a Cor p se, L'a- 
zione di gioco vi vede vagare nel viraggio di Isth 
rnuth accuratamente disegnato con tanto di scher- 
mata differenti per il giorno e per te unite, in modo 
da gara ni Ire ima sensazione di realismo ineccepi- 
bile Nel gioco linaio vi dovrebbero essere un cen- 
tinaio di schermale e qualcosa come 40 personag- 
gi, ugnuno con un propin primo piano compieta- 
mente animata, naturai menta m VGA & MCGA a 
?5 6 colon lol me min mi rimane che segnalare la 
picco la, ma co moda interfaccia niente che vi con- 
sentirà di utilizzare comandi del tipo piarla, racco- 
gli, utilizza ed in tutta semplicità e del diano di 
Carter in cui vengono annotata tutta le vostre azio- 
ni principali di gioco Ronl. flint, tmtm 

Mutui "TMB" Marangon 
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Nei panni del comandante di 

UN'UNITA SPECIALE DI INTERVENTO, 
DENOMINATA AT.A.C,. DEVI PIEGARE I 
BARONI DELLA DROGA COLOMBIANI. 

Coordina la strategia d'attacco. 

UTILIZZA GLI 8 CACCIA TATTICI AVANZATI 
r -2Z ED APACHE AH -64 AL MEGLIO 
DELLE LORO PRESTAZIONI. PIANIFICA LE 
TUE MISSIONI, OTTIENI INFORMAZIONI 
ftJSER'. AIE E COLPISCI SENZA PIETÀ 
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PUNTA AL TOP DELLA SIMULAZIONE 

E VOLA CON... 


L aquila È tornata! Ed e un 
PREDATORE VELOCE E 
POTENTE . 

Nella tradizione dei suoi illustri 

PREDECESSORI IL GIOCO AGGIUNGE 
INEDITI ELEMENTI DI REALISMO ALLA 
SIMULAZIONE DI VOLO CORAGGIO. 
PRENDI POSTO IN CABINA E SPERIMENTA 
IN PRIMA PERSONA IL NUOVO 
RIVOLUZIONARIO SISTEMA VISUALE 1 
ATTRAVERSA LE NUVOLE E VIVI IL 
BRIVIDO INEBRIANTE DELLA 

velocita. Confrontati con 

UN altro GIOCATORE GRAZIE ALLA 
SPETTACOLARE OPZIONE A DUE! CHE 
DIRE’ UNA giocabilità davvero 

SCONVOLGENTE, UNA SFIDA 
IMPOSSIBILE' PERSINO PER l PIÙ 
ESPERTI PILOTI DI F- I 5! 


Non sej mai stato più vicino 
alla realtà 1 

VOLA Al COMANDI D! ALCUNI DEI PIÙ 
PRESTIGIOSI AEREI DELLA RAFìL'HARRIER 
GR7 o l'AV-88 Calati da protagonista 
IN TRE DIVERSE AREE DI SCONTRO 

Hong Kong, le isole falklands e 
Capo Nord II gioco, progettato e 

PROGRAMMATO CON L'ASSISTENZA DELLA 

Rat. costituisce una sfida 

APPASSIONANTE ED IRRINUNCIABILE: 
CONCEPITO SULLA BASE DELLE 
CARATTERISTICHE DI UN AEREO A 
DECOLLO ED ATTERRAGGIO VERTICALE, 
QUAL t L'HARRIER, COMBINA IN 
MANIERA GRANDIOSA LE INCREDIBILI 
GRAFICHE 3D CON IL SENSO DELLA 
SFIDA. U SOLA ALTERNATIVA POTREBBE 
ESSERE QUELLA DI ENTRARE NELLA AIR 
FORCE' 


IL PRIMO DI UNA NUOVA 
GENERAZIONE DI ‘SIMULAZIONI 
DI VOLO STRATEGICHE' 
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PREVIEW 


GIOCHI SEMPRE 


Qualche numero fa vi 
avevamo accennato 
che la Leader Distri- 
buzione avrebbe pre- 
sto cominciato una 
operazione di re- 
publfshing lanciando 
sul mercato italiano 
parecchi prodotti tra- 
dotti nella nostra lìn- 
gua madre; ora possiamo 
dirvi qualcosa di più.. 


ni 


Ok, partiamo etiti J giochi; che verranno completameli 
te tradotti In trillin o (c per totopk-uniciur in lendo- 
tòhic/inni ciunuak c ttaHi ni mente (minutimi): per 
quando leggerete questo artìcolo domste trovare gli 
disponibili Spacr Quest 0 (PC), unii èri migliori gk*’ 
chi Sierra usciti sino ad eira, U nuovo tampaign {sta 
per Amiga che per Pi- e mensitu tra latini in questo 
stesso numcru), The Hiiniom della Mirage. Grand Pria 
1 nUmitcd e Itbes a f t ra pire questi ultimi due sub 
per PQ un vasto asso rtimenio no? 

Se ri jrwfi tenuti- Imvcc di numpR^ka e program 
ma i senv j confezione) potrete allietare le vostre 
t acanzi nauliric con ijegend 0f kvrandu per Amiga e 
traise for a Corpvc per Ami&i e K t mpettivaincntr 
de Ili Westwood Associale*! e della QetphlntK due 
eccellenti ad venture che. in iEaJbnu. non potrà imo 
che «sere ancora pio avvincenti noti credete? 


• -f 


Dopo quelle due categorie di programmi rimango- 
no ori l prodotti che ivraiuiò Solo b mJttiuiLstk j 
I radono Ì giochi che dov reste LmVirr adc*M> lo 
comunque qe) Con* di Pkembnc] od soli center 
di tutta lizìfa rispondono al m>mr di A|2D Airbus 
un simulatore di i-oìo civile disponìbile via per 
Amiga che per PC Sro Éarth per Amiga Mamma 
ho perso J'arreo {Home Alone) c, fortunaumente. 
anche due dei prodotti più attesi dei momento e 
cioè Formula One Geaod Fra e FìS Sirikr Fagk Ut 
e titra iiìbi per PC ed emramhi della MtcRftPrasc. 
Questo per do che concerne i titoli immediati 


niente disponibili, ma fi duralrnetile i prodotti 
Che vi ho jppcna elettalo ROR saranno l soli 
che éJ lo riferii mo di traduzione molti altri intuì 
Ù vi renderanno disponibili efltru U primo qua^ 
Uri inerire drl I9$li ktgnimt, oittmo prudono 
del] ottima Minige (ira Miro fa recenafe»rle l J ho 
falla io.., ehm! e Prophcvy (un semi-clone di 
Vanirr-Boyfc King Quell VI c Space Quest V noo 
dovrebbero farsi attendere ancora per molto 
assieme a Quest far Gioir ni: lutto rigortnocnriv 
re per PC 


- -- 





Andando a ritroso come ho fatto prima. ora n rmnsp- 
no i giochi senza (radunane dd tìtolo c della, eoofciùtt- 
tu- (hm naturalmenle ma rutto 0 resto In italiano J; gli 
appartenenti a quesu \mcgorfa rispondono al nodo* 
di Legenda Of Voloor (e qui senta gH le urb di gioia di 
ogni di Amiga.' IMI), LI gioco di ruolo della 

IJS GOLD che vi è bevi ani ufi bd 9A% nel numero scar- 
so (in inglese, figuri! rmxi in tulli oo„.i e di Coma tube 
di cui mo L-rrìf una mh , ulema prcvtew la quatti sta- 
so numero Altro gioca che seguirà b sda di questi due 
sarà Dune II - The Ratlk of Arrakii che uscirà ila per 
Amiga che per PCId uhi uso troviamo 1 giochi con solo 
h iiuijiualklka In italiano, pensò annunciarvi due (ito- 
li (per Amiga) che rispondono al nome di A-Trahi e di 
Sfide Invernali, il primo e un gioco sul Li falsariga di 
SLm Lily e KuiLroad Tycoon menile per li secondò, beh 
leggetevi LI ti itilo, dorrebbe esservi ùlmmm chiaro 
il genere di gioco, Delie minai ho limito, dottoro | 
miri auguri alla leader vi rimando alfa prossima 

Stefano m*T Petrulki 
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N ITAL I 


Lezione 


Come gioca 


S ICA 

86 O 
MORI, 

^FJCHEj VGA 
1 Mb RAM. 
IRiRATIVOs 
SUPERIORI. 
ACCI Ai 
TASTIERA. 

E TASTIERA. 

COTTA; 

ìOLAND. 

▼ SOUNDBLASTER 


A) GIORNI N05TR!. CIO CHE ACCADE QUANDO 

I GLI IMPEPi 51 FRANTUMANO... 

AGLI EVENTI CHE HANNO SCONVOLTO 
PIA DEGLI STATI DELL’EST EUROPEO 
.ETON HA CREATOIJN GIOCO DALLE , 

I CICLOPICHE. UNA STRAORDINARIA 
[IONE DI AVVENTURA E STRATEGIA. 
>NA UNA TATTICA VINCENTE PER 
| L'ORDINE IN UN MONDO IN MANO AL ' 
CAOS EVITANDO. ALLO STESSO TEMPO. CHE 
L ESASPERAZIONE DI INTERI POPOLI SFOCI IN UN 
CONFLITTO NUCLEARE 


93% AMIGA 

T6M" GIUGNO 92 
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GIOCARE 
E' PIU 


(Nintendo) 

EnTERTRinmEnT 


TM 


fati f mM 


Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e 
Pimple, fi trio di rospi guerrieri che ho 
fatto letteralmente impazzire l'America 
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EUROPRESS per Amiga 


Nd lontano 1990 venne 

lanciata sul mercato un 
nuovo linguaggio di pro- 
grammazione per Amiga: 
Amo* The Creator. Ora, 
dopo vane re tea se del suo 
progenitore, compreso l'u- 
salo di Easy Amos, è final - 
mento disponibile lo prima 
versione di Amos Professio- 
nal che si presento come il 
più potente tool /linguaggio 
fino od oggi disponibile. 


Effettivamente si sentiva nell aria 
che sarebbe stata programmala 
una nuova versione di Amos In 
quanto, dopo l'usata di Easy Amos, 
motti utenti speravano che le 
migliorie apportate al suddetto fos- 
sero In futuro disponibili anche per 
il fratello maggiore Detto,, fatto! 

Analizziamo il tutto per punti, par* 
tendo dai manuale che si presenta 
più che massiccio misurando 3 
centimetri m altezza (e piu di messo chilo di 
peso) Questo e strutturato come i precedei 
ti, nel sanso che è suddiviso in capitoli alfìrv 
temo dei quali si affronta un solo argomento 
illustrando i possibili comandi con relativi 
paramela in piu si trovano degli esempi 
pronti da battere suddivisi m quattro catego- 
rie e oo$ frammenti &i codice codice intero, 
codice da digitare interno dei Direct Mode 
e infine codice da caricare da disco Vi è 
anche m presenza di Appendici per chi se m 
intende un po' di piu o per chi vuole sapere 
che cosa ha generato un certo errore oppure 
sòJzzanrsi con II linguaggio macchina, visto 
che l'Amos io supporto icome daltrond© t'A- 
mw aggiungo per finire anche te librane di 
sistema e r ipertesto 

Dopo aver guardato motto lurtivamente il 
manuale si pud proceder© atTmstataone di 
Amos Pro II programma viene fornito su ben 
6 dischi di cui i primi 4 sono necessari ai 
si eterna in quanto contengono: l'Amos e ie 
librerie ii primo, gii Accessòri (olire allhetp) il seconda, ed il terzo gli esempi 
riguardanti ogni comando presente sul manuale 

Passando ai programma vero e proprio iniziamo stalazten© che. ai contra- 
no dai* preceder® versioni, e meno pacchiana e più funzionate permettendo di 

selezionare fri nazionalità dette 
testiera e 

di personalizzar© H disco di 
Pool con il proprio nome e 
cognome Fatto do Amos può 
essere caricato La pnma cosa 
eh© salta all'occhio è la veste 
grafica che e siale completa- 
mente modificata rendendo 
più ampio k> spazio medicate 
af editor ed ttiimrrando il fasti- 
dioso (secondo li mio parare} 
menu dell© precederà versioni 
Questo © stato sostituito con 
un piu funzionale ed estetico 
menu a tendina (topo worfcben- 



eh per 
intenderci) in cui 
presenti tutte le 
opzioni che un programmatore 
vorrebbe avere: si può impartire fati- 
tosavo dopo tot minuti, decidere la gran- 
dezza del buffer che determina te massima 
dimensione de l nostro programma , ricontigli ra- 
re i menu a nostra scelta, avere informazioni 
sul programma correntemente In memoria, 
creare macro, cambiare fa palette e ogni altra 
cosa vi venga in mente, compreso un help 
Difetti, come per l Easy Amos, in Amos Pro e 
stato implementato l'heip. che garantisci© un 
valido a uto tn un qua&asi momento, trattari 

dosi di un help di linea (e 
ciò consente di poi©" 
posizionare il cursore 
sotto una determinata 
parola a. dopo aver pre- 
muto ti tasto di hetp, rice- 
ver© informazioni sul 
corretto uso di essa); 
naiuraimenie. nel qual 
ceso s? verificasse un 
errore di compilazione 
rhtìp s© attivalo, spie- 
gherò H perche dì que- 
sta In più sì può acce- 
dere direttamente a 
musica grafica, anima- 
zione, gestione tiG. 
AMAL .. molto comoda- 
mente. senza dover pas- 
sare attraverso una rigi- 
da struttura ad albero. 
Anche in questa versio- 
ne è stato mantenuto il 
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Direct Mode, pur con un cambio di look anche per lui, che è stato reso decisa- 
mente più user friendly. 

La seconda cosa che probabilmente noterete sara il nuovo file requester (cèco 
la seconda perché dovrete caricare qualcosa per vedete come rolla no?), che 
finalmente è degno di essere chiamalo con questo nome permettendo di gesti- 
re i fite sto directory in modo Intelligente. basta infatti una sola lettura e ogni 
qual volta sì richiederà una certa directory l'Amos la andrà a cercare in memo- 
ria e non di nuovo su disco, a meno di una richiesta deti'utente. 

Amos Pro brenta un d sco pieno di esempi, che sono realizzata (a rmo parere) 
molto bene, considerando che all’inizio dei programma w è sempre a spiega- 
zione di cosa esegue il gioco suddetto © poi vengono presentati i comandi ad 
uno ad uno in modo esplicito: oltre a questo vi sono anche dei commenti fin 
inglese, come daltronde il manuale) ai*' 'intorno del fiatato che ne favoriscono la 
comprensione. Esempi che tra l'altro possono essere richiamati direttamente 
dall heip Come se non bastasse vi sono due dischi pien F zeppi di rou 1 ne che si 
possono utilizzare nei propri programmi, oltre alfa presenza di alcuni programmi 
di utilità (un gestore di file, e un 


database) e alcuni giochi (un 
piattorm, uno sboofem'up un clone 
di Tetris ed un rompicapo sulla fal- 
sariga deH'Otello) Questi che a 
prima vista possono sembrare 
esempli inutili ed ingombrami, inve- 
ce contengono programmi belli, 
come l'effetto plasma (quello che 
tutte le presentazioni dei prati sfog- 
giano.. per intenderci), oppure I# 
routine per creare 4 tipi differenti di 
frattali o ancora generare un 3d 
simulato o campionare ed elabora- 
re gii strumenti per i Trekker (il pre- 
fisso vana da Noise a Pro ect, .), 


I ewt fr'tjnej 





nm i > pb* t i tiriti «tir rtr *im 
■MA, 


sicuramente un gradino al di sopra degli altn 
Cerio il tutto non si può paragonare atta velo- 
cita del linguaggio macchina (sarebbe un uto 
pia), ma da! G non ai è poi tanto distanti e se 
poi verrà realizzato un compilatore anche per 
questo, beh non oso immaginane... Se il tutto 
sarà supportato da una buona programmazio- 
ne potreste veramente uscirvem con un pro- 
dotto competitivo per il mercato' 

Questa volta visto il genere di programma da 
esaminare notavi sara un giudizio sulla tecnica 
e giocabilità, r m solo un globale simbolico che 
supera comunque il 90% Avendo qualche 
esperienza di programmazione su Amiga e 
(molta} su IBM non posso non ritenermi soddi- 
sfatto dei suddetto prodotto, che, oltre a garan- 
tir© un certo divertimento, assicura un grado tfi 
apprendimento sufficientemente buono per 
farsi un idea di cosa sia là programmazione. 
Reste quindi il fatto che Amos Pro. cosi come 
si presenta, è un must per tutu quelli che 
vogliono iniziare a programmare oltre che per 
quelli che hanno già un'intarmatura e da sem- 
pre vorrebbero realizzare un programma su 
Amiga, visto la facilità d'uso In confronto dei 
risultati ottenuti Non laseiateveic sfuggire, 

Alessandro Mentoli 


oppure disegnare o grabbnre dalla memoria 
aprite, o ancora disegnare i blocchi per i Sonda- 
li e cosi via. Venendo alle novità di questo Amos Pro, vi posso dire 
che presenta oltre 200 nuovi comandi nuovi tra cui fa possibilità di 
lavorare in modo ini ancorato, il già citato supporto dell'Arexxe altre 
sottigliezze che messe insieme portano li totale dei comandi dispo- 
nibili a circa TOOi!) il tutto fermo restando una Còda compatibilita 
con le versioni precedenti Proseguendo ramisi vi segnato anche 
la presenza di un monitor, da intendere non come un assemblatore 
assembler ma un debtigger che permette di far eseguire il pro- 
gramma «straziane per istruzione avendo in questo modo la possi- 
bilità dì verificare cosa faccia un determinato comando o vedere 
che valore assuma una delerminatfì variabile in un cerio istante (e 
vi assicuro che queste risulta motto comodo, specialmente quando 
& ha a che (are con un programma in cui I contrcii e le decisioni la 
fanno da padrone) 

Veniamo quindi afte prestazioni det linguaggio Di sicuro un sensibi- 
le miglioramento ©spetto ai predecessori vi è stato sa come velo- 
cita dì esecuzione sia come atti debilita di funzron amento dei 
comandi, c'è io più ia possibilità di personal izzano (creando voi 
stessi eventuali estensioni per poi potorie utilizzare mi proori pro- 
grammi, si vedano come Unrt per i programmato© m Turbo Pasca? 
o come includa per i programmatori Q, tutte cose che lo ©ridono 
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I LE TROVATE \ 
OGNI MESE 
SOLO IN EDICOLA 
A L. 14.900 


LE NOSTRE 
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trappola 
i o acciaio 


a sole L, i avrete un albo di i Z pagine, una comezione da collezionare e una 

bellissima avventura dischetto 3 Va: nella stessa confezione il disco per PC e li disco 

per AMIGA, 

* Grafica realìstica, digitalizzata, animata, rendering, schermate dipinte o mano 


* Personaggi intelligenti e aiuti on line 

* Audio PC Speaker anche senza scheda e audio Ad Lib 
Soundblaster e soundblasler prò (versione PQ 

Alberto 12 pagine con aiuti e suggerimenti per I interazione 
Load e save, mouse e tastiera 


A Dicembre e Gennaio S irmi Imo rida parteciperà alla trasmissione 
«GAME SMA STER» n ondo su TÉ LE MONTECARLO. 


Simulmondo e Philips organizzano presso 'a Gallerìa L'Agr foglio di Milano Ics Mostro 

KDiobolik-Dyto n Dog-Tex: te avventure per computer Mode iti Italy 

Dal 10 al 20 Dicembre 92 e m jfh ■ ■ ■ jk m ■ & e ■ 

dal 10 ol 20 Gennaio '93 ANTONIO C AURINI 

alla Galleria L'Agrifoglio 1 WI,,W 

in via Fiorì Chiari 12, Milano PER 


Simulmondo s.tX 

Viale B Pichat 28/A - Bologna 


OMBRE 
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OCEAN per Amiga L , 49.900 


Vi piacciono le sparatoria? L a- 
liono vi affascina? Vorreste 
essere come Mei Gibson? Se la 
risposta a queste domande è 
sempre sì, Arma Letale è il film 
che fa per voi; invece se di Mei 
Gibson non ve ne frega proprio 
niente, ma il resto continua ad 
eoftustasmarvì, provate a cimen- 
tarvi con questo gioco: non ne 
rimarrete delusi! 
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Ormai è da parecchi Anni che b 
Ocran inesrtabdm+nte «i accaparra La 
Licenza di un tUcn ? la sfrati a per sé or- 
nar* il solilo pkithtrrti per cui 

non ditwfmmu ÉMnerr sbalorditi 


e #• 

>* * 


ihjUav.i r i ri isi’i» ii j if gli spuli v polcvariin 
chiamarlo BaiMan il, e tfip risiili m» t- della 
Serti jt* piu jM"i attenere un* buona pubbli 
cila dir pt-r virati are piemim-ntc l 
m ih*ì personaggi 1 eppure vdihj itali propri 
quest» t ta*i in « ni i ri salii] lì a nato rivelati 
miglior*. vedi Hudson Hiui »■ Addami 

f.im ih, ori Via vf 

Iti vi tipo del fpoco è, hi nlo per i ambiar*, 
queliti di partire a termini - 1 quattro livelli in 
cui è dhrfco L rihai \V rapati, eliminando Lì 
marmaglia ciie vi ftdWlCt r dittanti e t or i an- 
dò nrf frali tempo ili 1 torv a rr La giusta vi rad j 
rbe vi condurrà nello scherma seguente. 
All ini/ii* di ogni partita potrete scegliere 
quale personaggio interpretare; benché Met 



Gibson sia ajlo t muvcidmo, menlrr Danm Cb> 
ver piultoslo paffutello e net film non l'accia 
altro che lamentarsi (corto troppo vecchio per 
queste *tron/.,j, nel gioco le differenze sono 
praticamente mesktrulr, per cui la «celta da voi 
operata avra «oli» ripcrtu-^ìoni grafìe he, e nem- 
meno lauto pronunciate 

Parliamo quindi dalla priora missione, dove 
dovrete affrontare le insidie del porlo nel tentai i- 


I programmatone invece di basarci unii amen* 
le ultimi « episodio della trilogia, hanno 
deciso di «imitare Le parli migliori di agni 
film (delia serie: compri uno, porti via irei, 
co» da ottenere un gioco complessivo carat- 
teri /«alo non da una fra ma ben precisa, ma 
da lina serie di «Lftge tra loro «epìl rati; il risili 
tato è un bel ptatinrm che, alla fui line, min 
hit molto in comune con i sodile IH film 




nel consta fa re che neanche la ferie di Arma 
Letale è sfuggila ai vuoi innumerevoli leni. unir, 
fortunata men te però, e lo dico «ubilo, questa 
volta j programmatori hanmi fatto veramente' un 
he! Lavoro, realizzando covi un prodotto che 
continueremo a giocare anche quando Arma 
Letale S non sarà più in prima vivkww. 

Nei ire film della serie abbiamo seguito le avvin- 
temi vicende di Martin Rìggv (Mei Gibson i e del 
suo compagno di avventura. Roger Murtang 
(ovvero Darmy Gioverà questi volente rmì poli- 
ziotti di Los Angeles, sempre impegnati a risolve- 
re complicati cavi di omicidio, ù vomì trovali più 
dì ima «olia coimnlii in sfrenate azioni contro t 
«otiti t ri minali mi stipe r-organizza lì e, come sem- 
pre, con una buona raffica di mitra e un insegut- 
mento a massima velai ita lungo le largate vìe 
della Loro dita, vomì immani abilmente riusciti a 
sventare i 1 raffici illegali delle loro malcapitate 
vìttime, rinchiudendoti sempre tutti quanti in 
prigione, n nella tomba la secimd.i dei casi). 
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GLOBALE 


TECNICA 


GIOCABIUTA': 


Nonostanl e l'assai poca affiliti con U [rito- 
gli cinematogràfica, il risultato è ». omiinque 
nettamente poti! ivo: molto simile agii ultimi 
prodotti per console* Lcthal Weapon è 
estremamente fluido ed è caratterizzato da 
una giocatili ila cosi alta da tenervi incollati 
«l monitor fino a quando non avrete com- 
pletato l' ult imo combattimento (il che vuol 
dire un bel po' di settimane). 

Ogni appetto, dall'ottimo sonoro die si inse- 
risce coercnl emerite nel tontesto del gioco, 
alla grafica colorala e ben curata, è stata 
realizzato in modo piu che dignitoso* e 
anche se gli qprrte del personaggio principa- 
le min assomigliano por troppo a Mei Gib- 
son o Danni Gin ver, per lo menu l'azione 
esplosiva del film è stata convertita in modo 
impeccabile. 

L'unico appunto che gli si potrebbe fare è 
che lutto sommato non ha nessuna caratte- 
ristica unica che potrebbe distinguerlo da 
un qualsiasi altro piatto nn game già presen- 
te in commercio; comunque chi Ito detto 
che per divenirsi bisogna per forza giocare 
a qualcosa di innovativo* tetto) Weapon ha 
sicuramente tutte le carte in regola per 
diventare uno dei vostri videogtochi preteri- 
ti* e* te siete dei patiti di questo genere, 
dovreste prendere m seria t ^siderazione il 
suo acquisto 


vo di jrresl i rt una banda t ri minai ■ i recuperare 
un'immensa pii rt ita di droga in lóro possesso: in 
quevlo liveflti, «lire .ti uditi «cagnuc/i piazzali 
qua e ta* ine «mirerete anche qualche ninja esal- 
tato thè si Lineerà fuori dall’acqua um tanto ih 
mitra e penuno un rimila tiro squalo thè passa 
proprio li per cavo ogni volta sarete costretti a 
bagnarsi i piedi per raggiunger) una torta trop- 
po lontana Ripulito questo schema, dovrete 
affrontare ir invidie ertali* uri sotterranei della 
metropoli lana li iarnnri Siitmav Americani t nò 
quei bei graffili sui muri); qui dovrete sgommarr 
un gruppo liTrof olito di <-> aitati che sla cercan- 
do di tener in ostaggio la citta intera con una 
serie di bombe piazzate nei punti p*u strategie*: 

I azione ri svolgerà penine sul vagone di un 
treno dove, j causi ilei lalsi contatti eie tirici, la 
luce illuminerà a sprazzi. Lisciandovi spesso le 
volentieri) nel buio più assoluto circondali 
f ancor più volentieri li dai voliti U n tornili nemici 
oli, niente note, mfMax), 

Nel terrò hvetto dovrete cer- 
care di liberare Leo Gel/ (che, { ìj ^ IL . 
se mm erro, AivréU tesero il 
vostro comandali le}, rapito r t _ 1 

nascosto in ima vecchia fab- 
brica abbandonata dall 'emne- i§Ì 
simo gruppo terroristico -ill.i 
ricerca di un bel grur/ulctto 
da spendere in armamenti; / 

anche questa volta dovrete ! 
farvi coraggio e intervenire A 

per salvare il conio in banca 

del vostro comune. 

Sulla quarta missione non vì 

r 001300 


daremo notizie per non rovinarvi l.t neopreni (... 
Sinceramente non ci sono neanche arrivato, ma 
duvet pur trovare una buona scusa, noli, comun- 
que dovrebbe rivelarsi parlrcotanmnU* ardua, 
ionie del resto tutto il gioco, 

-^proposito della grafica, teìhal Weapon è 
caratterizzato da iprite pirhcoUnnerite piccoh, 
ma molta ben disegnati, che si muovono su uno 
si ondo realizzalo egregUmente e curato nei par- 
ticolari; da segnalare l'ampiezza di ugni livello 
thè è veramente immensa i ognuno di questi e 
suddiviso in vane zane unite Ira loro tf.i porte 
volitarle disseminate un po dappertutto) 1 , con 
tcrolling multidìre/iunale che VI permetterà di 
perlustrare in lungo e in largo divèrri chilometri 
quadrati di schermo, 

I firmici rièssi che vovroppopolann lètieralmèfdc 
ogni quadrante sono forni li di vere armi letali 
labro che le vostre!)* coti una gamma che va 
dalle Sòlite paroline zi più potenti bazooka e Lin- 
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cia fiamme: purtroppo voi non potrete impa- 
dronirvi dèlie risorse belliche nemiche e 
dovrete fare affidamento soli antri sulta vostra 
fedele J4 vtagnum ioli rilutto con cólpi con- 
ta ti i e sulle vostre abilità di tombali inumici 
corpo a corpo, che spesso ri metano alquan- 
to utili per prendere a (alcioni nel deretano i 
nemici che vi capitano a raggiò. Fortunata- 
mente in giro per lo schermo sono stati lave ta- 
li una serie di bomzs che vi ricaricheranno ria 
di munizioni die di energia: soprattutto que- 
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ri ultimi ri riveleranno parfkritarnienle ut ih visto 
che è focile subire ingenti darmi a cauta dei colpi 
nemici, tema contare Ir lunghe cadute o le 
pozze acide che dreneranno irrevrrribìbiierttr le 
vostre risorse fisiche (purtroppo nel gioco, a! 
l (intra rio dei film, Mei Cibimi non n filmilo dt 
credili infiniti o stimi man che gli datino il cam- 
bio nelle situazioni tini ardue), 

Itene hé Inizialmente non mi aspettassi pio dì 
tanto dalla solila conversione* devo rìcomscerv 
che Lei hai VV capoti fc veramente un ut riniti 
migliora meli lo rispetto ad ah uni òpÌMidi pivM. 1 - 
denli ottenendo cosi un gioco «he final mente 
risponde pmjfiv amento al requisito fooftamenU- 
le per ottenere 11 tutiitcMK uria buona giocato - 
UtiL 











AMOS è 

Oltre 50.000 
imparato a con 


aio Professionale! 



iga hanno 
a e 

la versatilità dì AMOS The’Creator 
Ora, con AMOS Professional, i pro- 
grammatori più esperti hanno a 
disposizione un pacchetto adatto 
alle loro esigenze, strutturato in 6 
dischi: 

• Disco Sistema: il cuore del pro- 
gramma! 

• Disco Esempi: 


: oltre 80 programmi 
locti mentati; 


ampiamente d< 

• Disco Tùtorial: tutte le tecniche di 
programmazione; 

• Disco Accessori: contenente Utili- 
ties e programmi di supporto; 

• 2 Dischi Produdivity: ecco cosa si 
può fare con AMOS Professional’ 







nuovo Editor dispone di menù a 
tendina, opzioni per la programma- 
zione multipla e offre la possibilità 
di dividere un programma in due 
finestre, in modo da poter modifica- 
re contemporaneamente due parti 
diverse dello stesso listato. 

Il nuovo File Selector è più veloce, 
versatile ed elicente. 

E' possibile preconfigurare Macro, 

abilitare la funzione di AutoSave, 

* 

inserire direttamente nei programmi 
porzioni di linguaggio macchina, 
gestire moduli musicali MED e 
Sound, ProTrac ker e accedere alle 
lìbrer ie Libs e Devs, nonché allo 
. standard Arexx. Tutta la potenza 
degli oltre 700 comandi di AMOS 
Professional - al vostro sere izio! 


m?V — £ a .. J :m 



AMOS Professional consente di 
seguire l'esecuzione di un program- 
ma in memoria attraverso una pic- 
cola finestra, step-by-step, tenendo 
d'occhio tutte le variabili coinvolte 
in ogni singola linea di istruzioni. 

Un "Help" in linea può richiamare 
all'istante un esempio funzionante, 
relativo al comando prescelto, che 
può esseri' inserito nel proprio lista- 
to. 

Programmi generati da AMOS The 
Creator e EasyAMOS sono diretta- 
mente caricabili da AMOS Profes- 
sional 

“AMOS Professional è infallibile: un 
prodotto davvero impressionante r 
(CU Amiga, Ott. 92, 97%) 



Via A. Salinai S 1/9 - W 1 78 - ROMA 
Tel. IQfeì 723181 1 - Fa» '06> 7211 SI 2 
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Come commentare questa nuovo ap- 
puntamento? Per prima cosa avrete si- 
curamente notato come abbiano final- 
mente tallo la toro ricomparsa, seppure 
in forma piuttosto compatta, 1 tlps spic- 
cioli,,, A tale proposito devo ringraziare 
11 solito Alessio Prismi per ia sua praz Io- 
sa collabo razione, possibile che siaselo 
luì ni momento che si cimenti nella ricer- 
ca dei cheat-mode? (Datevi una mos- 
sa!)* Passando alte soluzioni troverete, 
girati* la pagina, quella compieta di Beasi 
HI e quindi la parte conclusiva dlndy IV 
(con la speranza che anche Stefano 
Messina sla cosi staio soddisfatto), A 
tale proposito, prima di passare ad una 
lunga Usta di ringraziamenti, vorrei ri- 
cordare ancora una volta come a causa 
di uno spiacevolissimo inconver lente 
siano andati smarriti I nomi di tutti colo- 
ro che et avevano inviato ia soluzione 
dell* ul limo capolavoro della LusasArts... 
Adesso che sorto stato finalmente dota- 
to di Powerbook casalinghi non dovreb- 
bero piu verificarsi simili accadimenti, o 
almeno spero.» Partiamo da Luca 
lamaectila per la soluzione completa df 
Armour Gedda ri* Sebastiano Balsamo 
per quella di Black Crypt; Gianluca 
Dìnca', Davide Mascher * Luca De Siasi e 
Marzio Del Zarra per quella di Star Trek, 
Marco Jaculll per quella di Myfh; donata 
Bigi, Loienzo Cantoni, Alberto Nizzoli, 
Marco Mi ss irò ti per quella di Ultimavi!; 
Dennis Galletti e David Gori per quella di 
Dune; Mirko Crescenzo, Alessandro 
Maialaste, Lorenzo Campo e Fabio 
Calarco per quella di Hook (stiamo con- 
trol 1 andò* ma probabll mente d sono al- 
cuni errori del programma stesso nella 
versione Italiana*..); Giancarlo Erra e 
Enrico Fdluca per r primi livelli di Beasi 
III; Guybrush Cheathood e Kart thè 
Warrior per quella di ture Ql The 
Tamptress, Un saluto per Atexandro Ro- 
vini* Antonio ttarsflll, Fabrizio Galle e 
Lauro Snidare. Chiudo quindi con un 
ringraziamento particolare per Antonio 
Rubini. Con questo è tutto, giusto 11 
tempo per aggiungere, a quelli di Stefa- 
no e di tutta la redazione, anche l mìei 
personalissimi auguri di Natale e Buon 
Anno Nuovo; che a questo punto si co- 
minci pure 


T I ì P S 



TRICKS 

Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno 
inviate e XENIA EDIZIONI - TGM MAXI TRtCKS - 
CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO. 


PREMIER 

Partiamo óàfnmtmo pfattorm detta Core, 
copertina da/ numero di Settembre, ed 
eccovi il tacile cheat mode comunicatomi 
da Alessio Pnami: digitate nella schermata 
dei tìtoli (dove si sceglie fra musica ed 
effetti sonori) SPARK PLUGS (torse tutto 
attaccato, non ricordo}. Dovrebbe compa- 
tire una scotta Cheat e quindi avrete vite 
intimte Premendo inoltre la sbarra si salta 
di livello . 



MRffSeL STTffi 

Ecco il tanto sospirato cheat per una 
delle meglio riuscite conversioni delia 
Ocean. Digitate A WORD durante 11 gio- 
co per attivare un sacco dì effetti inte- 
ressanti: C (crediti), L (vite), G (ferma I 
nemici), Z (lì elimina), M (miracolo delle 
tre stelle), X (stanza segreta dei quarto 
livello), fi (schermo bonus)». Da Fi a 
FIO i vari mondi, da 1 a 7 1 vari livelli. 

RICKY WOODS 

Digitate nello schermo del titolo 
MRSPIMRSP, dovrebbe apparire la scritta 
cheat-on e (scio a questo punto l Quante 
belle copie pirata che avete...) con i tasti 
funzione si salta di livello. 


VDUAMS 

FAMILY 

Dopo Pa rasoi Star ecco una seconda con- 
versione Ocean decisamente convincente 
sotto tutti i punti di vista. Per I codici si 
ringrazia Matteo Bordignon, Daniele Vadala, 


Andrea Macauda, Matteo Cappelle Fabio 

Ferrari, Andrea Fusaro. Damian Scavo, 

Cristiano Gian noni, Walter e Giobbe. 

VZR19: Tempio 

BGIXD: Serra 

BLY9J; Forno 

1 Z#K7 : Mercoledì 

V11KD; Pugsley 

20199: Granny 

HLH9M; Zjo Tester 

&1JlN;3Cuori 

40# 1 H: 3 Cuori + Zio Fester 

4GJ1#: 3 Cuori + Zio Fester + Mercoledì 

?GJt J: 4 Cuori + Zio Fester + Mercoledì 

VGJIY: 4 Cuori + Zio Fester + Mercoledì + 

Pugsley 

VLK1 ? : 4 Cuori + Zio Fester + Mercoledì + 
Pugsley + Granny 

BL9K1 : 5 Cuon + Zio Fester + Mercoledì + 
Pugsley + Granny 


ROCKETEÉR 

I codici per ì livelli dì questo discreto lie- 
to pubblicato dairinfogrames sono sta- 
ti inviati da Mauro Scioltine e 
Gian già corno Chiglia. 

1 LIVELLO: PtLQT 

2 LIVELLO: SHOOTOUT 

3 LIVELLO: CHASE 

4 LIVELLO: RESCUE 

5 LIVELLO: BANSHEES 

ROBOCOP 5 

Torniamo in casa Ocean per questa pro- 
duzione DiD (Digital Imago Design), Paolo 
T onci ti suggerisce che per attivare il cheat 
mode è sufficiente digitare THE DIDY MAN 
(0 DIDDY?) durante il gioco tenendo pre- 
muto it tasto Shift di destra. Provate un po' 
voi..* 


TGM TX 048:12 92 75 156 
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COMPUTERS 


ORTAZIONE 
DIRETTA 


by M.K1TKOD4TA 



OFF IOTI: D’AI TONNO PC IliTT RODATA 


ST> 2X6 20 

20 MHz, 1MB RAM 
HD 52MB, VGA 256 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor MONO SVGA 

1. 1 .099.000 






33 MHz, 4MB RAM 
HD 85MB, VGA 1MB 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor COLORI SVGA 

L. 1 .990.000 


MOUSE SERIALE IN OMAGGIO!!! 

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC MS DOS COMPATIBILI !! 

DISCHETTI 3 1/2 1MB L. 800 - 3 1/2 2MB L. 1.200 

ROVERETE ANCHE COMPONENTISTICA SCIOLTA ED ACCESSORI DI OGNI GENERE. 

PREZZI IVA COMPRESA, GARANZIA 12 MESI offerta valida fino ad esaurimento scorte 


WUM) BLASTER PRO 


l. 280.000 - VIDEO BLASTER 


650.000 





CONSOLE* 



SftTR MfGHDRIVF 



l - 


6 STAMPANTI STAR 



con 1 gioco.L. 280.000 
MINTGNDO SUPGR FAMICOM 


con 1 gioco L. 450.000 
NINT€NDO GAMG BOV 


con 2 giochi L. 1 70.000 

Jovità su cartuccia in arrivo giornalmente! 
disponibili in anteprima anche i giochi per 
SUP6R MfìGICOM e MRGIC DRIV6 !!! 


LC 20 (9 aghi) 

LC 200 Colori 
LC 24-20 (24 aghi) 
LC 24-2G0 Colori 
LS 04 (Laser) 

IS 04 Starscript 
SJ48 Storjet 


L. 360.000 
L. 530.000 
L. 550.000 
L. 710.000 
L. 1 .950.00C 
L. 2.350.00C 
L 690.000 


%4SW TEI OGtyl 


srzfDE/m// 


MILANO VIA M€C€NAT€ 76/4 
MILANO VIA ILLIRICO 2 
8RGSCIA MARCH6NO V.T. 


T€L. 02/58010800 
T€L. 02/70125167 
T€L. 030/8960207 


STRI 

RI 

ri’ ì 

li 1 . 1 

min 
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WIZKID 

Secondo il nostro parerò questo della Sensible è stato uno 
del giochi più geniali degli ultimi mesi In attesa di un cheat- 
mode vero e proprio (sempre che ci sia)* ecco un semplice 
truccherò grazie al quale esplorare senza troppe difficolta 
i vari livelli. 

Assicuratovi di avere abbastanza soldi per acquistare un 
gettone al negozio e quindi, una volta recuperato il corpo, 
scendete a (erra. Fatto questo scendete noi pozzo ed 
entrate nel bagno degli uomini, utilizzate il gettone sulla 
macchinetta del (ehm...) palloncini e verrete trasportati In 
una prima stanza contenente un'uscita e un'altro bagno 
degli uomini, entrateci e troverete ancora due porte <f altret- 
tanti bagni, a questo punto andate a destra e cercate verso 
^estremità dello schermo una porta segreta, sarete cosi 
entrato nella "Secret Boom Nu m ber Zero A questo punto 
ci dovrebbe essere un'uscita e un nuovo bagno maschile, 
entrateci e arriverete alla "Secret Room Number 1", da qui 
potrete accedere ad un sacco di altre stanze con relativi 
effetti, vi elenco qui di seguito le sequenze principali, 
ricordandovi che se sbagliate un passaggio potete ripeter- 
lo passando attraverso la porta invisibile a destra. L= 
Bagno delle Signore; M= Bagno dei Signori.» 

L-M-M-M-L: Secondo Livello* 

Terzo Livello. 

M-M-L-M-L: Quarto Livello. 

L4.-L*L-M-M: Quindi Livello* 

. l-L-M-M-M-L: Sesto Liveflo. 

L-M-M-L-M-M: Settimo Livello. 

M-L-M-L-M-L: Ottavo Livello, 

MMMLM-M: Ho no Livello. 

M-M-M-M-L-L; Continue, 

L-L-M-WI-L-L: Sound Test 
M-L-L-M-M-M-L: Wtzaroids, 


THE COOL CROC TW1NS 

Grazie ai i aluto di Luigi e Patrizia Esposito ecco tutti i codici 
di questo simpatico prodotto dell'Empire. Ecco la lista: 
TRJAX * ORÉAM - MUNGO - JANKO - HENRI - OOORS - 
FLOYD * BRUNO - MONEY - HUMAN - GIRLS. 


MONKEY ISLAND II 


Dopo la soluzione completa che vi abbiamo già proposto parec- 
chi mesi fa ecco uno squallido truccherò per arrivare diretta- 
mente alla line (almeno per ora) deil'aweniura di Guybrush E' 
sufficiente premere ALT e W durante \ì gioco e dovrebbe 
comparire il messaggio "Sei sicuro di voler vincere?"* Gli scopritori 
sono siati Georg Deci e Alessio Bona n ni. 


BUMPY W 

Un giochino sempliciotto, ma comunque molto divertente, que- 
sto della LorieieL Tutti i codici ci sono stati inviati da John 
M aradei e Katfa* 

2 Mondo: ACCESS 

3 Mondo- 8UTTON 

4 Mondo: ISLAND 

5 Mondo: PRETTY 

6 Mondo: WINNER 

7 Mondo: ZOMBIE 

8 Mondo: LOVELY 

9 Mondo: SYSTEM 
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Computer Service ter User* 




Via Machiavelli, 58 
Tel. (06144.51.812 


far usarst 

00185 Roma 
Fax 106)44.50.178 


PERSONAL COMPUTO» - COMMODORE AMIGA - ACCESSORI 






Personal Computerà - PBEM1EPE Plus 


Amiga 600 L 500 .000|| 


g Amiga 2000 L. 1. 100.000 


BASE L. 2.750.000 


% Amiga 600 HD20MB L. 850.000 


SWITCHER 
AUTOMATICO 
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u imiti ormai al terzo episodio della saga più popolare della Psygnosis, ci troviamo per l'ennesima 
volta ad affrontare 1 oscura presenza maligna che, tanto per cambiare, ha deciso di impadronirsi 
della vostra amata terra natale. In occasione di SHADOW OF THE BEAST III, il nostro eroico 
interprete ha deciso di depilarsi e di cambiare tipo di calzatura (siamo infatti tutti concordi sul 
fatto che le scarpe da ginnastica siano più comode degli zoccoli), e si è lanciato (con tanto di 
zaino) in direzione dell agghiacciante pericolo. Per fortuna, ad indicarci la strada verso 
l'inevitabile conflitto finale* ci è piombata via Fax quest ottima soluzione di Lorenzo Seguiti e 
Antonio Puledda che* come leggerete tra poco* vi permetterà di risolvere gli atroci enigmi sparsi 
qua e là dalle perverse menti dei programmatori e vi guiderà con mano sicura (mane»? Che 
mano?!?) fino al quarto ed ultimo livello. Bene, in attesa del prossimo capitolo, in cui tutti 
speriamo di veder il gradito ritorno del primo Beasi coinè interprete principale, vi lascio alla 
lettura e agli stupendi effetti gratici e sonori che questo gioco ha da offrirvi: al prossimo mese! 


NOTA: benché sta possibile partire diretta- 
mente dal secondo livello, evitando cosi di 
ripetere innumerevoli volte il primo vi ri- 
corèo che per affrettare if quarto nonché 
ultimo schermo dovete obbligatoria mente 
finire gli altri tre, per cui è consiglialo salta- 
re il primo schema (accidenti quanti sino- 
nimi per dire (a stessa cosa) solo quando 
siete certi di superarlo senza nessun pro- 
blema Seconda nota, se mai doveste 
impappinarvi da qualche parte, -schiaccia- 
te Help; in questo modo riprenderete dai 
lìnizio dello schermo con la stessa quan- 
tità di energia residua, senza però perdere 
una vita (come invece succede se preme- 
te Esc), 

PRIMO LIVELLO - LA FORESTA 

Andate a destra, superate le piante che 
vi sparano © salite sulla piattaforma che 
vi solleverà sparando alla leva. Racco* 
gliele l'oro, poi andate a destra , oltrepas 
saie le due piattaforme mobili © prende 
te la granata che utilizzerete subito con- 
trol laser, quindi prendetela chiave sulla 
quarta piattaforma e tornate sulla prima 
di queste quattro; scendete in basso a 
sinistra, uccidete i nemici e prendete 
foro dopo aver aperto la porta Risalile 
sulle piattaforme, andata a destra , elimi- 
nate i selvaggi che sì avventeranno con- 
tro di voi e lanciatevi nel vuoto senza 
olezzare la scala. Ora sparate a destra 
sul pezzo di carne sopra al fuoco fino a 


farlo cadere; spingetelo verso destra, 
prendete la chiave e posizionate il pezzo 
di carne sotto la pietra oscillante (facen- 
do logicamente attenzione a non farveta 
cadere in testa', quindi ritornate a sini- 
stra, liberate il bestione utilizzando la 
chiave e saltate subito sulla scala a de- 
stra per evitare di essere mangiati vivi 
Seguita il cagnolone troppo cresciuto per 
scoprire che l’affamata bestiola e rimasta 
vittima della pietra penzolante (pera stel- 
lali]); noncuranti della scena strappa la 
crime impadronitevi dell'oro e saltate sul 
fa piattaforma che vi porterà verso Tallo 
Mentre state salendo spostatevi sulla 
sinistra in modo da raccogliere il masso 
sporgente che ben presto vi ritornerà 
utile: arrivati a destinazione spostate il 
suddetto massosopra la bilancia in modo 
da inclinarla verso sinistra (lasciate stare 
tutti gfi strani meccanismi che la regolano 
poiché il loro unico scopo e quello di 
sviarvi dall'Impresa); in questo modo sa- 
rete in grado di avvicinarvi abbastanza al 
bordo da permettervi di compiere un sal- 
to, Ora dirigetevi sempre verso sinistra 
evitando la mortale insidia degir speroni 
aiutandovi con il potere distruttivo delle 
granate e, dopo un'inevitabile frana (se la 
evitate siete proprio delle frane!), vi tro- 
verete “faccia a feccia 1 ’ con il primo cru- 
delissimo mostro che comunque non do- 
vrebbe procurarvi troppi guai. 


SECONDO LIVELLO - IL TEMPIO 

Dirigetevi subito a destra, fate cadere il 
ponte levatoio sparando alfa leva, poi 
spingete verso sinistra la ruota che trove- 
rete proprio all’ingresso e posizionatela 
sul carro per ottenere un efficace ariete 
coperto con cui non dovreste aver grossi 
problemi per sfondare la porta che osa 
bloccarvi la strada. Andando avanti , dopo 
aver superato il ponte, dovrete lare atten- 
zione alle biglie che vi rimbalzeranno ad 
dosso ; dopo averle evitate posizionando- 
si a metà delTarco formato dalla loro tra- 
iettoria, distruggete la base su cui rimbal- 
zano ed avanzate nel momento in cui il 
contenitore si ricarica (mi raccomando, 
non distruggetelo!). Superate le api (o 
pipistrelli, a scelta) ed uccidetele dopo 
aver recuperato Toro (che in questo livello 
è molto importante), quindi entrate nella 
buca e. abbassandovi* sparate verso la 
vostra destra in modo da distruggere il 
blocco che (iene chiusa la botola ; saltate- 
ci sopra e dopo un divertente scivolone vi 
troverete a risolvere ufi altro enigma: spìn- 
gete il tavolo di destra dentro fa prima 
stanza saltateci sopra ed azionate la leva 
in basso il livello dell’acqua inizierà a 
salire dandovi così fa possibilità di colpire 
Tinte rruttore alto In questo modo aprirete 
le porte cosi che il liquido fluirà stabiliz- 
zandosi, permettendovi cosi di dirigervi a 
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destra senza subir donno. Salile le sca- 
le, spi ngete il tavolo Sut bordo del buco, 
saliate sopra e sparate all'uomo ahe 
Sta scaricando 1 barili (cercando logica* 
mente di non farsi colpire); dopo averlo 
eliminato, buttare giu il tavolo Battale il 
fosso e spingete la cassa sulla destra 
nuovamente nel buco affinché atterri 
sui tavolo. Tornate indietro, scendete le 
scale e sparate al barite per farlo finire 
in mille pezzi che (per fortuna) non 
andranno a fondo e vi permetteranno 
perciò, saltandoci sopra, dfc raggiunge 
re la sponda destra Andando avanti vi 
coverete davanti un braccio meccanico 
governato da un tizio non molto simpa 
fico; voi dovrete giustamente eliminarlo 
senza farsi prendere dai braccio jsa 
dovesse capitare, schiacciale imme- 
diatamente Help per ricominciare dallo 
stesse punto senza perdere una vita) 
preterii? ' ! meni e s alt a n d o ava ntio indie- 
tro ri fosso A questo punto spingete il 
barile sul bordo nei tosso (stando atten- 
ti a non farlo cadere), buttatevi dentro 
e, senza uccidere f'uomèdiefiìéònìre- 
rate, chiudete la prima botola (quella di 
* sinistra) sparandoci sopra. Ritornando 
sopra utilizzando te scaie, impratichite- 
vi con il semplice meccanismo del brac 
do meccanico e sfruttate te vostre co- 
noscenze appena acquisite oer post 
zionare il barite sul rullo sopra di voi, un 
po' sulla destra A questo punto salitele 
scale e andate a sinistra dove c’è una 
paHadiferro che oscilla, saltatela senza 
farvi colpire prendete foro e saltate di 
nuovo al momento giusto, andate a 
destra dai mostro e sparategli al collo (è 
tutto quello che gli è rimasto.,,) saltando 
nel momento in cui si abbassa per col- 
pirvi, Fatto fuori l'avversario e dopo 
aver raccolto la patta fe rrata , con t i n uate 
verso destra, raccogliete foro che tro 
verste qui e ritornate al barite; saltated 
dentro (quando ciò avviene noterete 
che non potete muovervi ne a destra ne 
a sinistra) e sparate all" interruttore per 
poi abbassarsi immediatamente per 
chiudervi dentro. Se avete fatto lutto 
correttamente, l’uomo nel fosso vi tra- 
scinerà fino al buco giusto e dopo una 
corta crociera vi troverete sulla costa 
dove terminerete finalmente il livello. ' 

TERZO LIVELLO LE CAVERNE 
Andate a destra superando 1 robot che 
vi lanciano la testa e sauté sui rami 
facendo attenzione ai’aquila da alimi 
nare non appena sarete giunti in ama. 
Andate sempre a destra, gettatavi dal 
dirupo, rompete le due gambe laterali 
del tavolo in fondo a destra trasforman- 
dolo in una catapulta posizionate festre 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



mità sinistra di quesfutema sono fa testa 
che continua a spararvi e poi colpitela in 
modo da farla cadere sulla catapulta 
stessa Scingete il tutto sotto la gabbia 
del volatile che chiede aiuto, salite te 
scale e gettatevi da sopra (preferibil- 
mente urlando ”Geroonimoooo!M M ) sulla 
parte destra della leva (Fulcro - Leva: 
chiaro no?) facondo volare in afte fa testa 
di pietra e oberando il suddetto uccello 
dalia sue prigionia. Salite su quest’ultimo 
e dirigetevi in aito 3 destra dove incontre- 
rete una sene di binari su cui possono 
essere tette scivolare delle biglie; cor- 
reggete la prima, la seconda e la quarta 
deviazione (“Quante deviazioni c'hai?”) 
partendo dall’alto in modo che giungano 
Sulla seconda piattaforma e fate cadere 
quattro bìglie (agendo sulfapposita leva) 
in modo da bloccare gli spuntoni; a que- 
ste punte correggete la terza deviazione 
per far cadere tre bìglie sulla prima piat- 
taforma. Dirigetevi 1 più in basso possi- 
bile sempre per mezzo dei volatile fino a 
trovarvi in una stanza frequentata da 
uccellarci non molto amichevoli da eli- 
minare il più in betta possibile; ad! un 
certo punto uno di questi porterà con sé 
un martello: eliminatelo, recuperate il 
martello di corsa e ritornate alla piattafor- 
ma superiore *1 più in fretta possibile 
Arrivati qui scendete dai vostro mezzo di 
trasporto così da poter passare per la 
stretta apertura e fate cadere if blocco di 
granito che pende dai soffitto cercando 
di non farsi schiacciare. Andando avanti 
noterete che le tre biglie sono cadute te 
un lungo fossato il vostro scopo è tra- 
sportare il masso fino all'estremità de- 
stra senza farlo cadere ne! fosso e, per 
farlo, dovrete agire in questo m odo :pren 
dete una biglia e spostatela al l'estrema 
sinistra, dopo di che spostate if masso 
sfruttando il potere del martello tino a 
che questo non è per metà sopra la biglia 
stessa. Avvicinategli un'altra biglia e 
nspìngete ir masso affinché scivoli so- 
pra le sfere; non appena è in equilibrio 
sopì a queste due, avvicinategli la terza 
biglia e risping&le ancora un po’ finché 
non potrete muovere nuovamente la pri- 
ma delie biglie. A questo punto non do- 
vrete far altro che spostarla all'estremità 
destra, spingerci sopra il blocco granitico 
e ripetere I operazione fino alla fine del 
fossato. Giunti q lì dovrete spingere il 
masso fino al muretto in modo da poter 
satire sulla piattaforma del mostro; utiliz- 
zate le stellette (non i martelli) e sparate 
nell'occhio del nemico facendo però at- 
tenzione poiché questo prima si ritira e 
pos si scaglia su dì voi sparando una 
nuvola di fuoco ogni volta che voi rag- 
giungerete la terza tacca sotto i vostri 


piedi- Ucciso il mostro prendete 
l'alambicco sulla destra e ritornate dal 
vostro volatile Scendete dove ci sono gli 
spuntoni e volate a destra riempiendo 
l'alambicco nelb pozza di sangue... E 
Irei 


QUARTO LIVELLO - IL CASTELLO 
Ai date sempre a destra, salite il primo 
scalino e abbassatevi immediatamente 
per schivare il lanciafiamme che distrug- 
gerete subito dopo. Avanzate e sparate 
due volte contro la sfera, quindi scendete 
le scale e uccidete tutti i pipistrelli (20 in 
lutto); ora spostate II tavolino sotto ta 
libreria 0 salite su quest'ultima per pren- 
dere il martello. Spingete il tavolino sul 
bordo del precipizio ed amputategli la 
gamba sinistra (preferibilmente sotto ane 
stessa) Risalite e fate ondeggiare la sfe- 
ra colpendola con i martelli, quindi salta- 
teci sopra pei salire a destra; quando 
sarete giunti sopra colpite per la terza 
volta la sfera con le stellette (nei momen- 
to in cui vi si avvicina , non quando sta 
scendendo), In modo che cada giù per le 
scale Andate a destra oltrepassando 
l’enigma delle pedine, scendete le scaie 
e entrate nella porta; spostate il conteni- 
tore nella vasca grande in basso, pren- 
dale il pesce palla e fategli mangiare il 
pesciolino piccolo nella vasca di sinistra; 
il pesce verrà a sua volta mangiate dal- 
l'altro pesce che sposterete poi nella 
vasca grande in basso; questo sarà a 
sua vo lta eliminato dal piranbache porte- 
rete nella vasca di destra per essere dato 
m pasto aito squalo (innocuo per voi). 
Riprendete i! vostro personaggio e attra- 
versale le tre vasche per poi gettarvi nel 
vuoto atterrando illeso sopra la sfera; ora 
andate in aito a destra, colpite due volle 
gli spuntoni con le stellette e poi fateli 
ondeggiare con I martelli; quando on- 
deggiano a sinistra colpiteli una terza 
volta facendoli cadere sopra la buca. A 
questo punto spingete la pentola a sini- 
stra e gettateci dentro la sfera; accende- 
te la fornace e restale su quella pìattafor 
ma fino a che il ghiaccio comincia a 
sciogliersi; prima che sia sciolto del tutto 
saltale sopra if ghiaccio por poi sparare 
sull'interruttore per aprire così la porta 
Prendete la gemma 0 andate a destra; 
sparate sulla lastra di ghiaccio e prende 
te al volo fa gemma Ora non vi resta che 
sconfiggere il mostro finale per potersi 
finalmente godere in sama pace fa fine 
del gioco (pace che, a mio avviso, durerà 
ben poco conoscendo i programmatori 
della Psygnosis). 


LUKE 
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Ci siamo, dopo mesi d'attesa eccovi finalmente la parte tinaie della soluzione di Indiana Jones And The Fate Df Atlantis. 
E per favore da questo momento In avanti evitale di telefonare in redazione per chiedere aiuti, se non e proprio necessario 
(fatta eccezion per Paola di Roma che mi può chiamare giorno, notte datale e Capodanno, mia sempre piacere.., ^vecchio 
marpione! NdMax), 


PREMESSA Pur armare al cuore dì 
Atlantide bisogna superare tre labirinti di- 
sposti ad anelli concentna e, da questo 
momento in avanti , tale soluzione è valida 

per tutti e tre i modi di risoluzione del gioco. 

ANTICÀMERA DEI PRIMO ANELI 0 - Appena vi 
sarete un po' orientati nel bolo. Hmmagme si sehte 
nra un poco, andate verso l ontrata e toccando qua 
e ia scoprirete un oggetto dt legno che poi &invfttefà 
un a scaia. Prendetela ed usatela sulle scaie rotte 
Safendt ai piano superiore Aprte la STONE BOX 
e prendete il METAL RO0 che farete interagire con 
uno dégf^Oifshaicurr a Mostra disposizione e luce 
sia! 

Usate le tre pietre sullo SPINOLE sono te statua, 
componendo naturalmente là combinazione che 
riporta il Dialogo di Pialo, e, una volta imbroccata la 
combinatone giuste. prima ai rimuover* te tre 
pietre, usate un oracolo con la statua. La grande 
porta si aprirà dandovi modo di poter guardare 
dati alio n vostro piccolo Indiana Jones nei meandri 
del labirinto del primo anello. 

PRIMO ANELLO - le stanze sono tantissime delle 
quali diverse servono a poco o niente . Ovviamente 
vi dirà le principali, cosa prendere, cosa lare e 
quindi come passare al seconde anello, Dette que- 
sto mettiamoci al lavoro, visito che le stanze che 
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incontrerete nelle vostre peregrinazioni (l'ordine è 

del tutto casuale) sono: 

MAGHINE ROOM Osservatela anche se non vi è 
nulla da prendere, tata particolare attenzione alla 
mteMa mancarne ed a tutti i componenti del mec- 
canismo, soprattutto al calderone che c'è in alto, 
LAVA ROQM - Nessun oggetto ma, come prima 
fate attenzioni al PEDESTAL e al PLAQUE 
CRA 8 ROOM - Da una fonte escono in continua 


un salsicciotto Stalo attenti anche alle grate sui 
muri presenti in alcune stanze, le quali possono 
essere aperte fungendo emì In passaggi segreti 
{bui - la per dm , 4 per altre stanze nelle quali 
Tramiteli corridoio normale non potevate accedere, 
oppure cosa molto più importante vi potrebbero 
pori-ire a scoprire il luogo dove e lanuta prigioniera 
SopMa. Se viamvatedatìa graia pteooéa non potete 
fare 


òqne granchi che saranno utilissimi più avanti, vi 

d'fò dopo come ©sturarne un'esemplare. 
STANZA ROBOT t Ci song sostanziai mente tre 
stanze con tre rtsoen v» ps^ è robot. La prima ha 
una parte ta ròbot a forma di mano gigante, supe 
rate il crepacctewBPfiBBa e prendete il tacchier* 
di pietra 

ST ANZA ROBOT l - Appena entrai nella stanza 
noterete che !a macchina robotica è posizionata 
davanti a voi. osservate tutto, ma soprattutto guar 

date sut muro in a ro a sinistra, c'è una specie di 
rotella in bronzo -BRONZE GEAR) che natural- 
mente prenderete 

ST ANZA ROBOT 3 Stavolta il robot rimane suite 
vostra destra recuperate quindi la SPQKED 
WH E E L all' inter 7 o 

STANZA TESTA STATUA - In un Incavo del muro 

troverete una statua in pietra, la testa si può 

asportare, prendetela 

STANZA SERPENTE- Ricordate II serpente dato- 
vi, dal proLC OST A alle Azzurre? Ecco, irò varate 
un'oggetto simile incassato nel murò cti una stan- 
za, prendetelo 

N 6 Mi permetto ta lare una piccola interruzione 
per ricordarvi ancora una vote che è rmpossitaie 
dare una. successane degli e ver# precisa quindi 

Wrfvi stupite deità'" mìa descrtìlorià ufi po' 

schematica ma e i avvero fumea vai Siete 
Brtfrftfff q u es te p uW vg sarete già accorti 

. ette questo prima a continuare e orvi come 
utilizzare gir oggetti presi, vi devo dare alcune 
noti: ruoie. Allora adiate net piccolo corridoio che 
va lungo tutto il pwfnwtro del primo anello di 
Atlantide e visitate gii unici due posti che H cursore 
v segnate I SUBWAY): in quello vicino all entrata 
non troverete mila, in quello dall altra parie invece 
raccogliete te sotetetre di un povero sventurato 
capitato fi prima tf m r 


altro chi esaminare un po' la situazione, quando 
invece troverete la via per arrivare dietro a quetia un 

po più grossma* in aito a sinistra, esaminate I robot 
che vi sta davanti ed usate un onchaicum su 


quest'atomo Queste a menerà infide spappolerà 

ta guardia per poi frantumarsi a terra. 

A questo punte Dosiamo iniziare ad uéare gli 
oggetti pre». 

Andate nella CRAB BOOM, usate il salstecteflc 
sullo scheletro e posizionate il tutto sulla pozza 
d'acqua calia quale escono 1 granchi, attendete ed 
avrete con queste rudimentale trappola catturato 
un granchietto (al posto del salsicciotto potete 
usare anche il chewingum preso al BARNETT 
COLLAGE o il panino che vi siete preparati nel 


sommergi» qazisJ^ Jtetto questo Òingelan ver- 
so Li LAVA ROOM, posizionate il tardile dBptefr» 


sul PEDESTAL e la tesia di statua sulla PLAQUE, 
II tacchete a questo punto si riempirà di lava, 
prendete il lutto e dirigetevi verso la MAGHINE 




vuoto, sante te scale s versate (USE) 
pieno di lava np : ! D IAR (il calderone). La 

macchina si metterà in mote, ed avrute tebòncato 
cosi una deema di orithafcum che raccoglierete 



davanti affa teste delta statua Ore dovrete 

rutta operazione fino ad averne almeno una tren- 


tina 

Finita questa operazione rir accogliete la SP0CKEB 

WHEEL ed andate neflHmca stanza die da tee 
cesso al secondo anello f CANAL) ovvero la 
SENTHYROOM 


Arrivati qui guardatavi un qo in giro, dopodiché 
usate un orichaicurn con «. serperne arrotolato 
( EE lì II tutto tifine awà una reazione calorosa (Vi 
ricordate riaianda 7 ) e queste reazione appunto 
farà evaporare t'acqua contenuta nella vasca da- 
vanti afte porta. Ora, usate un'affroorichakx/m nella 


State attenti, inoltre ai soldati tedeschi cne grrang bocca delia piccola statua fatta a torma di pesce ed 

per II labirinto, ma almeno uno dovrei© affrontarlo, aprirete te porte. 

PouindL ima volte zmàk troverete adetos^o AI. M*rno, or-ma di recarvi né secondo anetto 


. TxJ ^ «pi 
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passate da Sophia nella stanza della prigione e 
raccogliete \i pezzo ti: Robot rotto che st renderà 
UÉIssShO ptii avanti Dirigetevi verso Sopii a e 
parlatele, poi provate a liberarla (OPEN CÀGE), 
ma lei non ne vuol sapere di usare, poiché ha 
paura che rinfuriata le cada Addosso Bisogna 
assolutamente trovare qualecs*i per poter blocca 
re la grata alzata a fatica da Indy. ma non vi 
scervellate a cercarla 

■porche ancora non favate Lasciata Sopri-:* ; 
marcire in prigione (71) ed andate ver^tseccédo 
anello 

CANAL - un corso d'acqua gira tutto storno al 
secondo aneto, ma prima come lare pm convm- 
cwo la piovra gigante a lasciarvi passare'’ No 

proWemo! datele tt grarlèSito InvprtgsofiatH 
cassa toracica dello scheletro in vostro possesso, 
e questa non si farà piu viva Gettatevi in acqua ed 



meccanico 11 quale sarà » vostro mezzo tH 
trasporto Procedete quindi verso destra ed aprite 
I cancelli che troverete con le pietre di Atlantide 

usandole rispettivamente in questa successione: 
Sunstone, Mocn siane, Woddstone Worlrtsione, 
Moonstone, 

Sunstone. Il giro è breve e aperti tutti i cancelli vi 
ritroverete al punto di partenza (non per niente è 
un anello 4- Nel tragitto avrete incontrato due 
stanze. La prima è la porta di accesso al terzo 
anello che esamineremo tra poco, munire la $ 0 - 
cooda sta in orna alte scale sulla destra rispetta al 
senso 

dì marcia Accostate e salite le scale, entrati nella 
stanza trovar eie uno sportello aperto con un og- 
getto semicircolare airtntemo cte raccoglierete. 
Chiudete io sporrete ed esaminate A coperchio 
molto attentamente vf servi ri nella stanza dalia 
porta che da accesso al terzo an&iic Tomaia nella 
stanza della parta. Avrete notato che la statua che 
apre la pena ha un braccio rotto, usate la catena 
sull'anello delia porla, usate la scala sulla statua e 
guardate la tessuta dei .T**cuané®7>e tLGGKj non 
prima di aver nmesso il pezzo di pietra che lo 
'òSfrtiSce. Gualcate rtuit i triadi e ir-a ■•>. h*-nr-rrir«s 
con il meccanismo in prima plano edi cinque pezzi 
che combinati faranno abbassare 11 braccio di 
destra delia statua GH oggetti sono 
li pezzo di robot raccolte nella prigione di Soffra: 
La ruota della Machine Boom (Spocked Wheel); 

- Il semicerchio preso poco fa rtélis stanze In cima 
alte scale; 




A VERCELLI 

Vìa Scali* ,5 - tei 0161/54793 

'cc Commodore 

C 64 - AMIGA 500 plus - 2 
PC 80286 - 80386 - 80486 


III 


SOFT CENTER 
Videogame; e Softwar originali 
LEADER, CTO, SOFIEL 


pc ms D os OLID AT A 

[PERIFERICHE, ACCESSORI, FLOPPY DSK 

ire tip a PR EZZI INTERESSANTI 


- un bnchateqm; 

~ ó la bronza gear. 

Ora dovrete fare * terimento alte scrizioni sui coper- 
chio visto netta stanza del semicerchio, Prendete 
qu^uihmoeposszx>naìeioa 3 n la gobba versoci 
per intenderci, prendete ta SPOCKED WHEEL t 
posiziona ima a L centro, mettete la BRQNZE GEAR 
m atto a sinistra, mettete il pezzo di robot cete 
prigione al centro ed usate rorichatcum con q 
stutttmo iMQUTh- Si abbasserà il &< accio 
ditiia sfama sconcete d&tte scale te 
l'altra estremità delta catena conì'anelicdei 
ctestr o desia starni prima oon^pjg va). Rimonta- 
te Suite scale guardate rt meccanismo e spostate ta 
bronzo gear da in alto a sinistra sì pioto tn basso a 
■sMslta, tfMettetf fòricha cum nella bocca del mec 
camsmo ed aprirete così la porta facendo rialzare il 
braccio desiro delia statua, che, tirando la catena la 
crollare »i tutto (se invece è come penso p la posizio- 
no dei pezzi è ra netemrzzata . bhè non vi rimane stiro 
da lare che seguire le Istruzioni inscritte sul coper- 
chio ispezionato in precedenza e regolarsi dì conso 
guerra,,.). Dalla porta rotta cadra una sbarra di 
terrò, raccoglietela e prima di entrare ne! terzo 
anello andate a liberare Sophia,Dateie la sbarra di 
terrò, sollevate il cancello e tei. con qualche riluttali 
za, uscirà. Godetevi la scena del bado e recuperate 
quindi la sbarra di metallo risollevando le sbarre 
del I a prigto m Ritornate con i l granchio e con Sophi a 
nella stanza con la porta ormar frantumata ed 
entratevi. Appena dentro Sophia sarà trascinata da 
una forza mistanosa. ovvero da un'Impulso del suo 
NECKLACE. ed incomincierà a parlare con la voce 
dei principe di AtonfkJe. ovvero NUR AB SAI 
Assorbitevi il lutto, sartatete. chiedetele cosa te sta 
succedendo* poi quando te conversazione sarà 
imita dirigetevi verso te scaie sapete e prendete te 
scettro . Chiedete a Sophia d farvi vedere il Neddaoe 
(LOOK SOPRIA) ed usate unonchateum con que- 
st ultimo, il quale cambierà aspetto. Sophta se lo 
leverà dal collo e voi, in quel momento, usate la 
scalcia a or o con * tacitiate. lì tutto verrà bottaio dal 
Indy dentro \à valsa piena di lava lì 
Scphia dalf^ncanresimo. Usdtel b girate 
corridoio esaminando tutte le stanze. Fermatevi 
quando troverete la grossa talpa meccanica scava 
tunnel. Esaminate le iscrittoti in ferra a sinistra, 
montate sulle scalette verso i comandi usate un 
ortehaicum con la sonta testa di statua ed inserite ia 
sbarra di ferro e te spettro nette fessure, e tiratele 
nelle direzioni che vi suggerisce l'inscrizione per 
ter r a Metterete cosi in moto Teecavatote di Atlantide. 
Non appena Sophia sarà montata e bordo partirete 
(SCENA ARCA DE; Togliete te sbarre dai loro 
alloggiamenti e posizionale secondo ftecnztone 
che avete ispezionato te precedenza nella pane di 
corridoi di Lance sila stanza dell'escavatrice A 
questo punto d sarà un bel testa coda che provo - 
cher à io stacelo dei muro alla vostra sinistra caden- 
do nella lava. 

Voi vi sarete salvati e a piedi proseguile fino al piano 
mie riora dove armerete nella porta che vi immetterà 
nella saia centrate di Attentate, Godetevi lo scenario 
e davvero stupendo. Dunque, Sa sequenza giusta di 
porte da imbucare per uscire da qui è ia seguente 
(comunque ogni qua volta farete una mossa giusta 
Sophia vi verrà ri^:rc ...): da dove siete saputo 
queste intficazioni 
- a destra; 


- salite in cima alle scale: 

- a sinistra; 

e vx ritroverete davanti al fiume di lava passate 
quindi sopra le chiazze die sisotaiificano ed aspet- 
tate Sot’hìa Durame tetto i( tragitta fate attenzione 
ed appuntatevi i scrizione sut muro che poi sareb- 
be la disposizione dette tre pietre che dovrete usare 
a momenti, Andate verso il centro d» Atlantide ed 



- nel mezzo: 

- nel mezzo: * — 

- seconda porta: 













Jte te pietre e 
ricopiate to combinazione come vista sul muro 
poco fa. e se non succede nulla dopo aver premuto 
lo SPINOLE tornate indréa dare un'occhiata Quan- 
do avrete azzeccato la giusta combinazione ariwe 
ranno KERNER e il DOTT.UBÉRMAN 
Se volete divertirvi a fare trasformare yn po’ tutti 
non iuggata il seguito, sennò con questa combinar 
rione df risposte arriverete a godervi il finale ed a 
portare in salvo Indy e Sophia 
Le risposte sono: 

Con Kerner: 1-3-1 -3- 1 -7 -1. (Kernel muore) 

Con Dott.Uberman 1-2-1-2^3-4-1-2 2-3. 

jUberman muore) 

THE END, ! 1 

A questo punto non resta che godervi Sa sequenza 
finale, e a me non resta che ringraziare tutti coloro 
che si sono fatti Tn quattro per finirio e soprattutto 
per scriverà la soluzione. Vi rimando quindi alla 
prossima avventura targato LucasAns congedan- 
domi con uno ^chiocco di frusta... 

Emanuele "Sten’ 
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ZOOL AMIGA A320 AMIGA 
£.49.900 E PC £.99.000 


COMWTEi '3S4-13 64K CM 
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PSYGNOSIS per Amiga 



Cosa ci fareste voi con un pomodo- 
re?... Forse un'Insalata? Un frullato? 
Un ti rami su? I programmatori della 
Psygnosls, evidentemente, preferi- 
scono farlo andare in giro! 


Eru ima notte buia t tempesto**; livide saette ^juarciav anu il cielo ilio- 
romandi < a ìndi il cupo cartel lo nei quale l ink) malgrado l mi trovavo. 
Alk Fine del gelido corindoni. nel qimle incombevano temrjcjiiui arma- 
tura c'era wnj possente porta dì pesanti mo 
quanto vcìumjo ebano Ori timore, ma anche 
con curiosità, spimi gli enormi battenti c mi 
ritrovai nello sterminilo salone dei banchetti. 

Lì. sul massiccio tavolo al emiro della stira*, 
c era Lui, che mi guardava be fiordo mentre io 
m'inigvBvO per la tensione 
Era mollemente adagiato su di un argenteo 
putto fine me n (e lavorato, ed il tuo colore rovw 
accedi parca illuminare 1 intero imibicme- 
Com'era buffo, ma guati landò lo meglio notai 
una punta di triste/** nei si»d occhi, era (rute, 

SÌ, itm perché? 

Mi chiese da avvicinarmi:, lo feci, ma con malia 
cautela; con una strano voce, un.i vì« e he Gpo 
avevo mai scurito prima, mi disse che la sua 




il 

& 




1 usura spoviì eia in pericolo, poiché rm stata rapi- 
la da ira sadico scoiàttolo. che voleva farla marci- 
re annaffiandola lutti i giorni e tenendola fuori 
dal frigo, per poi usarli) per un macabro rito a 
base di inaiti al pomodoro. Pomodoro? Certi', 
perché, se voi non l'amale ancora capito* il mio 
mifUenoso inierlixutOTc era proprio tra pomodo 
ra 

Come lutti sanno, i pomodori non camminano e 
tanto meno saltano; perciò, per aiutare d nostro 
sfortu mito eroe, avrei dovalo avvalermi dei piò 
*Viir:ait congegni per fargli superare gli innume- 
revoli ostacoli che, cóme poi mi (accattò, il per- 
fido S-im aveva disseminalo ainnlcmo delta 
vmto stanze di quei lembi le castello 
Teny ima non era Bill? Ntfhtari nu 
indicò, quindi, con quella sua vtx ina 
sottile e tromol-ime k attrezzami e di 
cui potevo disporre al fine de vi lare i 
malefici congesti! che lo sparavano 
dii la sua amata Tracy . 

Per ogni stanza, infatti, i era una 
duia/ione specifica d'oggetti come un 
inoibne tipo rampa di lancio per lin- 
ciarlo m *ina, una serie di vetiiitaion 
per i suoi movi metro orizzontali» un 
certo numero di pedane elastiche per 
fiirhv rimbalzare, degli amrru»ruzzatofi 
é JL' pe» MiKV.ime la vana, ira tamburo da 
vlji scaturisce un pagliaccio capace di 
proiettarlo ad alte quote, e Lautissimi 
nitri marchingegni variabili da schema a schema 
e a , secondi! delle difficoltà che proponevano i 
vari l i velli 

tu caso di io successo, mi di &se cun gli occhi 
pieni di ketchup il povero pomodoro, lui si sareb- 
be spiaccicalo contro le infernali macchine, e 
sarebbe comunque multo per una culti va 
dkfpoàizione delle Liitrerzarure, avesse esaurito la 
sua spinta iniziale 

Furtunatamenie, il nostro amico Terry . era riuscì- 
tó a bere una magica pozione die gli dava noe- 
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ncrgiit infinita, limitali però daJ- 
rimpkc, ièlle camere ilei «Mundi rii tempo varia 
a seconda delle tinnir), quest® 4 t\iu« dt una 
bomba td Ofràigeria che il poTidiv&irno vcoidtto 

10 Sani ave va tnnuJkto iti ognuna dei locati. 
Capii a questo punta quale sarebbe stato ù mio 
difficili: campita, ma accettai di buon grado ria 
perche adoro le slide, sia per la buona causa che 
era alla bu*c di quella fantastica avventura. 
Iniziai quindi il percorro e, dopo una durissima 
battaglia contro k frappata del perfido Sani riu- 
scii ad arrivare al termine r salvare La dolce 
Trae) che tei crederete?! arrossi lulteijormento 
di piacere neirahbracciurc il suo amalo Terry. 
Fatta questa ''breve" 

introduzione. mi appre- 
sto ora alla destri rione 
pii) specifica del ciocci; 
dopo una smipjticu 
imroduzjoDC animala, la 
prima schermata che vt 
vede è quella delle 
opzióni per la scelta di 
giocare con gli effetti 

v_-non o ct*i k musica. 

11 riquadro in cui il 
inseriscono i codici 
abbinali ai vari Si veli] 

(assolutamente indi* 
spcris&bili), e un cer- 
chietto indicarne lo 
start. 


Il vostro compito, in poche 
parole, sarà quello di interagire 
con I ambiente rincollante, posi’ 
donando gli oggetti a propria 
disposizione, in modo che quella 
pontino autonomamente i cioè 
senza che voi iraterv enme ulte’ 
film nenie) il nostro eroe al capo 
opposto della videata (rutto 
chiaro fio?!). 

Nel parodio di cootroDo, visua- 
lizzai' • nella parte interiore del 
video, potete vedere, da sinistra, 
il iqnsÀo degli oggetti di cui si 
dispone (ventilatori, piattafor- 
me m Mete. p ere. pesche -, 
NdPaoki); per utilizzarli, sarà sufTicienie eliccene 
con il vostro bravo mouse sulle due freccett) ne 
laterali, che faranno trastue l iniero blocco* dan- 
dovi così la possibilità di scegliere quella che più 
ri occorre in quel dh memo (vi raccontando a tale 
proposito l'assoluta precisione ì; a fianco lei 
riquadro degli oggetti, è visualizzata h casella 
dello stori, cliccandt sulla quale, dopa aver posi- 
ritmato corre naniv me fri spera) gli oggetti, ss 
metterà in funzione ìi trampolino di lancio inizia- 
le, prole (tari do in alio (più o meno} il nostro 
pomodorosti eroe verso lo schermo successivo; 
gli altri due riquadri non credo abbiano bisogne 
di spiegazioni delucidarne!, in quanto sì tratta 



vempticemente ilei vostro punteggio e del tempo 
limile restante 

Concludo quindi col dirvi che non è necessario 
ruiD del joystick* mentre è invece snitispen-sahite 
I uso del niouM. Buon Jivrrti mento. 


Raffaele Sogni 


Adite 


Li Raygnoste, dopo Lemmlngs, e in «te- 
mi di Lem min g» II, mille in commercio un 
altro gioco che vf fare fumare II cervello. 
Bili a Tomaio Game, è uno dei giochi più 
coinvolgenti a cui lo abbia mai giocato. La 
grafica è molto nitida* varia, divertente a 
soprattutto decisamente ben falla, con 
sic uro fondai! che lasciano vera manie a 
bocca aperta, 

LO aprite principale, con II suo colore 
rosso fuoco, gli occhioni grandi, quella 
lattuga In tetta, anche so praticamente 
Inanimato, riesce a fare irne tenerezza che 
non si provava dal tempo del Lemmlngs. 
Anche per quanto riguarda la parte sono- 
ra non ho niente da eccepire, dopotutto le 
cento colonne sonore non testeranno 
Indifferente nemmeno II più prevenuto del 
giocatori 

L'unica cosa che mi ha lasciato un tantino 
perplesso di quest' ultima realizzazione 
Psygnoeis è II livello di difficoltà, che per 
come è strutturato li gioco rischia di dege- 
nerare Ri frustrazione .. In ogni caso l'idea 
è estremamente originate (cosa tuft altrc 
che f scila "di quitti tempi), la malbzszlone 
tecnica eccellente e ti coinvolgimento 
assicurato 


TECNICA: 




GIOCABIUTA': 


INNOVAZIONE: 
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INTERATTIVI ! 


* 




LA MORTE SCHIFOSA, LA MORTE LASCIVA , 

MORTE! LA MORTE! 

MORTE CHE ARRIVA! 

MORTE CHE DANZA COL VOLTO DI UN VECCHIO , 

MORTE II HA PRESO ATTRAVERSO LO SPECCHIO !» (priAN OOO \ 


LA VOSTRA AFFEZIONATA SIMULMONDO COLPISCE ANCORA. 
DOPO LA PRIMA AVVENTURA DI DYLAN DOG, ECCO DUE 
NUOVE MEGA ADVENTURÉS DEDICATE Al PIÙ FAMOSI PERSONAGGI 
DEI FUMETTI ITALIANI. 




NON TUTTI I BIANCHI SONO CA ITIVI O LADRONI. TU, PERÒ. SE NE DOVESSERO CAPITARE ALTRI, NON DIMEN- 
TICARE MAI DI ACCOGLIERLI COL SORRISO SULLE LABBRA E UN BUON FUCILE CARICO NELLA DESTRA. IL SORRISO 

SERVE QUALCHE VOL TA, MA II FUCILE SERVE SEMPRE, SPECIE SE LO TIENI CON 

LA CANNA PUNTATA SULLA PANCIA DEL VISITATORE E II DITO SUL GRILLETTO. 
PUOI SEMPRE FARGLI UN' INIEZIONE DI PIOMBO CALDO. (TtXf 


DYLAN DOS: 

*» ayfon svi video r. 3 prospettive visive diverse; "Grgtko e 
animazione oli massimo delle possibilità deir AMIGA e del PC VGA* 
* Àudio PCi AdLib, Soundbbsfer e Sound biasfer Pro? 

*Puoì dialogare con Groucho e con moltissimi altri personaggi? 
•Combatti con gli zomb.es al cimitero in soggettiva con b tua pistola; 
•Incontri rogane e ri comporti f speriamo) come Dybn; 

•Assist;' a fremere mutazioni e delitti incomprendibili^ 


'Giochi e iirteflogisd con il nuovo sistema 
comodissimo e facile di SimuEmonda? 
"Vivi insieme o Dyion una bellissima 
giornata di paura, 


TUt 

'Gf rea e animazione sono 
ai massima delie possibilità 
defi AMIGA e dei PC VGA? 
“Audio PC: AdLib, Scundblasier, 
SoundBlaster Pro? 

"Un nuovo sistema dì dialoga 
facilissime da usare e In grado 
liberare tutto lo spessore e 
l'intelligenza delle situazioni^ 
‘Tutta '‘atmosfere e il fascino 
deile avventure di TEX; 

*Ore e ore db simulazione e 
interazione Western 
con il più famoso 
fumetto l 'oliano 


TlXfDTlAN OOO 
i 1PW 

lOfVlMl Itf . 
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NELLE CONFEZIONI DI DYLAN DOG 
E DI TEX TROVERETE IN REGALO 
UNA DI QUESTE SPLENDIDE PINS 
IN TIRATURA LIMITATA 
DA COLLEZIONARE. 



TEX SARA DISPO- 
NIBILE IN TUTTI I 
NEGOZI DA DI* 
. cembrf per pc 
IBM E COMP 
VGA 254 COLORI 
I PER AMIGA 
500-500plui*600- 
2000 t COMP 


DYLAN DOG SARÀ 
DISPONIBILE IN 
TUTTI I NEGOZI DA 
NOVEMBRE PER 
PC IBM È COMP 
VGA 254 COLORI E 
OTTOBRE PER AMI» 
GA 500-500p!ui' 
6002000 E COMP 




T£* - 193£ S^9&£iftL»iL Cd 




A Dicembre e Gennaio Simulino ruta porteci però olio f milione 
«GAMESMASTE R» in ondo su TELEMONTECARLQ. , 

Simulmondo e Philips organizzano presso io Gallarlo L Agrifoglio dì 
Milani, a l.lov Dlabolik-Dyliin Dog -Te *: ì« avventure per 
computer Mode in Itoly 

Dai IO al 20 frcimbn '92 e dal 10 al 20 
Gcrmaio 93 alta Galler-c l' Agrifoglio In 
via Pfori Oliar» 12, Milano 


ANTONIO 

CABRINI 


SIMULMONDO 
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Quella che è diventata ormai per definizione una delie più celebri esperienze spa* 
zialr di tutti i tempi, e che, almeno fino ad oggi, sembrava essere destinata al solo 
pubblico PC, approda finalmente anche su Amiga. Wirtg Commander e arrivato, e 
con lui l'opportunità di infilarci l'elmetto e dimostrare a tutta la galassia che abbia* 
mo la stoffa per diventare un eroe: ecco come, dove e perché... 


vi li mt j evo U'iiiiwiic’.ÌTiLt^ «citiki, quando i intuì l'c- 
vpVira/Jnne ddb spazio ìu poetato H gcitcrr umano 
iti * Istruii Mei Uri fino ld ora vetimmiuii la ncwir? 
Ktpraw incoia è m continuo periti ito a casi delia 
vandali i>«nM jeiirm che infuria da parevi tu anni con- 
mi fa rAtt* dei kdraihi. qm^li pdoM itimi thè pov 
siuiluiio inaile Tfolicltv fìsiche inulto cimili il nostri 
toni uni felini vino cjmttmmtt di un forte spi rito 
Rui-rrk ru, c Iuiiilu perciò accettalo un ilo poco sporti 
Vlj&trltr li ‘•Cetili di 111 U specie ibhiflKanza coluti 


WPG 


fii>Msjiifn me ir do* cv- tiro definire il cimi 
evi 1 i 1 1 he iti liti b iMf di Vr (vigU un fio *fì 
Itala twjf) a tu un iwob termine f 
nc niijdJurr vanrbfce Ftìra Interattivi)*; (pi t- 
vio riferito jd un giòco, lignifica chr, olire 
alle devine di milioni t lx ikwittt .illnmian- 
durante I I v*»i|ri ourtefa, Sivretc anche Li 
pusaibUiti di Interagire [spesso in mudo i «r 
tlct ilarmente .impili t. con le v bende r con i 
pemorutigpl che incontrerete volli hgrrv 



i Lnv, m ando con un iiiurisfrta tinem-iiografVa pramìtt dille munt-rvo ■ ime c ^pcruadiri «cene animali che 
sprvHv ptccénu n segose» i unmimli più critici c carfctì di tcnsiooc Ut ne snoo infittì uri pv per Unir Ir acci 
sbnit Cdu pii pjtM edere dei umico, ini/icmc a voviruìrr un flint legame con idi .din compagni di solo. Cornili 
limilo aldini Cium j injKii'* iJinK liti abietti pskolq^ci atiriuTv» \ frequenti dialoghi che scaiuHclete con Ioni 
i>{kwi II rapporto rt>u il VDftro Sì influii dkulB u*v profonde* chr. m- mal durtMC morire, ritrefRfc i <h nio a 
non CMihmunvriTt ili vanti iUa crrìituinii fanebrek bmttre la scmààmuc ihr -il prora (ostruendovi II proprio per. 
Mjiujiiiiu, lede udì do altere di gradii man munii 4 he eliminale nembi mentri' U propria repui.i/imie .miuenta 
1i.LV1.t1 iti li mUighi, 4 1 ftNorbÒOT così pmfoniLùifetnLc m i giovo thè alla firn vi riLmvcretc divariti il Ctìrupukr 
m-lk OTr piò pkiTÙc ikLL nnllt, incapaci di ihbindiinjrc fa dm he ili comando torve proprio \kt qiK-'ll motivi 

__ % Ina t omiTLimSrr r il tipkn programma che rari 

chnetc e ricwkbcrrtr piò di una volta, benché «n 
• * ^ I (poca tori ih Ile vari pmbihilrnrnre in grillo di 

I ftniria In un pib di hntrac >rttLitMi>r u^m um.^ 


IcennliHtK amen 1 r capace d opporci al 
loro pimi di cimqubMJ mie rpbiwiiru 
Per .L^im nre b pEiKcnorie ilb popob 
/ioni vivile %ono Mini covinoli gjn»cvJ 
IncTodatorf Cribri ii ud scopo è [iittu 
dbrv costantemente il confine' in i ter 
riiLtri della t imU ikXii/Tone rene» tir c 
l'Impero k Sfittili: unno m dì queste 
astronavi supporti un huon minierò dì 
squadri] «il di cicciflbainbirdilerì l he 
rendono più *t-mpiice fnpcrai/kiie di 
perlintrarione delio 'pi/ hi itb meni 
del (hi^vduk ùemko c dvHi hsj d*stni/io«c- tn in* 
t ivtnnundef II (fioCiliirT deve nveiitrsi uri paniti di un 
gkn jnr pdou jppriu (piinm Milb li*rrv ( Un, l in- 
iffKMiinv lI>i' jmc E milia il Lunijii f Jtu ■viOnri Sega e 
riusdtt n portare a tonnine le nnmi roM- niivsimii che 
*ìi vira 11 no .ilfil'hiak' mii/j cummeUerv emiri tali da 
a »i opri noti irte 1 n parahihm nie Ir volli detti guerra 


M'ira 


ili al Chu u 1 
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Dopo lungo peregrinare Wiog CommandCT t 
finalmente Arrivalo anche sul noniro Amiga; cova 
diir a tale proposito? Dunque. to prima cosa da 
ri mare art è die il gioco, ina comi Calti, i esftflft- 
mcnic lui licito sua più assolala integriti. Grafi 
ca il'inikcHt lbilt impano e tempre dettagliai 
slcu (con ottimo utilizzo della ire ima di tesili*** 
mappirtjD, spettacolari sequenze di combatti- 
mento spaziali (ridimensionali, Animariom intro- 
duttive o di co i lega mento che hanno pienamente 
manie nino quel loro pertico lari' aspetto cinema 
tograflco. 

Anche tl grado dì giocabilhàr nel suo a>m plesso, 
è da rimarcare: presenti infarti un sacco di mi* 
sioni di cnatctite difficolti possibilità dVufrni 
re, col progredire nel gioco, di nuove e più 
potenti navicelle, discreta varietà di situazioni 
possibili gratificami sequenze di fine lhrelb.„ 
insti m nu, lino a qui W£ è assolu&mriite impec 
cabile, possiamo, anzi dobbiamo, prendere a 
questo punto in esame un fattore particolarmen 
te critici^ la velociti. 

E qui le cose, purtroppo, cominciano col Versene 
un tantino menci convincenti. Effettivamente 
bisogna rkoniwccnr che fi gioco non sì può con- 
siderare dd più veloci con una simile mole gra 
fica da gestire è tutto sommate corti pretti ìbtlc (c. 
per certi versi, anche accettabili L ma * ricercale 
Hgofiisanienie I .rione frenetica allora liete deri- 
satncule tagliati fuori. 

Sono quindi dell idea che Wf. vi diveniri comuo 
que per molle ore, ma, per onestà, se volete uno 
shóot cm up tridimensionale veramente veloce» 
forse è meglio che si cerchiale un ailm titola-. 
Oppure vi comprate un A 1200! 

E infatti questa una delle con side razioni più 
Importanti da rimarcare, sul nuovo modello 
Amiga, da poco In circolazione, il gioco gira ad 
uni T ri n cili pari a quella di un buon PC 386, t se 
non fosse per 1 soli 32 colori in contemporanea 
su schermo, sarebbe praticamente impossibile 
distinguere k due versioni fra loro, Qualora feste 
quindi un possessori: di Amiga 1200 non mende 
te una frazione di secondo e catapultatevi i com 
prore Vb| Cumnunder altrimenti mi sembra di 
avervi indicato adeguatamente pregi e difetti sul 
fidenti per gridarti nella vostra spero oculata 
scelta. (O almeno così mi auguro). 
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si viene molmconicafnentr presi dalia raglia di rivedere i reci to compagni, r virando magari di cvtìarr la morte 
di dami di ts*l n portare a termine m mudo piu egregio alcune missioni funKotormc-mi ardue 
Dopo questo lungo preambolo, credo proprio sia l’ora di Inaiare a partire pài strettamente del glori* Ntiofléfll 
svnke urna tra Ir stelle. alla ricerca (Ielle basi nemichi.- nel tenlatKo di salvaguardar? il velini* Vrgy, quelli» che 
negli ultimi tempi ha riportato II maggior numero di mov mietili mutici All’tfunn U maggH'e parti del tempo la 
passcme sul! I torace un veloce caccia da rfct ignizione puro armato c con scarsi difese Impegnati in lunghe e 
pesanti rkugnàhun i spe*«? attraverso densi campi di asteroidi kon sporadici m mirri ormali; ben presto, pero, ci 
si rtmk conio drfto gravità ddb sfiuaiinnr c ic come iniziami vetoìCumriHr a degl nerare, te fnrix nemiche k2 
rado iafaknnflft totani una pesante compagna di attacco emù lo vostra base e. alla guida prima del piu polente 
Se frollar r poi iltlhmium Rapirr. .ivrrk J utvasmm- dì scortare hondtìidRTi mi un» ke pùstizoinì più poatvtruufv 
te cor. t//.iEe. con Un tonto di bini Lare Li loro ai a orata, Infine, dopo ore ed ore di sanguinosi ctimhsitt intenti, 
armati con II possente eacctol»ndMrdkft Ruplor. potorie irm.irr l'assalto finale ai Eilrathi. fino alto Intuir divini ■ 
Itone ilei loro muro dimandi inori pruni ni p.i leu conili m |uc. di alieni ne dovrebbero essere rimasti abbastanza 
per riempire ttt fi e. chissà, magari a ih he VtC HI}. 

[ loiuluitiaiefili vino visti tutti in soggettivi dall' interno della vostra cabina (am in se sono de* fumi bili urla nona 
de di vìsu esterne fc da qui potrrto secuplkenumie tontrollan lo Maio del vostro ritorto e di quelli ivicrsin. 
Lumini* a o con Nr ali re astnma* i e tkvkfcrr che tipo di arnia mento ulilir/aru: quest L a seconda della mksifie a 
cui stato gtovcandn c dal moro su cui volale, vanno da una vrìc imMpku di omento singoli, multipli c in serto, ai 
soliti missili .ni a ricerca calorica a rodar (che. anche urlio spazio, si rhrdwo sempre utili l In questo modo 
dovrete jJlromare instoim' .il omm compagno di vedo (il famoso Hingmajii i vim ami scontri contro divinata c 
decina b dì agguerriti felini, cult andn di ripomrr sempre a casa la nnlra pi Itocela intana. 

Ogni mtvitv-II.L abitacolo mtnpnxi. c riprodotta rn mudo panico tormente mi urani» e Lt varietà dì ^marinili diffe- 
renti di gioco assicurata dai gran mmicru di missioni presenti. Itiitrjinmtr riprodotto. tome gì.i detto, soim siale 
am bi - tutte Ir innumerevoli ^cqticiiA .udì itale einemalngi'jfklto dir lnfireÌMtnui B gioco d’ anintouit mi du mento 
speiloccitori I ottundetevi Li medagli a iliqm una mo'-ione rundotu a termine nel migliora dei modi, oppure una 
bt Ito ^ ir ridiala dai vostri superiori qualora la vostra condotta non s| fttssc riin ola 1—pmihÌll giuvio per fare un 
csrmpkri- 

roerufido il Li tose di urniluiiiinriilrt spaziale- questa 
riMilla il piu delle udle tliscreu mente rafirutala. il 
povuni jtoVKTvwrrr dell Amiga fatka ogni tallio a tener 

hcmti beli' I - I 


dietro a liiiTii quello cito vvobaaa per gli si 
ehi ì prognuninamri .ihbÌJiio sicura mente eompiulo 
un mtr.Miilo nel processo di coni eròi» ne. f quindi non 
può non Htfp're una domanda; Q tfkiea tale la cadde- 
Li ' Il proverbio dire cosi credo cumunqnr chr abbia 
le lapilo il sensni- la risposta da parie mìa e tutto 
-t fin moto .itleniulhi (j^soìuU mento iutpenbbik. 
rn* tri t se po^^todete un Amiga 121 Ni, a u bt pn> 
pus iti i kiyìtin i ciudUriqito fi commenti) ); anche 
se dwn dovcitwamrJito pfetuettefr a nini i tonali- 
d di Viloviu k azione (per intimL rei quelli thè 
sctitocclaiH) Il usto Esc n ripel riàme per saltare 
quahiasi Ùpo di intra inermi che Uìng (omnun- 
der poirehbe rivelarsi alla tuogi un po ripetili io 
r noioso, ma ve invece siete degli amanti dei 
simuliti >n di voki e stole afiasiiiwai ilafk* s|uiio 
prohitwlo allora avete finalmentr trinato quello 
chr fa pe r v oB 
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SEMPRE PIU 
VIDEOGIOCHI 
SEMPRE PIÙ 
NEGOZI... 
SEMPRE PIÙ 
PROFESSIONALI! 



• Apple Personal 






Potrai trovare I negozi 
del GRUPPO VTOEOGIOC\NDO a Roma: 


Via Tiiranto f 66/B 
Via H Zampleri, 50 
Via Baldo degli Libateli, 21 



V.Ie delle Provincie, 19 
Via C Usili de’ Pazzi, 133 
Cirene Ostiense, 1SS 


Via Taranto 66/ B 
(San Ci io vanni i 
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UVtR ora^L-a a comunicatone Ofl/7QDWJ3 




UVCft jjrnl-cj a enfflUfi ico/»ofla OÓ/7(X>945 j 




A VIA TARANTO 66/B 


L I ASPETTIAMO TRA PASTICCINI 
E FANTASTICI VIDEOGIOCHI!!! 
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COKTEL VISION per PC L. 109.900 




Dopo aver visto una breve versione dimostrativa di Inca, qualche 
mese addietro, sono rimasto lo stesso sbalordito dal verificare a quali 
livelli di eccellenza tecnica potesse arrivare un PC. Ma nel frattempo 
è già tempo di recensione. 


rese 





Programma 
e manuale 
interamente 
in italiano 




Putamo in ojìji aso da! trtnio... Li culpa è dunque di 
quei maìiaahionj degli Ine» die m ttastuiliyM» gu il 
k*t> tempi con tmtsfiju dì generi dtera à videogróch? 
Non credo proprio Diciamo calmai che ìa Coktd 
\ JMOO tu denso di ruputverire \ nusien degli teca* t & 
rid erli a modo suo. non «tua esagerare di ittobo il 
Soft) effettivo valere 

Il notato e tuu sm é turane ili mu dulia «Afra vuo- 
ila con grande trac capelli che, p. r t «t od «coki 
dovuto (dot al tempo degli Jjkìs, parecchi mnt fa), 
arefcfcvrcj piree al di li di qualsia» iffinwpuaorte 
Tutto conimnò, comunqLt, quando un perverti beuta ai 
tìuwo unrerimenìc coperto tforo dopo utu bdlt dunre- 
u e davanti i ha un vecchio roggi*» tu una rmsicm?» 
sfera di inorilo gli rampivi b tesa di rutili sosHtiipro» 
minuahiii e roane nofocmi Lon gran buoi mi xi a upi- 
re che lui m E! Durala l'Eletto, c che torna frtinu£ 
giare i larbou <r inquietare* pei tenere tede a qualche 
misterica profezia inca 

Il ewamitto, pero, anchbè -salo olirmi odo arduo, ! catti' 
vorn si erano gii unpadrcotit di buona pane defb ieaw>- 
logia inea t cuotiscevano ormai htwn.i patte dei lenti 
segreti. Per fronteggiate h loro Indiscussa superiorità 
pi itele contare, almeno questo, sugli ultimi ritrovati detti 
team inca; m partkxitre una tara» spazata munopo 
s3o c un patente laser punitile a rtpdftio- 

ne. 

Vi troverete cosi, dopo un pucn aie viaggino, alta «o- 
pena dd porro siile di fpoco preso**: rki rrtbie ÌTeen? 


Ecco svela capito! Un aduewure in pony 
pereti dove, tramile un laboriosi i e non 
sempre utk» u*o degli oggetti a "«Uà 
ihspcsnróiie e su sdienno. dnwtt upnm la 
smda verso oscuri pencoli 
Passai* ■ questo intoppi, sari la vota delia 
fase in mìe Wmg CtKtrainder m viaggetu j 
tra enonn: astratti riii mìu. ridi phtnu togli loci» 
Vintevi la stradi sparando a più. non posso cd laser, m 
jneufa a non sircciidaita pesche dteaubtc poreedau 
b «tati di npeticmne dei cobi ‘in (ondo le 'iLOpto 
unire si finir '*3r non s fermo ferré » 

I iru v~drj giunti a! -urrtii scoperete ebe i cortqmaKtai" 
res hog vi «tomo -ndro to nuca oaàjo e vi dkloaroto 
quattro antro ui* ad una lotta mcftik in 
un fimneJ def nitt. ■ natele i mi fmjiùito pm 


bello. 1 a quell' i di StarWan f infatti ii sistema dfésTffaie I 
i « dpi altrui e ki nesso; ailpiteli ori msin' Vi ritrmereté 
pii appiedati in una sorta di Ubato ut negativa Vidi' 
Qien'iionalc fwpobtn dai ccmpud din quattro di puma e 
\i tocchrrà stenderti in modo del tutto strutte, panate il 
mouK sui loro proiettili per evitare di essere beccali t su 
di loro per ucciderli piano pLrià E quando b strada .sari 
hi irto dovrete cenare :i!b citta per gli osaai ineandri 
Eaccess/] il tempio sperando di non uiibeccjre alia tua 
liajbiju amud di tj*er t tn efiVrti h ^ 4 racb giuMj é praiia- 
rurnfi- sgombri, ira dovme unvida >t*nzs INCA,. voto- 
vi troppo) 

Ultimato quesiti itTcnptto vi timMidr tn unii tra lungi 
ili jnizzic jJL Urtai iJopodiLtw sarete liberi di 
volare sutTakiu faxa del pbneu per nporare à truOr, 
dcilr vtjste sì vea luti Ma ioc o cc h ereie 

iflCVÉjt ^iiotTUr in un gmppeiio di drque imi oemschr 
di toe luna cattimene come m JEriig Ccimmindcf 1 
centrando un e mm e mdtproditAe dsc aulica il punto 
do^-e ipnut per coi^re b ruvr ( tnfem il nfeue 
ed jnfAipa, i rnumem Jttnu aayiiTandmi die 3 colpi 
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sparali su di 'esso" vadano i finire- c ‘attamente su di 
'toro'l v possila E me mr il più vicino punibile, per 
aumentane semifalliTOfWe i dannr arrecati 
Compiuta indie qucdi formatili i! vecchio saggio vi 
farà 1 compiimeli e vt rispediti netb qwio db ricci ra 
di ifere cose i limerete ^Ib arida altri .se sum di do* 
que astronavi J; potenza cnserae dapprima b loro 
corazza sarà é *oU k» pumi, pi di % poi di w, poi, 
beh. abbiamo dovila paglie ad altro a causi degli scar- 
sissimi Umili di tempo impiotici pei recensite il poco 
(timo per farvi un idea: il gmeo en armato quando 3 
numero era denso i 

Proseguite dunque da .«k aggniflgerctao luto m paio 
di dettagli: avete a cfopc^iZlone ben <\ ■ ite e 1 -ilvaujya 
sono in iitUr pu^wanj ui ver dati di inolia in «ito 
solo se oompietitc certe «anni di gioco, e sono integra- 
ti con h proiezione cromatica tinto cara il Li CnkEcrl 
Vaioli) 

In Ultimo vengono le -solile notiziote MilPhardvj re e 

finalmente c’è qualcosa di ameno da mcvxrnurr Gii, 
perche trattandosi tìt citi gioco 
quasi compì etnnettfe o»«jrulio 
da animazioni sparale ad altissi- 
ma velocità direna mente -u 
schermo, oltreché di alcune 
sezioni di velociti pura come 
quelle spaziali. è constgJiabih 
non solo avere un computer 
veloce i aimeoD un 396) ma pn> 

Haixtmcrtte whe un éfeco rigido 
A di tMb media Quc^u Vj 
dea, notste bene. «tin patte k> 

Hv> premio su un hard iM di 
24 0 ,Mh decisamcfitc non alla 
potuta <fi mia e a» prestai* su 
non cci M. ito posso ceno 
gattttìtetfr il àh^Uh -u xkfln- 
<ò su m hai pb aerare * » Mh é -cctgh 
•il scelta Meditate, genìe matUleì G B. 





PC 


lutea va pfrsti priitia di metta per quello che è, un 
favolo» demo da F Mbyte aia grafica animata da 
sballo e un mucchio di cnkmne •onore ubuhi In 
contcmpatàflca f del parlato tom plonuo in spa- 
gnaio, e poi per quello che vorrebbe essere, un 
Ipoco Inlcmtfo. Il jm>bletua sta lutto nel vedere 
quanto luca rim i a essere quello che vorrebbe. 
Infatti ossi rom è mi ricorda tmi aHm che vsgà 
mente I tanto osanna li e vituperati Laser disk game 
con gralka prttMxhé reale. nu mlcmiotìe ibi no 
sto limitala. Per fortuna non slamo a questo livello 
t Li sua dose di gtoeaMLiù dlrtrUmefito e avventa- 
fa multi tutt ahm ebr esigua. 

Itici b offre in dubbia m ente, » parto di digerire 
akuoì i hindi fissi della Cofctd Vtiàsn, primo fra 
tutti l'eccessiva lineari la (c'era In fascili uhm. In 
llirgnn retiteli, in ttren e ora eè anche in Inai. Va 
esempio pr aiKoi nelle serio ni stile achrcnture, 
appena capila di duvet finirne degli enigmi fin 
genere mettere In funzione antichi meccanismi 
Inca), HfSf¥i!V\ pruiare a ictus ine 1‘ ingrato compì 
tth M )N c e alcun moda di tomaie indirmi e pensa 
re ad abiti (per li acrta *0 ai Ttoce a si muoctJ*}, Se 
riuscite a sopportare questo dlfemiCLlo, il gioco 
tari per voi una sorpresa contLmu- divertii stili di 
gkiCó li alte meni n no In eotisiim.u'kw mettendo a 
dura prova fa vostra abiliti negli attadieadventuiT 
(si, lo «a è aninsuhn definire rosi Ina, ma è un 
arcade e anche un advcfilurel. Trcrreme ctwì saio 
ni adveatttjf con. stranissimi mane binari In c a da 
rimettere in funzione, sequenze ^pa/ialj alh Wtni 
l ommatMlrf I con campi di asteroidi e nìanii di 
tuvkdk ostili corse ad altissima velociti In un 
tunnel sili Star Vars. «eriool di tiro m segno con 
coaqutMadi ra che kxunf» a oascondJixv e molto 
a tont L'iiesptTienM imlimvrnkatidir, dunque? Sàu- 
ramente. penalo «bb per PbtenaioDe eo n p fa—l vm 
non «trannkiwb 
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Noian N44 X-Lite. 

The helmets of a World Champion ship Team: Ruggia. Reggiani. Gianola, Crh iilè. Debbia and Biaggi. 
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Olle la verità, quante 
volte avete desiderato 
una bella bionda, tieni, 
dicevo un bei carroar na- 
to? Mai?!? Ma vi siete 
ammattiti. Immaginatevi 
I vantaggi enormi tipo 
poter schiacciare quello 
sbruffone che vi frega 
sempre 11 parcheggio 
sotto casa.,, vedo che la 
cosa incomincia a iute- 
irvi* 










Inwmnu, pjriuuund chiaro. arere un tajntarnulo 
é il d ptì il «ifcfkj dj miti [beh. quasi lutti, il mio è 

quello di jveir voi \ _N per poter tautihjrdirr I ata- 
UdQtOC di fratina d‘ Ato-nd), quelli eh* da Lauti 
jnni subirono utsiiiaziueij da i soliti casati che in 
I iLHUfttoda il superano in i*vondj, (eoo una serie 
di insulbizzi vari ) oppure quando skir UnN migliati 
da V* are nel traffico r un tibfraztato dietro di tcH ’ 
vi fa sahair ! timpani a furu di strombazzare 
cuci il suo odfcNo clacson rii-uaonA 
In questi rmi-menn non sarebbe b mastico spara 
n tnu auificinMa al tixio in -un. ■'ITiM.Ij rkfucm 
dolo Lq cenere, o uscire dal traffico postando 
SSfel 1* altre veimrr iYEAJfM* Vedo che ?u 
questi punti slamu tulli <1 accordo (o quasi... 
-VidtfaM, cu se vi dkes«n> di usare U vostro 
mezzo armato (e blindami per compir re una 
pvri coloriti rima missione, wmir ajiretianto 
«Huriwtff Tutti Insieme hK >0000001 E vMt 
quante teorie, mi sa lui tu che ci devo andare \h 
sul 0. 

Se pròprio non volar venir* vi din» almeno dì 
che tipo dj missione si iralUt: In un lu ugu >per 
dillo Mia temi ( penso sìa < licrnohii, ma ihiu d 
gbfWd) m groppo di sekniriìiti *Li ntudwkb 


do nuovissimi fenomeni szieruiJfki che In un fuiu 
ro potrebbero risultare utili per rima lu min iti 
ilnimjscjno, ini rumo minimo d faranno un moga- 
ni itsjkfir2tt^iàmul!:pi^ntimalcriac^ { 

tnetàbastìl, purtroppo per Loro quoti studi imerrs- ® 
'•4310 parecchio anche a degli alienarci mecanokli 
• quelli di Diitarn QI IE) che, il contrario degli | 
umani, vogliono mare queste scoperte per creare h 


II Girone oltre ni avere li [tome piu 
orrendo dell unisti» e capace di co?* 
stribUkiiti cmo In ve riti e composto 
ila due n»T7zi che alJ'cvcnieniA si pi»’ 
sono separare per poter risolvere 
simiEiotil ihrtmcTiti lntposstbUL 
In pratica in Cytron uiBlsxic un 
■nego» blindato in synd. di separai ì, 
che hit lo scopo di rtcttperwe lutti J 
prigionieri spani per J vari livelli: I 
suddetti livelli Luteiengono una molti 
indine di interrano ri r trlrtFssfHrFiatth 
4JB ri che roaiutnono di passare d.i unu 
suora all'altra o aprire dei er minai e 
porte f ad esempi» premendo un hiter 
ruttore con U Irtlcro A *1 aprirà li 
porla con la suddetta raodc), 
l ai volta recuperali taluna parte dei prigionieri 
(non è iwicnsarò recuperarli tutti i si apri il pas- 
si^gj per il Livello WrewMj; k non rius cirete ari 
vostro in lento prima delio scadere dei tempo verre- 
te falli esplodere con M resto delta ammira, ma 
inm tettine. avete infatti dalia vostra pari* dd ter 
minili che vi consentono di acquistar* nuove 
irmi, di avere dettagliale no ti,7tc sul livello (con 
unto di mappa \ e di poter inlenenirc va incrrrni* 
(ori ithrijurnif imposfilhlll di usan*. 
il gioco è diviso in innumerevoli IjvclJt che vi 
vedranno scendere sempre pid nelle riscrer deib 
ti m fino a g^apre nel cuor* del cocnpi^r 
dicnor ogni Ivelin è l ara Uc ri/7 aio da vari tipi di 
met annidi c da un unhiciilazkHire watlptr djvcrsa. 

MJrko TSfh“ Mamngun 




■ 


L a. 


i t 


botn Si di cui si partiva sopri 
Vinintiarnfc i Mrcanrvdi noa hanno rt¥>la vudlJ 
di fM nfcrr aeropo quiodt decidi .-io di Lrrooipere 
bruulmerUc oclb Iute spiniate mietendo finn 
poche vittime. 

11 faremo grane a «oftóikàti sensori uhni-ucnolfr 
gu‘i t due cani Sm itemardo con timo il ftakhefit 
dt T hk ri i è i iteci» ■ carpire dd deboli segnali di 
vita, quindi ha deciM- ti tentare il recupero dei 
superatisi. 

I qui entrile in gii>eo Tta ; c chi 1 avrebbe mai 
dettoli infatti il gcrrrruo ha h«i drcl^o di evitare di 
attaccare gli alieni clmì dei Marine ipeciiio/aii, uri 
ILrzasdn aj loro posi» il carroartnato robotico 

Cylrott 


Eri da parecchi» Lrtup»> che nust ^xnha fuori un 
gUveo «osi, • prima riti da paco c nktet, ma 
dopo ux> po di parche *crelw peop t h t bdk», Ho 
dello nrmlira prrrlte In elftvii sarr bbc pm noestt» 
definirlo- cadila fi f Aimu te non è uni* di «caik- 
rolgentr (esclude od*' la «obia' fauuirira intra 
della PsvgnctiiaX rrkiee, discreti mrirtr coki mi 
• f«rsc u. r p<r cupa • e anr-jwxnrj .imitata % Bari- 
lo mmieak non ri e aulii da dire, nrtftm rii riferii e 
audio ai tatti vanti in genere le rnuslcta. Ver qcuuteo 
ritarda li gks^ibìJkà, c'è da imÉd, ma ceri» | 

Ingomma wo pun g i m am parecchio -IhxrvrTiir. nu 
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sorrw/var 


AMIGA E PC Ai 


HABH 


PER AMIGA 



OFFERTA LANCIO 

L SSe.ooo 


MUHU 



OFFERTA LANCIO 
L. 849.000 


mat eriale: ir consumo 


DCSCHi:m BULR 3 1/2 OD 

«ALMI 


IWPl L’Hai 

METTI BUIA 3 1/2 UD 
M AL MM M 
«hLONM 



CONSOLE 

MEGADMYE BiL/SCART 
L 249.000 

CON SONIC L 279 (HH- 
GAME GEAR L 249.000 
CON SONIC L 289.000 

SUPEROFFERTA 

SUPER NES CON SUPER 
MARIO WORLD 2 
«OVFAD 

ALIMENTXTOR E+SCAKT 
A SOLE 

L. 389.000 

9NES CON UN XWfhD 

A SOLE 
1 . 299.000 


CGMP> TERS AMIGA • PC - STAMPANTI 


SUPER 


i 32 MI e dock a 16 
■là « 2 ME « 
rUanl Disk. 




SLPEROFFEKTA PC 216/20 
nomi ri t ori» ) ui lm m 
I Ha* Ito 46 Mb I ivaw ■ Ud VGA 
IFMiMM HMSMI 

L LI 50.000 


Amiga 1200 
600 

600 eoa HARD 
Amiga 600 con monitor 


NATALIZIE 
TELEFONARE 
L 499.000 
USE L 879.000 
1084/s L. 915.000 


SUPEROFFEKIÀ PC 386/sx/25 

2 Mi « Mmé I Drtw 3 1/1 LUMI 
IHMHAaia 1 IMM * ClM VGA 
I IM PvaUcK 1 Para S«MB 

1 Mm I Wm Um 

L. 1.500.000 


ut cd tv con tastiera -D iti ve-mouse 

ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO. 

L L290.000 


TUTTE LE NOVITÀ' DISPONIBILI Al 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA !S 


AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S I 

L 1.440.000 I 

PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI 


STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 8/N L. 350.000 
Sur LC 200 cMarr 
Sto LC 24-200 8/N 
Star LC 24-200 
lai Jet 80 


L. 490/000 
L 650.000 
L. 750.00U 
L. 679.WKI 


AMIGA 500 - 1000 - 2000 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 

Orbe està 

» m «w t* cm mài 1 1 é 

ture L 129000 

Drive mv 

I Ànr réb 

m f* tup sm mm m 

no » ahm T'IMMI 

to L 1 19.000 

1 17 Q ODA 

uim wn 

Drhe està 

reo cm Àfuatlyfsc 

iJp 4# InW 

L 169.000 


iawtAUzzxroFE altro 

STEREO PER AMIGA 



L 99.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

AMIGA 

mà sta 

IME per .4600 
2Mb 
4Mb 

FmwRnar 2Mb ESTERNA L 299.000 
1Mb per Mas L 99.000 
2Mb per 2000 L. 330.000 


L. 49.000 
L 139.000 
L. 280.000 
L 440.000 


ACCESSORI PE3t AMIGA 500 

Interfaccia 4 Joystick L 29.000 

L 29.000 
L. 49.000 
L 49.000 
L 20.000 
èrba L. 30.000 

Poti» ottica con software 29.000 
Pistola Gan Sto L. 993)00 


Interfaccia Midi 


MONITOR 

PHILIPS 8813 R 
L 430.000 

COMMODORE I984S 
L.430.000 


NOVITÀ’ 


SCHEDA ACCELEIATUCL PER AMIGA 


UC8STA1T 1J SU ROM 
L 59.000 




wt a » Mhi. 


L 299. 


NOVITÀ' 


L 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 

*> m II «I 



NOVITÀ INTERFACCIA VIDEO PER 
PC VGA/SCAR I 


L. 490.000 


ROM L 299.000 



TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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Clyde Radcliff Exterminates All The 
Unfriendfy, Repulsive Earth-Ridden Slime. 
Ovvero: Clyde Radcliff elimina per noi quel 
fetentone di Max che fai un piacere a tutti. 


V: ricordate, quando nel dicembre del 90 la Thatemus stupì tutti con quello che sembrava il 
gioco più carino, piu tenera, piu sadico, più originale che mal fosse stato concepito sul C &4 
dopo "Re Artù“? Bene, ai trattava di Creature^, un acdamatissimo puntomi game che faceva 
della simpatia il suo fulcro e la sua struttura portante. In pratica, l'unica cosa abbastanza scorv 
tata era fa trama del gioco. Oddio, dobbiamo dire “scontata 11 se facciamo riferimento a coloro 
che avevano programmato li gioco, e cioè I geniali fratelli Rowfand, Costoro si sono fatti cono- 
scere da tutto il mondo con Retrograde (sempre su G64), e con II diano del programmatore In 
assoluto più Idiota che fosse mai sialo concepito e pubblicato su una nvista seria ed importan- 
te come Zzapf. Ma il tempo cambia, i mesi scorrono veloci, cambiano le riviste, le macchine, i 
redattori; persino la mutandone di lana di Roberta tendono a marcire .* E così, I grandi classici, 
siamo costretti a rigiocarli solo In due modi: 1) tirando fuori dal cassetto il Commodore 64, e 
caricando l'originale Oppure 2) acquistando la relativa versione Amiga che mi appresto a 
recensire Bhe, la stona è sempre la stessa 1 un nugolo di creaturine pelose scappano dal loro 
pianeta e si trasferiscono su di un altro (non 
chiedetemi perché, forse il loro vicino di casa 


aveva l'alito che puzzava}, e incappano - 
guarda caso- tra le grinfie della popolazione 
locale, che mai aveva assaggiato un piatto 
prelibato come la “creaturina pelosa in 
salmi*, ed ora che I aveva fatto, non aveva 
certo intenzione di rinunciare ad una simile 
raffinatezza. Così, catturate che furono tutte 
te creaturine, gii abitanti cattivi si apprestava- 
no ad un bel banchetto, senza accorgersi che 
una delle loro pietanze era sfuggita miracolo- 
samente alia cattura. Ebbene voi impersona- 
te uno di questi potenziali secondi piatti, e dove- 
te liberare tutti gli altri rap presentanti della vostra slessa specie [eh I avrebbe mai detto, eh?), 
; Per farlo avrete a disposizione l'alito più carbo- 
nizzante dèlfuniverso (dopo quello di GodzilEa, 
naturalmente) ed un saaco di simpatica 
verve... Per il resto, non vi resta eh© saltare 
qua e là per le piattaforme e avere molta J ni le- 
zione negli schermi delle torture, dei veri e 
propri puzzle-stage tra un livello e f'afiro. 
Buona fortuna! 

P a olone 




£' sempre un piacere rispolverare i 
vecchi classici, ma, se me lo pei mel- 
iate, preferisco farlo riaccendendo li 
064 e caricandone la relativa verslo- 
ne, Con questo non. voglio dire che la 
sua “reincarnazione" su Amiga ala 
brutta, ma certamente come realizza- 
zione non si può paragonare a quella 
originale, L'Amiga, Infatti, viene ben 
sfruttato dal punto di vieta grafico, 
con tanto di JondaJÌ coloratissimi e 
sprltea teneri e simpatici. Anche il 
sonoro non è male (si poteva fare cer- 
tamente meglio, comunque}* ma ciò 
che non quadra è fa tecnica globale 
della realizzazione: sembra fatta giu- 
sto perchè qualcuno DOVEVA farla, o 
meglio perché Creature® DOVEVA 
essere convertito. E non perché qual- 
cuno voleva effettiva mente furto: tota- 
le, Il gioco è gioca bile* discretamente 
divertente* e ballo da vedere. Ma non 
eccessivamente appetibile, Innovativo 
e longevo come sut vecchio buon 
Commodore. 
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Una campagna? Oh, sì, 
sì, sì, una bella campa* 
gna con l'erbetta ire* 
sca e la gentil farfalle!- 


bravo 


vispa Teresa 


■ • * i 


merlo, non hai 
capito un tubo: qui si 
parla della campagna 
che fa bum bum... 


St»r njn (MflilEB hds s«*n 

stm. in Rum i. 


• «I 


4 


H? 


m 



Ebbene, pattando di campagna si devo par 
(are di guerra, se non sbaglio Mora vedia 
mo di chiarirci le ideo: te guerra sorto di due 
lipi, ossia quelle vinte e quelle perse, Si 
distinguono tra toro solo per la località da 


dove le si guarda, e a volte, nel caso delle 


Crusarter II has seen Pan/pi 
i\ III Ausf E 


* • w ■* 





vinone di Pirro, nemmeno per quello» Ma stiarfp allegri: siamo da un pezzo nei dopoguerra, 
vìviamo in un paese pacrltco. e tanti programmatori scrivono simulatoli bellici, ragion per cui 
tutti i vidèoguefmtondai potranno esaltarsi con megadismjziani di massa simulate. Questo 
prodotto e f ennesima di mosti azione dei potare globale che feiaboraztone e lei ironica mette 
in mano, e, nello intenzioni, d riporterebbe aJI‘u(ttma guerra, la seconda mondiale. Più o 
meno sapete di che si tratta era l'epoca di Hitler combattuta tra gli A Beati e le forze delfAs 
se Roma -Sedino (divenuto poi Horria^Befiifio-Tokio}, Gii aspetti più Interessanti di questa 
campagna bellica sono stati probabilmente 
quelli sfrategicotattici m quanto sono state 
usate tutte le forze esercita aviazione e _( \_ 

manna Per confronto, fa pnma guerra mon* }\ I I 

diale e stata combatiuta provai ente mento a W / \ 

terra: l'aviazione era ai primordi, o la marina \ / . \ r 

. ^ | \ M 11 

"arta/acqua-terra uovo : -, . =- ■■ - r. militari \ / < 

SOI Uro. \ j 


ci sì concentra su una soia di esse ma c'è 
sempre la possibilità di neh i eoe re un sup- 
porto aereo a operazioni terrestri e via di 
questo passo. 

Campaign prevede un bel po' ai mappe mH>- 
lari rigorosamente accurate, te cui dimensio- 
ni stanno tra 625 e dieci milioni d< chilometri 
quadrati. Alcune tra le zone 
^ £ \ previste sono il Sahara, le 
^ P a steppe delta Russia, te Anden- 
• J no 0 la Normandia, ma non e 
p^ff 1 1 ... lui perche il gioco indù- 

al, J do un editor che consente dt 
modificare tutte le mappe esi- 
stenti, in qualunque momento 

^ , ^. r - \ Cri r i u u r j i j e s l f) riti n 0 •- 1 , 3 s - 

“'‘'BjJjBB se. vi da la possibilità di con- 
(rollare Indifferentemente le 
forze dcirAssc 0 quelle Alleale, e di esercl- 
luro la vostra perizia a Lutti ì livelli da pilota 
di carro armato a generalo Quest'ultimo 
punto è probabilmente raspollo più signifi- 
casivo di Campaign che lo distingue netla- 
mente da un normale simulatore basico, Nei 
simulatori bellici classici il giocatore deve 
muovere le unita e le battaglie sono risolte 
automaticamente, secondo tutti i pararne! ri 
previsti nei gioco in Canripaign questa pos- 
sibilità e rimasta, ma. se lo votele potete 
pilotare direttamente uno dei mezzi impe- 
gnati m battaglia, per far vedere di che 
pastone siete fatti Campalgn ha infatti due 
modi: manuale e automatico, applicabili a 
un po’ tutto Qo che tesecele m automatico 
agirti per conto proprio, menine dovrete darò 
comandi a tutto quel che e rimasto in modo 
manuale 
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Lintert accia utente e tutta a mouse e icone, 
deformai classico tipo ‘punte e premi" si 
usano due pulsanti dei mouse (questo vale 
solo per i mouse PC a tre testi) per eseguire 
tutte le azioni possiteli tranne la guida duella, 
che avviene via tastiera Generalmente r i 
tasto sinistro e il tasto di azione e altrettanto 
generalmente il tasto destro ha (unzione 
esplicativa: premendolo col cursore sopra 
qualcosa, apparirà al centro una finestra con 
i relativi chiarimenti 

Il gioco si apre con una mappa dì base che 
conitene uno scenano già pronto questo e (I 
livello principato, dove si ha la mappa in 
un’ampia zona del video a sinistra e a destra 
una collezione di icono per tutte le azioni 
principati Da questo livello, con opportune 
azioni, si arriva dovunque: e qui 


Junkprs Tu5? 


Questo 0 seriz aFtro un ‘ornativo di eorivokjere 
il giocatore à più livelli potabile, senza per 
quasio costrmgerto a tarsi m otto L'idea non è 
panico temerne nuova, in guanto è già stata 
implementata in prodotti come Secret Wea- 
pons Of The Luttwaffe, ma In Campaign c'è 
uria differenza; te sezione di guida in 3D sog- 
gettive è stata costrutta attorno al simulatore 
strategico, mentre in SWQTL e affini è succes- 
so il contrario. In quel caso Intani l'accento 
cadeva sul simulatemi di volo, e lo parte strale^ 
gica era un qualcosa “In pi li" . Questo non 
Significa necessariamente che sia stata realiz- 
zata maio, semplhcomont* si vedo che le mag- 
giori cure sono andate ella seziono strategica 
La parte di guida è senz'altro godibile, anche 
se controllare il carro armato richiede uno gran 
■quantità di iaett: pur essendo ridafinlpiSi, sono 
parecchi a sembrano ratti apposta per confon- 
dere | novizi: Urie nota va alle numerose opzio- 
ni che regolano il dettaglio grafico: ottime per 
adequare la velocità del programma a quelle 
del PC, Da notare anche ('ottima manuaiisim 
in cui spicca un libro-* inckdopedia con tutte (e 
caratteri stime del mezzi usai nel gioco, e a cut 
pot ammo aggiungere I facsimile di poster pn> 
r .igandistict dotta guerra, cartotine In tema e 
altre amenità Da segnalare, infine, un introdu- 
z«one con parlalo di ottima fattura grafica a 
acustica 
■ 
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Per la macchine Commodore non cam- 
bia quasi nulla di quanto detto nel 
commento per PC: la quelita delle gra- 
fica è praticamente la ategaa (sebbene 
nel conlesto delle differenze tecniche), 
mentre per il sonoro siamo alle solite: 
migliore quest ultimo. Il livello di gio- 
catati te con mouse » taetìera e osaen- 
zia E mente uguale, con l'unica variente 
Che Ami É maggiormente avvantaggia- 
to delle possibilità di regolare il detta» 
gite» grafico delie scene in 30 
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che si assiste allo svolgimento 
strategico dotta campagna. <?d e 
possibile lar scorrere la mappa, 
usare fo zoom, dare ordini di 
massima a lutto (e unita e con- 
tro) laro rapporti e avocazioni dei 
vari mezzi Per ogni cosa cV la 
sua brava '/ideata, tette ticcomu- 
nate dal sintetico o immediato 
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INNOVAZIONE: 


GLOBALE 


linguaggio delle icone Come se questo non 
bastasse, il gioco e in cinque lingue tra cui 
l'italiano, anche se. secondo me. la traduzio- 
ne e in stile "lumalma pesante" 

Dal punto di vista simulai Ivo, il repertorio di 
Campaign e piuttosto classico 1 al giocatore 
e richiesta la gestione di tutti gli aspetti 
importanti; dislocazione delle truppe, trio- 
ceainento, mobilita riformi men lì e via dteen 
do. Ciò che colpisce e la varietà dei mezzi 
prevrs!! nel gioco: tra carri armati (soprattuL 
lo), jeep aerei e navi di quattro nazionalità 
diverse i americana inglese russa e tede- 
sca) si arriva a oltre centocinquanta mezzi 
diversi ognuno dei suoli e staio ricostruito m 
forma, dimensioni e potere effondo di tensi 
vo Coraggio quindi; se vi tenta l'avventura 
di un mazzeramente alla grande, se non riu- 
scite a stare cinque minuti senza un fucilino 
di fotta, se vi siete stufati dei soldatini, o se 
semplicemente avete preso un brutto voto, 
ecco qui l'occasione di sfogare atta grande i 
vostri (stimi baflumì repressi 1 W 0 
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VASTO 

ASSORTIMENTO Di 
PROGRAMMI PER 


Amiga sconto 50% 

PC 

C64 

CO TV 

Megadrlve 

Superne* 

Game Gear 
N^ogeo 


RED e B I AC K 

compilici* 


via Mantesabolmo 1 /E • 4101 2 CARPI [MOl 
Tel 059/651691 ■ Fax 059/651692 


ECCEZZIONAI t 

PER BANCOLOTTI 
E AMANTI 
GIOCO LOTTO 
SI AVVERTE CHE ABBIAMO 
IN ESCUSIVA 

STUPENDO PROGRAMMA 

NOSTRADAMUS 


DA NOI TROVERAI TUTTO Off CHE OCCORRE AL TUO PERSONAL COMPUTER 


Amiga 600 HD 40 
Amiga 600 
Monitor per Amiga 
Amiga 3000 HD 50 
CDTV per Amiga 500 
CD IV multi med ia 
Drive per Amiga 
Espansione per Amiga 500 
Espansione per Amiga 600 


£. 890.000 

£. 520.000 

£. 470.000 

£. 2.750.000 
£. 750.000 

£. 990.000 

£. 1 60.000 
£. 1 70.000 

£. 170.000 




NOVITÀ 



^V\AA 

Amiga 4000 
Amiga 1200 

A. 530 turbo GVP HD 1 20 per Amiga 
CDTV 1 6 mil. colori per Amiga 


£. 4.300,000 
£. 800.000 
£. 2.500.000 
£. 950.000 


PER QUESTO NATALE RECAI Al EVI O REGALATE GIOCO - STUDIO E LAVORO 


AT 286/1 6 MHZ - HD 40 + Monitor color VGA £ 
ALT 286/1 6 MHZ * HD 20 Portatile Amstrad £. 

AT 386/20 MHZ - HD 40 + Monitor color VGA £. 
AT 386/33 MHZ - HD 100 + Monitor color VGA £. 

AT 486/33* MHZ - HD 1 00 + Monitor color VGA £. 

Portatile colore 386/20 MHZ HD 100 Amstrad £. 

Monitor TRI Multisine VGA 14" £. 

Monitor Hantorex VGA 14" £. 

Monitor TRI VGA 19'* £. 


990.000 
1 .490 000 

1.390.000 

1 .790.000 

2.490.000 

8.900.000 

590.000 

490.000 
1 550.000 


Telefoni cellulari 

il nuovo BUONDÌ A. 1^00.000 


PC EMULATO R GVP 
PER AMIGA A. "00.000 


FAX BRO THER 
A. 800.000 


Stampanti laser C-ITOH 4 plus £. 

Stampanti Kodak INKJET kolor £. 

Stamponi Commodore 1 550 kolor £. 
Stomponti Star LC 20 B/N £. 

Stampanti Star LC 100 kolor £. 

Stampanti Star LC 24-20 B/N £. 


1 .500.000 

950.000 
480 000 

390.000 

490.000 
650 000 


CONSOLE 


Megadrive 
Super Famicom + 
Gioco Mario IV 

Neo Geo 
Game Gear 


£ 

£. 

£ 

£. 


260.000 
390.1 


#11 


690.000 

270.1 


III 



SPECIALISTI IN PROGRAMMI 

LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONE LOTTO 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 

INGROSSO E AL MINUTO 
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FLOPPEfllA 1 

Viale Wcmre Niifo. 15 
20135 Milano 
Tel (02}55.18XMMt3 
fax (02! 55,18.81 05 
MM3 Mecaglw D'Oro 



FLOPPEfllA 2 

Fm S Mara Beitratte i 
(angolo Va Tonno) 
:!0123 Milano 
Tel (02)7200.1810 
S" MM1-MM3 Duomo 


Negozi aperti al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 


Nuovi Fantastici Prezzi D 


Nintendo GameBoy 

L. 169.000 

In omaggio il gioco Tetris 

Giochi per GameBoy 
a partire da L. 39.000 




Sega GameGear 


L. 279.000 

In omaggio II gioco Batman II 

Giochi per GameGear 
a partire da L. 39.000 


Sega MegaDrive 



PC Engine 

CoreGrafx II • Scart-RGB 

L. 249.000 

SuperGrofx • Scart-RGB 

L. 289.000 

Giochi per PC Engine 
a partire da L. 59.000 


Atari Lynx il Deluxe 
con 2 giochi 

L. 299.000 

Giochi per Lynx 
a partire da L. 59.000 


Scart-RGB 

L. 359.000 

In omaggio ii gioco: 
Predator 11 oppure 
Super Monaco GP I 

Giochi per MegaDrive 
a partire da L. 39.000 


Sega MegaCD 
PAL 

con 3 giochi 

L. 890.000 

Giochi per MegaCD 
a partire da L. 99.000 


Prezzi’ comprensivi di I.VA 


PC Engine - GT 
L. 539.000 

SNK Neo Geo 

Scart-RGB 

L. 599.000 

Giochi per Neo Geo 
a partire da L. 1 19.000 


FANTASTICO! 

Nintendo SuperNES 



Scart-RGB 

L. 279.00 


Scart-RGB con 
gioco Super Mario 4 

L. 399.000 

Scart-RGB con 
gioco Street Fighter 2 

L. 479.000 


Giochi per Super Famlcom 
a partire da L. 99.000 
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UBI SOFT per PC 



XXli secolo, la Terra, devastata da 
tutta una serie di guerre 
termonucleari, esperi» 
menti chimici e chi più 
ne ha più ne metta, è 
diventata inabitabile. 





Fu lordato un gover* 
no nomato Confede- 
razione delta Galas- 
sie o C.O.G (Gonfederaiion Of Gatextes), comandato dà nove saggi 
Tale govèrno si servì dei 8 A T (thè Bureau of Astrai Troubtosnoo- 
ters). una segretissima organizzazione terrestre per risolvere gii 
innumerevoli problemi che una siiuazìone cesi drastica (quella del 
pianeta Terra) aveva, portato. 

Mi spiego meglio. 

Data questa situazione è ovvio che ir un modo o nell'altro si sia 
cominciato a colonizzare altri pianeti (qualche anno prima tu scoper- 
to un altro sistema solare simile ai nostro a circa venti anni luce da 
Alpha Centauri) e che questi spostamenti di massa 
abbiano cominciato a causare qual* 
che disagio più che altro per il fatto 



,f .« J * 1 
& : * *1 il.- 1 



1 





fatto questo finalmente si inizia con la 
vostra missione che prende il via in ROMA 
li sul pianeta Shedisharu 
T aie città è abitata da tre differenti razze: gli 
Shedtsh (extraterrestri intelligenti), gli lilyens 
(extraterrèstri beota) e gli umani. Ovvia- 
mente potrete interagire con queste perso- 
ne: chiedendo loro informazioni sui van set- 
ter delia città e sulle notizie che man mano 
acquisite dai colloqui stessi; comprando, 
vendendo, donando o rubando oggetti dei 
più svariato tipo [da; cibo ai sacchetti per la 
spazzatura, dalle carte di credito ai com- 
pact disa eccetera eccetera): picchiandoli o 
tacendovi picchiare, insomma piu o meno 
tutto quello che vorreste realmente fare 
Ma, appunto, cosa fare? Ci saranno pure 
degli scopi ben precisi! Per ora vi ho rac- 
contato t cosiddetti antefatti e lo scopo più o 
meno finale sì e intravisto. Ma come muo- 
versi durante il gioco? Non e possibile- 
andare alla deca senza sapere cosa fare 
(cosa che mi è successa m redazione alla 
prima partita quando non avevo ancora 
tetto il manuale.,.). E difetti il vostro primo 
compito sarà quello di contattare un altro 
agente dei BAT. una cena Sylvia Hadford, 
spedita su Shedishan prima di voi. Era Syl- 
via a essere stata incaricata di portare a 
termine questa missione, ma la situazione 


che questi pianeti erano già abitati da altre 
forme di vite piu o meno intelligenti. 

Per coordinare meglio i governi dei vari pia- 
neti fu costituita un'altra organizzazione 
ru W R (Union of Woiids fo; thè Regrou 
pingi Tuttavia alami governi fecero un po' 
di lutto per ostacolare questa fondazione 
Che a questo punto, npiego sul C O G per 
chi Ride re aiuto. 

Ecco che a questo punto viene chiamato a 
rapporto II S A T e con lui voi, agente spe- 
ciale di tale organizzazione, A tale proposi- 
to durali!® la fase iniziale del gioco potrete 
scogliere se creare il vostro personaggio, 
decidendo cosi ogni singola carati cristo 
(vedi intelligenza, forza, autocontrollo, resi- 
stenza, riflessi, esperienza, vitalità e cosi 
via) oppure sceglierlo tra quelli già disponi- 
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era drasijeameme peggiorai e quindi fu richiesto il vostro intervento 
A questo punto tocca a voi entrare in azione! Dovrete come detto contattare f affasci- 
nante signorina Hadford dìe vi aspetta a) ’Manotr de Mantoue" hotai, e sarà proprio 
ter a dirvi dove andare cosa fare e lutto quatto che c'è da sapere al riguardo. Sara 
lei Che vi metterà al corrente dei giacimenti dì Editatone presentì su uno dei satelliti 
di Shedtehan, sara tei che vi dira cosa lame, e a voi spetta solo scopare il come 
(sennò che cavolo di avventura ètti). 

Dunque procedendo per ordine e senza entrare nei particolari tecnici dei gioco 
(queif fi riservo per li commento) vi devo ancora dire mmmh ora che ci penso prati- 
camene tutto! Beh. forse è meglio darai una mossa. 

Dunque, partiamo da li' interi accia utente 'intelligente* L’ho definita cosi potette a 
seconda di dove si punta il cursore q: F si ultimo cambia forma e ìndica !' 'azione pos- 
sìbile. la quale può 
essere confermata 
dalla semplice pres- 
sione del tasto sini- 
stro del mouse La 
forma base dei curso- 
re è un occhio (il sim- 
bolo del B A T ) e 
significa che siate 
puntando su qualco- 
sa M inutile. Se pre- 
mete il tasto sinistro 
del mouse in quel 
momento accedete a) 
menu principale, che 
comprende te opzioni 
di salvataggio e cari- 
camento partita, Tir»- 

ventano degli oggetti 

che stale portando, a Configurazione dj gioco (sonoro, tastiera, tipo di combattimento; strate- 
gico o arcade modo di gioco per il Quattro (uno dei ooin-op con cui potete giocar© quando 
entrate nella saia giochi )). la càusa s la possibilità di farsi una celia e sana dormita. Le altre 
torme che i cursore può assumere non ve te sto a spiegare tutte, andrei ad occupare troppo 
spazio e te oose da ère sono ancora tante. Ad esempio. Se premete ; testo destro del mouse 
ii cursore si sposterà dal a finestra principale (quelite in cui è rappresentala razione di gioco) a 
quella m alto a destre quella dei B O B (Bteireciional Orgamc Bioputer). Questa finestra 
mostra appunto gli effetti che può portare una corretta programmai ione delio stesso. Ma che 
diavolo è questo BOB 7 P presto detto. 

Ogni BAT-agente (chiedo scusa, non ho saputo trattenermi .) (ma che bella BAT-tuta Manu! 
MdElo) (è tutta nera come piace a me. Mi dona molto non è vero? NdSH) (ragazzi, che 
humour sopraffino... NdP) ne ha fnstatiaìo uno aM'intemó del ['avambraccio sinistro, e consiste 

In un sistema computerizzato che regola 
le funzioni vitali dell'agente stesso. Tra- 
mile- un semplice sistema ds programma- 
zione astratta (vedi tlow chan o diagram- 
ma a blocchi), costituita da una sane di 
icone che rappresentano te vostre carat- 
teristiche e da una serie di procedure 
{rapeat.'.untiL, it. ihen. eccetera eccete- 
ra) descrìtte esaurientemente dai 
manuale, è possibile aumentare Parti- 
Cienza delle proprie caratteristiche, 
Ovviamente per risolvere l'avventura non 
è necessario apportare alcune modifiche 
alle proprie funzioni levitali, ma se 
per caso voleste essere i più beili. I 
piu forti, 2 jù intelligenti. ì più agili 
(...) beh, potete fattoi 

Emanuel© Scich itone 







PC 


Riuscire a descrivervi tutto quanto quel- 
lo che potreste fare è una vera Impresa; 
B,À.T. Il è cosi vasto che non so proprio 
entro quando riuscirò a finirlo (se d riu- 
scirò»,). VI spiego subito. La missione 
che dovrete affrontare (quella che vi ho 
descritto) è solo la prima di tre indipen- 
denti, il ohe sta a significare tre avven- 
ture diverse In un unico gioco. Non stia- 
mo mica parlando di un simulatore di 
volo (in cui per missione al intende 
quafeos altro j., # >klaekf (Questo era Max 
con la sua frusta,»). Ehm, hai ragione, 
mi sono dimenticato che in BJUT. il c'è 
anche fi) questo. Vi capiterà di guidare 
un numero abbastanza elevato di veicoli 
(Il manuale ne riporta cinque diverti) e 
queste fasi sono realizzate appunto 
come è realizzato un qualsiasi simulato- 
re di volo (qui anche le automobili vola- 
no,,.). 

Come se non bastasse poi, in Roma 11 
c'è anche una sala giochi e. se vi va, 
potete dilettarvi con tre tipi diversi dì 
coln-op; Quattro (slmll Arkanoid), Chi- 
dàm (dama cinese) e Tubular (slmll Pipe 
Dream). 

Tecnicamente B.AX II è impressionante 
sfruttando non solo la VGA ma anche la 
Super VGA per lo immagini fisse (se ce 
(‘avete, altrimenti solo la prima). Per 
quanto riguarda 11 sonoro (anche questo 
ad altissimo livello), potete contare su 
Ad-Llb, Sound Blaster e MV-1 6 (Sound 
Blister Pro). Anche se è cosi vasto, per 
quanto riguarda la glocabilltà, B.AX li è 
motto Interessànte, meno Intuitivo di 
altre avventure del genere, ma più ragion 
nato (sto parlando delle possibilità for- 
nite dalla vastità dell interfaccia utente e 
deiratUasìmg livello din ter azione possi- 
bile), A questo proposito, tuttavia, riten- 
go ala sufficiente armarsi di un po' di 
pazienza, leggersi attentamente il 
marniate e prendere familiarità con Un- 
te ria cela. 


GLOBALE 



94 % 




Tm J TV ^ A 


■* z? £? 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 

LINEA DIRETTA 


1 


085-692569 


La professionalità di chi fa solo vendita per corrispondenza 


LINEA AMIGA 


COMPUTERS: 

Amiga 600 garanzia Commodore Italia 

Amiga 600 garanzia Commodore Italia - HO 4QM8 

Amiga 2000 garanzia Commodore Italia 

Amiga 3000 garanzia Commodore Italia 25 MHZ - HD 52 MB 

Amiga 3000 garanzia Commodore Italia 25 MHZ - HO 105 MB 


ESPANSIONI? 

Espansione 512kb interna pei A500 
Espansione 1 MB interna per A50Q + 
Espansione 2MB interna per A50G 
Espansione 4MB interna per A500 
1MB RAM ZIP 
1MB SIMM 


L 520.000 
L. 850.000 
L. 990 000 
L. 2.600.000 
L 3 200.000 


L 

L 

L 

L. 

L, 

L. 


49.000 

79.000 

190.000 

360.000 

100.000 

80.000 


AMIGA 1 ZOO 
AMIGA 4000 

come sempre 
ai prezzi migliori. 


HARD DI3KS: 

HD Controller SCSI-2 espandibile a BMB per A20GO 
HD QUANTUM 43 MB SCSI-2 esterno espandibile a 8MB per A5Q0 
HD QUANTUM 85 MB SCSI-2 esterno espandibile a 8MB per A500 
HD QUANTUM 120 MB SCSI-2 esterno espandibile a 8MB per A500 


L. 240,000 
L. 540.000 
L, 720.000 
L. 540.000 


SCHEDE ACCELERATRICI: 

68020+6888£.a 25MHZ interna per A500, A5Q0+. A200Q 
68030+68882 a 25MHZ interna per A5O0, A500+. A2000 con 1MB RAM 
68030+68882 a 25MHZ interna per A2Q0Q con HD Controlier 
68040 a 28MHZ interna per A2GOO con HD Controller 25 MIPS 

68040 a 28MHZ esterna per A50O con HD Controller 25 MIPS 


L. 340.000 
L. 790.000 
L. 990.000 
L. 1 .490,000 
L. 1 .590,000 


LINEA PC 


SOUND BLASTER PRO 

L. 

280.000 

VIDEO BLASTER 

L. 

590.000 

MODEM 14400 BAUD 

L. 

600.000 

MONITOR PHILIPS BRILLIANT 

L. 

560.000 

STAMPANTE STAR LC-20 

L 

350.000 

MOTHER BOARD 38640 MHZ 

L 

400.000 

MOTHER BOARD 486 DX 33 MHZ 

L 

990.000 

MOTHER BOARD 486 DX 50 MHZ 

L 

1.190.000 

VGA TSENG ET4032 32.000 COLORI 

L 

190.000 


SUNSET 386 L.2. 390.000 

CASE DESKTOP. 336 DX 40 MHz con 12B Kb cache LOCAL BUS. 
4Mb RAM. DRIVE 1.44 Mb, HARD DIISK 120 Mb. VGA 1 Mb. 
MONITOR 14" a oolon 1024x768, Tastiera. Mouse. Joystick 

SUNSET 486 L. 2.990.000 

CASE DESKTOP. 486 DX 33 MHz con 256 Kb cache LOCA L BUS. 
4Mb RAM, DRIVE 1.44 Mb, HARD DIISK 120 Mb, VGA 1 Mb, 
MONITOR 14" a colori 1024x768, Tastiera. Mouse. Joystick 

SUNSET 2486 L. 3.490.000 

CASE DESKTOP, 486 DX 50 MHz con 256 Kb cache LOCAL BUS, 
4Mb RAM, DRIVE 1.44 Mb, HARD DIISK 210 Mb, VGA 1 Mb. 
MONITOR 14" a colori 1024x768, Tastiera, Mouse. Joystick 


E MOLTISSIMI ALTRI ACCESSORI 


DISPONIBILI SU RICHIESTA TUTTE LE CONFIGURATOMI 


PESCARA Via Luisa D'Annunzio 9 - Telefono 085 692569 - 085/692942 
EVASIONE ORDINI IN 12 ORE - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
l prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per I anno. 


CENTRAL CITY BBS 085-60328 24 HOURS 085-692569 7PM-9AM 

PUBBLICO DOMÌNIO .TELECOMUNICAZiONE, DEMO. GRAFICA, 

£|F, TGA, MODULI. ASSISTENZA H 
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ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL} 

TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


CITTA 


CAP 


TEL 


ALCUNI NOSTRI PREZZI 


GARANTITI 100% 


Guarniti 

da 50 i 100 

da 210 a m da m a ?5G 

Prczic unitane 

MICRO DISK 3,8 2D OS OD NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

730 

700 

MINI DISK 5.25 20. OS DO NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

600 

560 

540 

MINI DISK 5.2 DS HD 1.2 M8 
ALTA OEN$ITÀ+BUSTA+ ETICHETTA 

1000 

950 

850 

MICRO DISK 3.5 DS HD NEUTRI 
ALTA 3ENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

1240 

1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 *0 POSTI 

* 



LI 3.000 

ESPANSIONE 51 2K PER AMIGA 500 



l. 50.000 

MICRO DISK 5 1/4 20 01ASPR0N BOX PLASTICA 


L TOO 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 V2 



L 38.500 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 a 5 1/4 



1 6.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRAOE 

» ... . , 

1Z0’ 

l s ancì 

180" l 4.300 

MICRO DISK 3,5 20 MARCATI B00T FORMATTATI AMIGA 


l. 1.000 


MAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HO 1.4 M PRATICANDO 

IL SECONDO FORO. 


L. 

55.000 


GV 114 


TUTTI PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE 01 SPEDIZIONE L 12.000 FINO A 3 
KG L 13 000 FINO A S K6 L 16 000 FINO A 10 KG L 18 000 FINO A 15 KG . L 20 000 FINO 
- 20 KG NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL INCIRCA KG fi CON IMBALLO 


Ì& 
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COMPUTER POINT 
^■POINT 


INIOdBs! 


SOLO PRESENTANDO QUESTO 
COUPON RIUSCIRAI jaa/ 
AD OTTENERE UNO | \J % 







O 

rt» 


DEL 10% SU QUALSIASI GIOCO 

COMPUTER POINT CITTADELLA 

Borgo Padova, 79* CITTA0E1 LA (PO) 

Tel, (043) 5972551 - 9400123 - Fax (049) 9401606 

BASSAN 0 POINT 

Via G.Giardino. 91 • S.GIAC0M0 di ROMANO O'ÈZ. (VI) 
•et (0424) 513340 - Fax (0424) SJ3350 


3 

3 




& 


GVP POINT 




_ DISTRIBUTCPE UFFICIALE PER LTTAUA 

HCVP^Wtur MUETM0DUCIS RSwl CADflWKIfaOi 

TEL (CSI) 26S563-FAX (OSI) 


© 


»*L1ET W00UCT5 HCVPJ^ÌI vAUET FfOTIKTS 


& 





in 


s 

s 


IBI 


UT 


0^ 


a 

ITI 


tU£U * TECH COMPITFRS 
di Ip^ate R iìUi ffi 


Sóftiratm i.mirr * PiirIk Km/rlii Hiuhll /’itrluifit 
Am ettari pt*r Computerà # A Ìtt*’**nUt**' prr Ufficia 
-fniijìii ~ ( ft S • MttBoÉ \t rfifultn * Sintrmia 

ti.ES, 

Itati** r SyaU'm II * Vom# Rfty - Cam t Crttr - Ci)T\ 
\ nifltilMESTE TUTTO l i MATE MALE C.VJ\ 

con prezzi mmirmiii 

lii-rM a trattarvi dama n 
Pirtratantn m Ini iVttiu/u u! n.lil lui 
058 Iti ì SO} (turca) 

OFFERTA DEL MESE - SCANNER \ MICA 
64 TOM DI GRIGIO 

POWER SC*S ( OS SOFTWARE A IME 2ÈO.OOO 
IM COMPRESI 

Inoltre PER TI "ITO IL MESE IH A PRILE 
SCONTI DEL 2Ù% SU TUTTO IL SOFTWARE 
ORICI SALE ESPOSTO I Y SEGOZtO 


IH 


© 
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cxsm&jTOR€ umcwi per lttalia 

HGVP J|»I wun WWCfS ftSr; CJWWIO BC 

TEL (051 ) nsm ‘ FAX mi ) 755566 
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iPlAYEfl 


Uno specchio: uno lurido lastra 
riflettente, levigata, luminosa, 
quasi eterea. Un oggetto insoli- 
ta, abbastanza piccolo da esse- 
re trasportàbile, e, soprattutto, 
intriso di turbinanti poteri magi- 
ci, così forti da agire come car- 
dine per una nuova, grande 
avventura*,. 


S«i eroi ri Itfrrro nd «imrtn: un «oppu comu- 
ne, flebite mJ vivo. pral^onttU un vecchio 
mago. Era titolai nomiti» Crudo, fri era imo- 
io prigionieri} tifi! » torti* del Barone Dw^u; 
uni torre alt listai remoli, cotlniiU idi 
materiale relralLinri a sdì mcmic-unu. Crudo 
ajmunciiva una nuova sciagura.: farri va rii 
un terribile Irritili: • . lino mrln Xotui. eh? 
voleva it Sfilo Specchio lutti» per m* Non vi 
«a che potere avrvsc queito «pei ehm, m* 
qualunque elio fatar, Wr> f avrebbe ovile è 
fin rii mlt. Per peggiorare Ir to*e* Xeen 
appariva ài iriditi <1*1 regno come il princi- 
pe e reri il ariti, avendo in ]UI modo un forte 
contralta vul paese Xcen doveva ergere iet 
niatu concio** il sognu, in fretta ma cuti 
tute Ir possibili cautele, E qui t nctotn croi «i 
«vegliarono. 




U loro primo argomenti! 

tu, m 


di iiiMWBonr iu nwu 

mente, il sonno tra 
stato ugna Ir per lutti, 
quindi doveva ettrrfc* 
vero frmktmrntt* erro 
ve la «tati* rii Xeen non 
eri viltà inventati. I qui 
i no vi re sei eroi si gratta- 
mmi la pert per captane 
rii piu: lu itregune del 
gruppo iurta specie di 
genio, come il mestiere 
imponeva i diwe: "Per quel che mi riguarda, 
amici belli* questo f* un bando di ricerca: 
qualcuno ha bisogno di cren. Non «ssendn 
«todusu Cbe altri I abbiami ricevuto mntenv 
poràneamentr a noi, d conviene muovere 
gli «lecchini «• ficcare il navu allumo. <~M 
altri membri del gruppo In guardarono come 
un dio. Per tutti- le cp.uk J^vo il 
guemem quel frgta> di una hai chetivi magi- 
ca ha una rat’.mnc ri interno: andi amo spàc- 
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R E V I E W 


chijmo * conqu^liimo/ "Sta* calma!’ 
■Ji r itti* lì < lerica K u devi av^tr le pigne nei 
cervello quei lai Xcen tolo die 

qualche leda di * quòta < *>mt tr rj< tv imitili 
tu spadino i-otlu II n*«i Ntm tjjm« i < he 
etiti mr/fj mogia et ptrts j> > oppure lutti Ire 
vidlel* Ter qud dir mi riguarda «u il lurms 
dirtu ladra in qur»u faccenda d tona tanti 
ber b.ei->t chi die appellanti, itererà tonine 
che potremmo guadagnare una Alai di livel- 
li M rimiri. cervelloni* ! ha natala grinta, 
tenia dubbio!^ La dhrutMonr prmegiri *u 
questi tofut vivati ..per tri- a yenti minuti r 
alla fine d rkoftnbhe die lo itiegnne k*hth 
sempre) rra nel gMJvfn f qui entrate b arto- 
flt voi, 

f laudi af Xefm è un gioco di ruoto detta 
«rie Mìght and Magic; min t stato «pili »ta 
mente dichiaralo cwne il n «imeni (patirò 
dava thr hanno preferito affibbiargli lt 
ficwiw della p rie coni* liloln. e il mio vero 
riunir rtnnr Miti alitata. NonovUmlr questa 
"astuzia” non d còlta dubbi: r d numero 
quattro, anche ve sembr i piu uri In* Mi; per 
brindili tu chiamerò MM4 ? vi rimando ri 
LOfpmmip pe r lt .dir*' o#»*rv arino i 
f dm parila reo dori gioco: dm n. pilotare sei 
ti poni nella loro tutte avventura per un 
mando papaia io dall' ••.In- mandrie di 
nsrniri. Ademi mi ionio ima ur,i r ornala, 9 
quindi vi avvilo: «• vale Ir giurar? dovete 
avere la VC.A e l Mh di RAM» oltre a un 
befl'aifbc» motto vuoto; vedere commento 
Pei vostra imi una * 2db lenu ammetti, 
anche eernmlt» me tra poco più di uti 
anno I rmnìron «prA il ifab. Vmi «irle atte# 
riti! spaventa nf RaccaprP< latti Prowguia 
nuii tutto H K+nco è in grafica MOQA 2st> 
tutori tuo rituale fcridfa m - ifunri r Oggett» 
va a tprhcL Nel gioco è Miao un generalo 
re ri* ^mtHenfr eh* alterna giorno * redi* * 
che fa muovere i moatr» tempre verni la 
-‘et*a di re/ M net la «««tra. Come valerle 
dalie tulli, ta fmettr* vtwv.» via udì» Mrmira, 
• ha ima duplice nmrionr U prima, la più 
ovvia, i rmntram quello die «I gruppo wdr 
nHla dire/ronr dove guarda, e L* uh onda * 
avvivarvi di qualche «Jlna/km* pad re «tiare 
I a -umore deila finestra £ fattali rnaparvi di 
antmalefi i che si animeranno per vali molivi 
(pericolo, trappole. magie, m,), Sotto .1 
questa finestra Hanno le icone dei venta 
i«e> uinaggi, dii m 1 appreiiftiunn I vfao, 
r«n sotto una w* ruma il uil colore m indio 
h condùriniw fiaba generai .1 I v fané dei 
perso miggi Mimi animate; 1 Illudono gli 
occhi quando dormano, e asvommio evprev 
aloni più o meno stravolte quando sona 
avvelenali, rimbombiti, ir .diro. A dati r a del 
video Ce una nutrita batterìa di itone, die 
pefnvettofwi di effettuale quasi tutta le o/mi- 
n principali dH gioco F poad Mt, faitam 
pd+rtarr MM4 sii con la 
tastiera che cimi fi m 
probabilmente la 1 
migliore è la prima, ma 
l'ultima parola spetta a voi, 

Ciò che conta é c he « gnu 
no dei due fittemi di 
f orna ritta e completo: non 
avrete mài brunita di usarli 
entrambi, a meno che prò* 
viale un toltile piacere 
masut liifta nel saltabecca- 




re continuamente dal crosto pezzo di pia u 
tra con unti tari? ai piccolo pezzo di plastica 
con por fu tasti. 

Ut uM hfterggnip-pci «ano deche grazie a 
urei ricca verte di «charmi itastdSari: sì qia/ù 
dalla vi tirata d* ompendiu globale, che 
mostra in ùnteli i parametri principali per 
lutti i fnembn dH gruppo, a detla«Ualivfjrv,i 
papiri mibv idua! 1 rpoetanu tutte le pi^ibii 
lldormajrioftì ui an membev. Il chteMXÉ^p 
oggetti ♦ «tato dilHrfflihto fivprMo * 
M&Mi anziché metter *■ tutti gli aggetti 
nellj sfiwa trita n *<mo tre trite dhimte per 
armi, armature t oggetti affollili: ne guada* 
giva il rigori du«4#ka1otW. ma «1 pfi-de In 
«empiii dn t prati ali ri uva. fecondo me. 

Una nu vita cbt nvec# « alfa fa pena di 
rnlmdurre è «tata b puwtthjlilii dì «alvore tì 
gNKii ovunque, non «ohi nelle locande ti* 1 
cittA : un deUmlin proprie delia «cric Mighl 
N Magic che coslrmse >• p.isse^glale piu lun- 
ghe del dovuto. Per ff resto, b New Wurld 
Computing tTierira -nciMnifi per b com- 
pattezza dot suoi giochi pii» recenti: non 
parù» 1*n*»> dei megp richiesti, ma dH mudo 

jn ( ut «wiii iHfpmif/art: pcKfn file, dj < tir invi 
enorme con tutti i «farti, e una mia subdir , al 
iiitrarin di alcuni mattoni con contili . im di 
ISt (che sprecano parecchio spazio, tra Tot* 
Irò» r hw u B i er i V oli ujbdir. 

B* , direi die questo ' undutfe lutto ^1 Ijuch- 


al commentn. r mi raccomando; tenete U 
«podi ben die e l'occhio aperto: se qualche 
tal rwlnn* di passa «parasse a u 
fagiani/ potervi* tempre riwsrir* a beccarlo 

alwtfn! WA 


PC 



Lo .mirirtkt li> w,M -il ? «mpt tm 
iut qm^oguryi «privh* risquathe riierva. No»® 
«e l‘M‘9 nucjitL nu à (vtj|9;Hmu *o < h* v ' ito 
□cut»* nnMthr ,1 nvjc* Var t pnrr» 

De q» tic le irSwiTOi* «ve» state- 1 - cestii, . * cOOj 

!iii li MHUickj e il irrm 1 (*(» =. simun* qui u vano 
Itnvtafl a msdi'zaw un po' ri ani mu»v tpaAriie dei 
«ad rtnyui e .kJ il potfofel «niudeririD 

qunùtn'idtn» qua e là inril’ttiwflicinti. jer eswirrij# <* 
wnppfcinrlf) fa tfanflaìl d'N> ma r*n ù può 

KB Q m ent e tortiti* di wn irnuvoncnr wki b «ezrur 
ik» del z» bJCilnvtlIt* dhomt, e ci nw« h.-mblbe! 
A (ttipnaoii mancale*, m kriiifavtìa» MM4 ai 
pcMrrti titrihu) t^jtririptqpia vi inaNlmarBio dopo 
Ibprrarinri* dica (^uùbnliu nvva 1 ver mero Utenti 
Underwjrki uccupu cuai Ctrito A iurte le noh? più o 
mero dt A tri. MAM4 ri «jòrtra un mn^aptcco lS 
dvvcolkza ruolifiihca, con le vaiife* pianzie ci caiaiiia 
New VVodd Cunpiting: grancb uaerarbc tanteMm-* 
•.àzazKine. itndwriki vKcv tanti ptribfarra ili rtanfw*- 
r«. vLtQuavvnniCirr a vsOrjntJ. matti in pm copta 
< sg*!#i a pfuluaone e grande qzfeo rii graria ^ ***> 
to Ct «lo un.i < tna dii obfHUm (pi ,vmiit.Biwife 
srenuone di SV.VMI d gnatr^tmu ha 
iU muju.ii i* rwtcìsi/à mn sru .erta 
cignoa m ccmarefi eco in erirtn tw*» drffa +*Ch.-c. ( 
dv nei i jviiuflimrtO «t rU#r.^uo pe-fnm %i 
un 4òb [ .** 1 v« un verna dunque; quta* è un «5 
in^Ui^rjcu lì ruab («nxafej pn 
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Fai la conoscenza dei M C Kids, ov- 
vero di Miete e Mack ... 1 ragazzi più 
birbanti di McDonaldland Ora che 
HAMBTOGLAR se rè data a gambe 
poti ondosi dietro io borsa magica di 
Ronald, i M C Kids hanno bisogno di 
te pei scovarlo» Dovrai muoverti velo- 
cemente per schivare brutti celti quali 
GOFERIT e I PSYCHO, risolvere indovi- 
nelli ed esplorare i livelli segreti di 
McDonaldkmd 


CMC 

C64D 

AMIGA 

PC 
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ad immensi campi In flore e amale bere sempre qualcosa di forte 
mentre passate sopra i vostri lunghi capelli, allora avete in comune qualcosa 

con il personaggio del gioco.* 


in questi* mimi) giòco delta Virgin vi troverete net panni di un tipicissimi' > capo carismatico di una reria più vicina avendo b punibilità durante il 
band metal tara il cui compilo è quello di liberare i componenti della stessa, dopo una sera d’ incontrili Utr tragitti» di raccoglìére alcuni h»nm tome monete 

perversioni. Il gioco si sviluppa sulla falsariga di Doublé Dragon. nel senso che per proseguire dovrete n mosche (che servono a dar fastidio all avverrà 

mazzolare Kn bene i vostri avversari. Il bello è che olire alle classiche mosse tipiche di ogni pkchfaduro, rio barattoli con succo d'aglio r pi prmncino fn 

cì si può servire anche di alcune armi estra come un alitata fetente le qui potrei iniziare un lungo discor- almeno presumo, visto [ effetto che hanno), 

so riguardo ad alcune persone.. Manche se non ti riferisci a me: comincia col toglierti quegli alveari che ti Arrivati alfa birreria dovrete ai chiappare al volo U- 

si annidano fra i capelli e poi riparliamone... NiLHaxI oppure un assordante accordo dì chitarra Imi sem- birre do- il barista vi servirà cor I cmpnranra mente 

bea un do, ma non ne sono poi cosi su diversi tavoli (c’era un gìrico con lo sh-ss» imi 



Il gioco non presenta alcuna novità m 
non colma alcun buco del software, per 
«carta disponibilità di titoli, anche se 
nel complesso è realizzato bene 
Sicuramente potrà far felici tutti quelli a 
cui place II metallo e la musica hard, par 
gli altri può solo r appre cantar* un pie 
chladuro auffìc*ant«mQnta appasti tonan- 
te con li quale intrattenuti per qualche 
pomeriggio.. 


cefi) anebe Sul mitico fr im modo re 64, ma nMtr.il 
Mente mi sfugge il no me., (Tapper, oppure era "Il 
Barista*? NdMaxh Naturalmente più pintv ih birra 
rtuwlrdt a prendere maggiore sani il bonus rice- 
vuto, [| secondo livello è un tipico ambiente 
Western in cui avrete a che fare con Tri, Clini, -e 
(Jolly, si possa quindi al mondo giapponese fpatr 
va m ancore?» con quattro personaggi diversi 
Mr^Akagi, Shrnji 1 antenato del nostro ShinK Tojo 
e Stimo, mentre nel quarto vagherei v in tino spe- 
cie di cimitero dei rottami distorti, armggmitt 
propri» come se vi sentisti' .1 casa vostra’ Nel 

quinto livello vi (rovere* 
le invece 


certo! che distruggerà in men che non si 
dico l'avversario che vi ostruisce' la stra- 
ila, uno tcr/a possibilità È invece quello 
di sfruttane hi scoiti» e Paccelerazione di 
Ben Johnson, in quanto avete fa possibi- 
lità di correre per tutto lo schermo. 11 
primo irvi II» si svolge in una tranquilla 
strada di periferìa nella quale incontrere- 
te tre brulli ceffi che non mancheranno 
di crearvi dei problemi. Una volta elimi- 
nali ne arriveranno altri Ire sempre 
uguali (Inteso come vestito.. J fino a 
quando non arriverete alla fine della 
strada, dove potrete liberare un vostro 
amico ammend tatuo al muro. Patto 
questo vi impossesserete di una moto c 
e un il vostro amico vi dirigerete alfa bir- 


una catte- 
drale in cui mil lirismo c 
perversioni' si fonderan- 
no in lutt unu per la 
è 11 oa di lutti rnn Anche 
alla fine di questo incon- 
trerete uno schermo 
bonus Infine m- IT ultimo 
Avella | ' Rm mi ( dovre- 
tr finalmente recuperare 
l'ultim» vom punente 
della band, d batterista 
Anche in queslo taso 
potrete usufruire di un 
livello bonus che 

\ fa sentir n Muntoli 
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COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA 
TeL 051/343504 - 051/347736 
051/343362 Fai 051/344906 


O WJ • • alla ricerca spasmodica del prezzo più basso in rapporto alla qualità 

v3 I Ul * 1 e al semzia 


alla ricerca del servizio accurato pre e post-vendita DOVE SIAMO A BOLOGNA 
alla ricerca della disponibilità 

alla rima delle >Mm «dati ORARIO :DALLE 9 ALLE 1 9:30 CONTI 

alb ricerca di consulenza Qualifichici itNFfir mattina 

alla ricerca di novità in assoluto. GHIUbO LUNEDI MATTINA 



Hardware e software per Commodore e PC, specializzati Irt accese eristica per Amiga vastissimo assortimento di 
genlock, espansioni, schede grafiche, hard dlsks interni ed esterni, schede «cceleratrici, prodotti professione!!, 
digitalizzatori audio-video importazione diretta e assortimento completo di consoles e cartdriges!!!! 


OGGI COMPUTER ONE E r IN GRADO DI OFFRIRTI: 
LA PIU 1 VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS 


Assemblati su misura per qualsia ti tipo di esigenza, dai semplice 286 20 Mhz ai veloci 386/33 e 40 Mhz ai sofisticali 486/33 Mhz ai 
NL'OV ISSIM I 4 K 6/30! I contenitori? dal comoda “mini slìm'* per chi ha esigenze di spazio al desktop, minitower, lower e majri/tower! 
Gli hard disiti? dal 40 Mb al 2 Oh inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitore accessori. Un esempio? PC 286/20 Mhz, I Mb raffi, 
cabinet da tavolo, drive 3 h J 1,44 Mb. controller per drive ed hard disk. 2 uscite seriali. 1 parallela. E porta joystick, hard disk da 40 
Mb, tastiera italiana monitor VGA* scheda vga 800x600 ; estate e garantito per 12 mesi L1T. 1 .285.000 111 


INOLTRE 


OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 
AMIGA 500 E PLUS 

512Kb no clock L65.000 

51 2Kb + clock L 78.000 

iAnftì ■ ■ ■ niii ■ ■ ■ ■ ■ i ■ ■■■■'■ ■ ■ ■ t m ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ m ■ rwi ■.« ■ ■ ■ ■■■ *. 

512Kb esp 2Mb*dodc L&5 000 

«rirmi * m « «•+■ I I I fa a-b#ri Fi ■ ■ -fi -B ** + + ■• IBI h h b-hn-i ■■■■■■ih I li! ■ ■ »*** 

1Mb per A500 plus LISO 000 

1 ,5Mb Int.exp a 4Mb+clock L, 259, 000 

2 Mb int.exp a 4Mb+Cl0ck L 299 000 

2,5Mb intexp a AMb^cìock . .. L 339.000 

3Mb Int.exp a4Mb*dedt _ L379T30Q 

4Mb im. con dock L 459.000 

6Mb tni con dock NOVITÀ M1 , L 843 000 

8Mb SUPRA esterna 

passarne , L999.G00 


AMIGA mO e 3000 

2Mb espandibile a 8Mb L34CQ0G 

4Mb espandibile a 8Mb L.500.000 


I ■ IHflIW -M ■■■■•» 


8Mb 

Moduli SIMM 1Mb 70ns 


L 799000 
L. 83,000 


Disponibili inoltre: Linea completa stampanti 
EPSON. NEC, PANASONIC. STAR, OKI, 
MANNESMAN, CANON. KODAK 
accessohsbca speaaiswuzzata oer Am^a e 
PC grafica professionale. GENL0CK, 
digitai izzaton, software grafico professionale. 
Richiedete 4 nostro oaraiogo ÒRATUITOJ 

PREZZI IVA INCLUSA 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 
ORARIO CONTINUATO 


VXL 30 25 MHZ PER 
A50O E im UT 880,000 


VXL 30 40 mi PER A500 € 2000 
CON COPROCESSOflE MATEMATICO 
68882UT .1399.000 


ECCEZIONALE SUPEROFFERTA 
Ad Som per A500 e 2000 UT. 289 000 


AMIGA 2000 

L. 1.049.000 

Amiga 3000 25 52 

U. 900.000 

Amiga 4000 25 1 00 

L 3.950 000 




A600 HD + 1 GIOGO 
Originale in omaggi 


Personal CoEipuscr con: 
Mouse, Doì ì Windows originali 

Ì. t, 285.000 


HARD DISKS 
INTERNI PER A500 A2000 * NO VIA - 

51 fina di hvti asta da 25' con eontrail*!' A-r-Bua di mEtaito lui 
560Qd. 0- sflfnptni# toiaflcns. -on rctodor* utiapni'll 

LASCIA LIBERO IL BUS ESTERNO ÌA500) 
NON SI UTILIZZA SLOT (A2000) 

20 Megabytos Ut 499 00G 

40 Megabyras , Ut 699 000 

60 Megabyras * Lil 1.199.000 

05 Megabytes Ul 1.499.000 

INTERNI PER ASPO A2Ó0O NO VIA ADSPEED 
Come I precedi riti ma con AD&PE £ 0 1 BMhi già 
Incorporato ili 

39 Megabytes ADSPE ED Ut 599 600 

40 Mega&yi€*A0SPEED ... Ut 1 .099.000 

60 MegalJyres ADSPEED Ut 1JS9JOOO 

85 Megabytes. A DSPEED UL 1.799.000 

INTERNI PER .A 500 A20GQ-PRIMA 

& tr«t* & Hard 1 Disxe OUANTllM aa Si’ da fotta» al pcsla dal 
dfw* incunp Cornee» naR* aur'erkjrH un B00T DF1: sMm 
chi ptnrvlu tìi rconoseere iu»ni«lfcjH7i(rMi r pfimotìrifs «t*TH3 
oone DFQ- r*$jw vtòÈhn ' 1 1 

52 Megabytes Ut. B49.000 

105 Megabytes UL 1-259,000 

130 Megabytes .... — Ut. 1.379 000 

240 Megabytes Ut. 1.989.000 

INTERNI PER ASOa AMO-PRIMA ADSPEED 

Come i precedenti ma con ADSPEED 16 Mhz 
già incorporato!!!! 

52 Megabytes ADSPEED Ut 1.233 000 

105 MegabyWADSPEED., .LA. 1.849.000 

120 Megabytes ADSPEED U. 1 769 000 

240 Megabytes ADSPEED Ut 2,379.000 

ESTERNI PER A5O0SCSI 

GVP IMPACT H 105Mb sxp 8Mb ... UL 1.500,000 

DATAFLYER 52Mb exp 8Mb Ut 945.000 

DATAFLVER 105Mb exp 8Mb UL 1.329.000 

DATAFLVER 120Mb exp 8Mb UL 1 465 000 

OCTAGON 508 52Mb exp 8 Md Ut. 999,000 

OCTAGON 508 105Mb e*p 8Mb ... LiL 1.419.000 

OCTAGON 508 120Mb exp 8Mb ... LiL 1.539.000 


COME ORDINARE: 


telefono 

051-343.504 


051-343.362 

VlTTì l M JkRnfl 0.1 M’Atl SOSO RBGLVTe Alti DALLL HJSPFTTTVE< 


nuova linea 
051-347.736 
fax 051-344 906 


posta 

COMPUTER ONE 
VIA VELA 122 
BOLOGNA 


SPEDIZIONI : 

PifimeraD autn-Hiui* N ELS S UN A 5 PES A 

Pj^^T’.Tjro gntncie|M » Lit iXOUA 
fmae . pipaci. • l'.-^rr Li: i'IiXX' 
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COMPUTER ONE E...SCUOLA E LAVORO 
...E' GIOCO E DIVERTIMENTO 



80386/33 Mhz, < 4i . , di 

Rìtt, 2 Seriali, . Parali* S a, 1 Porta 
Gaffe, Cdftttoì le r AT-BUS, FÙV l,h" 

1. 44Md.» Cabinet -la Tavolo o 
Mini tohrer , Schedi ’, r ga 800x690 Hard 
Disk 90Mb, Tastiera K»t*M ITA, 
Monitor Celere 1024*169,28 ì p* 

Lìt. 1.490.00 +ìv. 
In Orna gaio Hcus* i tre tasti, 
tappetino rtìuae, adattatore 9/2 £ pin 



80486/33 Mhz f itft i 


tir, 1 lv : a 1 ; i\ t \ Porta 

Game, Controllar AT~BUS, PDB 3,5* 

1 .44Mb, Cabmrrt dè Cavolo c 
uirtitovfit, Scheda Vg* 1280x1024 1Mb, 
Hard D 1 5 k 120 Mi) , 7 a a * i * t :. £ a t aa a 
i ta , mn : tcj p co lo re. ; : ; * x t t . * , c ecp 

Li. t , 2.4 50 0004 iva 
In Osteggia Mouse -3 ere tanti, 
t aiutine niou :f !p adattatore 9/2 5 ptr, 


VASTA 

DISPONIBILITÀ* 
CONSOLLE 
VIDEO GAMES 


80386/40 Mhz, Ì 20 KÌ : he, Kb 
di Ram, 2 seriali, 1 Parai Ini 3, 1 
Perla Game, Coni i oli *: A7-BUS# FDD 
3,5* L ,44Mb, Cabinet da Tavolo o 
Mi ni cover, Scheda Veja 000x600 Hard 
Disk 00Mb, Taatiatà Estesa ita, 
Monitor Colore 1024*768, 28Dp. 

llt 1 590 . 000+ iva 
in Ostaggio Mauser a tre tasti, 
tappetino mouse, adattatore 9^25 
pin. 


80486/50 Mhz, t SKb a :i . ctb a_ 

rtn, 2 Seriali, ; Parallela, t 
Parta Gaia®, Cent rèi ler AT-BUS, FDD 
3,5* 1.44Mb, Catmet la Tavolo o 
«initower, Str.e ìa Vga i 29 j*l<Jl !4 I 
Mb, Hard Disk ;2CMb, Tastiera 
Estesa ITA, MONITOR COLORE 
1024x76^28 Dp. 

Lit 2 , 950 . Ó00+iva 

In Omaggio Mnur, *• , tre tanti.. 

■" app* 1 1 no tri c?u 3 e , i ■ 1 A t 1 a t :•■ r e '/ / 2 5 




OFFERTA ROGNA KD PFk 
AMIGA 

ROGHARH 
ROCHARt) 


Hi 140MB I ■ f< *0.WKl 
1111 80 MB £ KmiHXl 
ROCHARD - HI> 170V1B i UwO.Otìft 



COME ORDINARE: 

* 

telefono 

051-343.504 

nuova inea 
051-347 736 

posta 

COMPUTER ONE 

SPEDIZIONI : 

ft|i«Miii«ttkhpii<) NHSSiNA SPESA 


051-343.362 

fax 051-344.906 

VIA VELA \Z2 

P»f - b-i: 6> aamwj pw v turai i Io. I2 (A" 
Ortinrr ip*||jmwio hbu. kpmpj ifmliU Ltf JQJWl 

Tom 1 MARI 1U ELENCA II SO^OStdjyTX kn b-Ul.l BIST» hi ve case 


BOLOGNA 
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f Generalmente quando si pensa ad un racconto dell'or- 
rore ambientato in qualche imprecisato museo delle cere, si pensa al massimo a 
delle ‘'cere'' che si animano e poi fanno la pelle agli incauti visitatori. Ma qui no! 
La trama del gioco è veramente al di là di un simile banale concetto e la vostra 
sorte è orrendamente peggiore! 


Vi anticipo subito eh e la trama e parecchio con- 
torta, anche perché e composte da una storta di 
cornee e da quattro sotto-storie. 

Detta in parole pòvere, pare che it vostro caro 
tmteHo gemello, un cedo Ale*, abbia giocherei la- 
to un po' troppo colla magia nera. Risultato: una 
pesante maledizione si e abbattute sul mondo e 
noi giro di qualche giorno, se VOI non interverre- 
te. per gli abitanti del pianeta sarà la fine. 

Fin qui sembra la solite storia campata per aria. 
Pecca to die vostro no Boris abbia sadicamente 
trovalo d modo per porre un treno a tutte queste 
rogne muftipte. Si da il caso, intatti, che nella sua 
tetra villetta siano presenti quattro sculture di 
cera che. se usate net modo giusto, si riveleran- 
no porteli spazicHcmporali necessari per passa- 
re a locazioni dove lo scompiglio è già avvenuto 
e quindi per rimettere tutto a posto, 

E non avevamo parlato di parenti * 1 £ bcccateveiif 
Pare infatti che nette suddette quattro 'ambienta- 
zioni" (Egitto, Inghilterra Vittoriana, Cimitero e 
Miniera) un vostro gemette abbia combinalo ni 
casino ogni volta diverso, con un unico- fattore 
denominatore: ta magi a nera. 

Ad esempio nello scenario egiziano vos; irò fratel- 


lo impersona un malvagio sacerdote in procinto di immolare stili aitare dei db Anobi (fl dk> della mone} 
la vostra futura sposina con la banale scusa che è una candida vergine di nobili origini-. Non conten- 
te. I ha rinchiusa m una piramide piena di labirinti e trappole varie, nonché di fedeli guerrieri e punterie 
antipatie, o mostnaattoto. 

Non parliamo poi dell Inghilterra vittoriana. Siete addirittura il fratello di Jack lo Squartatore e li fatto di 
somigliargli non poco non vi aiuta per niente con poliziotti e cittadini impauriti. Figuratevi poi cosa 
devono pensare nel vedervi vicino a una donna squartata, soprattutto se avete in mano la sua borsetta? 
Vi toccherà dunque come minimo travestirvi e poi indagare noli ambiente preterito da Jack per scovar- 
lo: te donne di mattare. 

Se invece avete menziona di inoltrarvi nel dmitaro. sappiate che tf vostro gemevo si è circondalo ti 
orde dì creature noo-morte. dai comunissimi zombie ai ben piu pericolosi vampiri senza per questo 
dimeniicare tutte te "creature 1 intermedie E dovè ti problema, direte voi? Beh. spero che sappiate che 
gencrahnofitiiii le vittime dei non-rnorti diventano non-morti a toro volta,.. Vedete quindi di muovervi se 



A A#* f- 
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Co$j poteva nvia ondarti a concepire uno casa 
come ha Horror Soft dopo due capitoti sut Li prò 
rompente Elvira? Jn plTtform ga ne terv^roso? 
Ma fatami II piacerei Un nuovo RPG horror anco- 
ra piu sadico, spLitteros© e cruento per Ss gioia 
dei tanti appass ionati che non sì I mp r essi onano 
neanche davanti al peggioro dei mostri mutanti, 
£ Intatti direi che c* siamo proprio. I 4 scenari 
sono que-l io che d vuole per offrire una variegata 
sedia di grn sri o nl e sudori freddi anche m due 
di essi potevano essere dtee^trtì mollo meglio 
(gli standard grafici odierni sono quelli Che 
aonou)* La parte dcuriimcrtc più appettale del 
gioco è II fati© Che ogni scena rio e un po un 
gioco e sé stante, con regole proprie che non si 
rifanno esaltamento a quette di un RPG classico. 
Ltamh tentazione vittoriana (quel Ir* di Jack la 
squartatore}, od esemplo, cl offro una specie dii 
glRltoTcaccta dlTuomo 1 ’. Questo, peto, non signi- 
fica che, pur non essendo un vwo PPG, non si 
debba sentire la mancanza di cosette ormai più 
che normali come ta mappa automatica (certe 
locazioni sono davvéro caottehej o un bel muc- 
chio di magie In effetti proprio questi duo difet- 
tucci 'Mjmmcndonab Insieme alia scarsa definì 
zione di alcune ambientazioni, lo pongono un 
gradine sotto rispetto aita concorrenza. L'unico 
ver e pregio di questo gioco è e rimane, dunque 
quello dì racchiudere qualcosa come quattro film 
defrofrore In uno e df farlo bene; i mostri sono 
davvero ben disegnali (mancherobbe qualche 
freme di animazione. ma va benissimo anche 
cosi) e f Atmosfera è tetramente invitante, grazie 
anche a una cotenna sonora adatta al r*<*?rei A 
questo punte non vf resta che domandarvi, mat- 
tandosi di un c^oco contenente immagini anche 
piuttosto cruente, siete sicuri di poter resister? 
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non volete trovarvi davanti l'intera popolazione 
terrestre ridotte in queste stato. 

Manca «drappello solo la mimerà di terrò, dove 
pare, anzi è ormai assodato che un altro dei 
vostri gemelli abbia utilizzato qualche strano 
intruglio probabilmente radioattivo per mutare la 
sua struttura fisica Fatto sta che è divenirlo una 
specie di mutante vegetate senza piu alcuna 
capacità deàmbutatorvi . ma ignote risorse secon- 
dane. Risorse che evidentemente gli hanno per- 
messo di trasformare in mutante ogni persona 
che, suo malgrado, si aggirava da quelle parti. 

E ancora non sapete la cosa più bella 1 Dovete 
affrontare simili pericoli senza uno straccio di 
arma alla partenza' Vostro zio non vi ha certo 
equipaggiato alla bisogna, fidando forse sulle 
vostre capacità superiori, ragion per cm dovete in 
qualche modo arrangiarvi, tenendo conto che 
non potete viaggiare avanti e indietro per gli sce- 
nari. Una volta che siete in uno dovete completar- 
lo oppure ricominciare da capo 11 
gioco per cambiarlo 

Comunque la faccenda non è cosi m 
disperata. Chissà perche vi trova- 
te sempre vicino a qualche cada- 
vere a cui strappare l amia che ha 
causalo ta sua motte {forse vostro I • 
zio non è poi cosi imprevidente), 

Poi potete anche trovare altre armi 

proseguendo nei gioca 

Per quanta riguarda te magie, 

invece, è il buio Voi non avete 

praticamente nessuna capaciti e 

so to vostro zio vi potrà aiutare d 

volta in volta, a patto che racco- 

gltate per lui celi oggetti Tra di 

voi. infatti, c è una specie di filo 

diretto, fatto di consigfi e spiega- M 

poni., garantito da una sfera magi- 


k statai 


Del resto non avete motta altra 


potnts perduti non è decisamente 
possibile, magre cur ai ivo non 
sapete neanche lontanamente 
concepirle, i punti ferite non si 
rigenerano molto m trotta solo a 
vagare senza mela (molto ptu che 
in altri giochi, comunque): è gioco ' 
forza ricorrere al munifico rio fiÉMv? 
prima o poi, 

Molto altra non c e da dire: I interfaccia e pratica- 
mente la stessa di Elvira 1 e Z i programmatoci 
sono gli stessi, r horror è più o meno il sotto. anzi 
è ancora più pesante del soldo, ecc. 

Trattasi comunque, per quei pochi che di Elvira 
non sanno niente e che vogliono cominciare pro- 
prio con Waxwurks a conoscere il mondo del 
vtdeohorror, di un gioco d* ruolo con visuale in 
soggettiva alte Dungeon Master. Eyc af thè 
Bebokfer e compagnia beffa Con la pìccola diffe- 


renza che ambientazioni, mostri vari e schermate 
statiche (in particolare quelle di morie prematura, 
ogni volta diverse} sono piene di membra In 
decomposizione e albe amenità poco piacevoli 
Net caso che optiate quindi per il grande passo 
non vi rosta che avere un 286 (minimo 12 MHz) 
con 640K RAM. mouse e otto/nove Megabyte 
disponibili sul vostro had disk. 


TECNICA 


GLOBALE 


GIOCAB1L1TA 


IN: JOV AZIONE: 
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Vi perdete sempre 
il telegiornale su un (anale, 
mentre state guardando 
la partita di miao sull'altro? 


P.I.P. VICW ha la soluzione! 




][ RLE VIEW è un dispositivo elettronico 
esterno con telecomando, il quale permette 
di avere sul vostro televisore l'immagine 
nellimmagine, Con il PXP. VIEW potete 
guardare un programma 
nellimmagine 
principale, e 


contemporaneamente fare la scansione 
degli altri canali su quella secondaria* 
grazie al fatto che vi è un sintonizzatore | 
incorporato. Possiede inoltre tre ingressi 
AV che consentono di collegare tre segnali 
in ingresso contemporaneamente. 
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...Un sogno do gioco 
...Una favola di realtà 
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PESO TO I ALE ( ON HDD SOM) 3kG 


Persona! Computer 


GIOCO 


I- A X « MODI- M 



STAZIONE P O. S 


S T A Z I O N E L A N 



O Distributore esclusivista ITALIA O 
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DATI TECNICI: 

286 -38ósx25 - 486sx25 
HDD da 40 a 200Mb 
FDD t 44Mb 3.5" 

*15 2 PORTE SERI Al l 
I PORTA PARALLELA 
5 MEMORIA da 4 a l&Mh 

□ V HI. DA 4x1 

VGA°P A1ADL1BM01STIK 

Ma. S. E. 

Via San Romano 75 
T. l (632 7h7so(> 
Fax 0632 767375 

tt hrf k E _ 
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US GOLD/ACCESS per PC L. 1 19.900 



GII, UT MUST ■* 
ni J4 004 F(CT. 
Ltn^.O VOU IjPO»* 
Ir DOUN A FfU' 
THÙiif AMD fllTT 


For su riuna del selvaggi che vadano trattali 
come dei poveri ignoranti completamente 
Ignari deità tecnologia moderna v* sembrerà 
un pohino antiquata, ma queste non e un pro- 
blema Me sona ricordato or ora che il gioco è 
ambientato nel 1357 e quindi la manifesta 
inciviltà di certe irìbu I pio che logica Non 
stupitevi* quindi, se duratile le voilre peragrl' 
nazioni vi imbattete io una tribù di lagltaterr di 
Cesie q di banali anhopotagi {detip In modo un 
po' M brusco: cannibali), Fa parte iteti rischi 
dalla vi lai In Ama&onia, s'intende Scherzi i 

parte vi starete gta Goi-i andando cosa cavolo ti state a tare in un simile l uogo a rischiare la pelle e In effetti 
c’è una lunga storia dietro costellala di misteri tutti da svelare. 

rullo combreto II giorno m cui vostro (rateila Alien fio berta \m impersonate un cerio Jasonj decise di «irta 
re ad esplorare il Rio delle Amazzoni all» ricerca di un imprecisa la tesoro La vostra dilla (eh. si, eravate 
anche col leghi) avviamento, fJnaruto la spedizioni senza battere ciglio non era certo la prima, krrtendia- 
m«t). Ma ben presto si venne a sapere die i partecipanti erano stati assalili nottetempo e in gran parla Ini- 
diati a colpi di frecce avvelenale , DI vostro 
fratello nessuna caccia 
Un hit giorno, pero, questi vi recapita uno stra- 
no pacco postale , conte nenie In fu mi azioni 
essenziali: Indicazioni varie sul tome scoprire 
il vero obiettive delle sue ricerche e. sopraltute 
to, un messaggio in codice con scritto il modo 
per mettami in con latto con Ini 
E prosBapoco qua comincia la vostra avventu- 
ra, Nel tentativo di scoprire a cosa stesse lavo 
rondo vostro fratello vi ritrovale ben presta la 
casa devastala da loschi e Ignoti liguri: a 



quanto pare qualcuno é interessato almeno quanta 
voi a iravare Alton Roberta ma ip^arèrtlemshta 
non ce i’ha ancora fatto a scoprire dova si sta rip- 
ianalo 

CN dire? Se prima avevate anche tirata un respiro 
di sollievo nell 1 apprende! e che vostro I rateilo or.: 
vivo u vegeta, ora non potuto piu stare tranquilli, 
parche paté proprio che qualcuno voglie largii spu- 
tare quello che sa o poi uccitìorta. 

UntassJdiia ritorca «ILtatarno delta vostra ditta vi 
chiarirà un pochino li caie. Pare che Alleo sta 
stille tracce di un logoro dei "conquistadores" con- 
statanti In enormi smeraldi dall" Incornine usura bile 
valore e chi un limita tesoro taccia multa gota a 
córte organizzazioni militari di stanza nel territorio 
a man onici». Detto questo* non vi resta che salpare 
alia volta del Su da meri uà seguendo le indicazioni 
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R E V I E W 



In cacto di Allea. Gope «ver nutoiato «I * no sii 
vòlte la vita, lo ritrovasele lm atonie ali inferno di 
una gratta sperduta grane anelli ad affamatala 
blORTEfrna di nome «ava E stenle m tra a clavsr Iet- 
tare par la vita... 

Orai pensa proprio di avervi delti rm troppo sap 
piale citi, giusto par catturare un mimmo di alma 
sfera cmeniatogiiftaa. Il glato e diviso in quattor- 
dici apisodìettì separati a la si orfella che tri ho rat- 
contata è un brevissimo riassunto dell'mlradu/ione 
e di sdì capitoli campita! Ma ili grasso detrattno- 
sfera cinamìtograUta sari meditasi nei dialoghi 
coi personali a nafta pachi} (ini sempre dfeftatto) 
sequcnin d 'luto» iti eoo a Itola scherma. Se incora 
non roveto Intuito lutati!. Amarri vi olire una 
discreta dose dì infera none con tanto di personag- 
gi animali padani! (anche coi sarrifllfet alluparteli* 
linei e con struttura ad «Ibsr -■ del Unlnyffi 
Per II redo si taro parta come una u ormile avven- 
tura a ricerca di aggotti (uri pochina datola, s in 
nude) con tanto di icona in basso alto schermo. 

controllo vii mouse , eccèteri. 

La vira n ernia uà essi ti può Mito irei è 
itola 02 diverse seleni in tempo mito dove 
bisogna lettoratoi e ri e lare le case giusta (o 
ta cose giuste) «al mi por tempo postutto o 
in un celBfffiiitaio tasto di lampo Qualche 
esempio? Non malte dopo Itatelo vi toc* 
cn era aprile IrerKifasanerut m\ bidc ne dei 
nfUdi prima cito un otto a fi amato decìda di 
mangiarvi E ancora, l'aereo in viaggio per il 
Peto precipiterà nel Rio delie Amazzoni * vi 
toccherà «arcare un ibatlrllo dì tortora 
prima che si inabissi lastiandoiri dito mente 
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con 640K RAM, VGA a stavolta «mite SujsgrVCA 
VESA compatibile. hard disk ton a Meqa liberi 
almeno. Per guanto ri guanto I dry loghi campionati 
nessuna t&ntruin di caz iurte: anche rallopartofilina 
dì serie debitamente amplificato ili casto detto 
sii tona fleateoundfi) tori ha figurone. M» i piisses 
tori di schede «onora potranno a nette godersi gual- 
che discrète mus iche Ha 

~ GB. 


nei piranha Ita quasi meta giaco in pai : e anche la 
passibilità t proba eji: menta mutuato pan pari da 
Indiana Jones 4 del lì Lacifilmì di comr oliare piu 
gerioraggi conta m par a m minte e trarre vìnteti - 
gip delle laro specifiche carafieristiche (esempio: 
Mavì è una gran pelli figliola e va lenissima per 
«rivincere uomini tecilcflranlfl: A taf fine st 
aggi ungerà nn a un paia d icone nella finestra prin- 
cipale per permei Land Jf selezionart (l personag- 
gio desiderate. Una noto a parte lo merita H livèlla 
di [-ufi co Ite; aiutai zip è rutta tacito, ma dopo circa 
cinque capiteli cominciano i guai seri e gii enigmi 
a pp a reo le mento [risolubili. Nessun problèma, a 
turni fallì durante finirai lazi arie del programma vi 
«Tiene difeste, tra le altre esse, se è desiderate la 
presenza dall'Help un Line « penso che nessuno 
riabbi essere cosi sicuro di sé da rispondere "No!“ 
In fin del confi I suggerimenti richiamabili sono 
specifici per ciascun oggetto e. soprattutto, sano “a 
più Unir, nei senso ere variano da "appena alili* 
*tvo“ i “soluzione pratica" a seconda di quanto 
volte insistete nel chiedere aiuto Con questo non 
solo non rtecfclita di sapere troppo ma vi assicura- 
to Il prcSègilmeniD In pratica mente guatatati 
situazione A questo punte non ci reste che parlare 
itolfhardware necessaria; Solite roba! Un PC 28§ 


PC 


K 

k > 



Che sii ime tvtiuppn mto ni Martesn Nnmonmihim 
Incignimi» ‘ fi tugurio di I Beau Straniai è u**f+^* e 
pori può Miri thè ufi punto a tevwi Che sa lugger* 
te» te SuparttCA è un nAre fucate? imssq aventi ima 
Il iuperimeiitii dell ormi I otnofeto modo lìfiA 
3201200 s 256 ctìtori Eppure *M INAIO flMMf pie- 
na mento fedeli? tetto Primi di luffe perchè non fili 
umbre pai tuncvpfeìfe eh* uni miti quoti edventure 
ufiravanzatl in pini, it (teliti ancore poitei orarti 
marni ti listai Mte il II PMIlB pffcM M polite 
recc ò qtore u uteri. Poi, pe re tte in Un dei unii ta ptot 
che pfe mi eia piaciute É Martori teemorendtin ni 
quella eiramatograiita con tento di unimanom p 
rincora di pdtif Irati in glena ilncroma e qui viene 
«asta Hi mAMptefementè divento E\ coma dire, 
più ffilutets. infranto dì tutto II gioco, col multato che 
potrete strappare reti caci fortunata ai e no un nata di 
basi dì panato campionato da api pe re e na ggre con 
io ia olrea cinque di MIW Cam. hi Amazon « sono 
dtvmi pmonagth mi più. ma vitelli a fcwat, tenendo 
canili chi II MB é dilficuftl è sanalo fiMÉi pia 
atto Poi almeno tona stata usate In (naia pM proto* 
nonate Guelfe trer. t-deni SuperVGA, in pratica I» la 
•teiaa Mentita grati» detta VGA tate eh» cantone 
anche la tetete é a W h imAH p grazie atte mag 
poft rtaotafm te «tonno to ccate , dunque Con 
m&* Piccato accorgimento in più {prima ha lite il 
modtetehMteii tertFMartatcli a montai, sarecfcr 
stato davvero >»r atomo predato li fin dai canti ia 

tono Éftnmro «nsofte fina tomi» 
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GIOCA BILI TA 
INNOVAZIONE 








Dopo "Pinball Dreams", 21 st 
Century Entertainment pre- 
senta LA PIU' DIVERTENTE SIMU- 

1 

LAZIONE DI FLIPPER MAI REALIZ- 
ZATA I jfr ■] HA] 

"PlNBALL FANTASIES" TI REGALA 
QUATTRO NUOVI ENTUSIASMANTI 
MODULI DI GIOCO. CHE TI TRA- 


DELLE AUTO SPORTI 


ZARDO O NELL' INCUBO DI UNA 
TORRE INFESTATA DA MOSTRI E 
FANTASMI... H * 

"PlNBALL FANTASIES" E* RICCO DI 
STRABILIANTI 


EFFETTI SONORI, 
GRAFICHE SPETTACOLARI E ANIMA- 

rbà ^ r ~" 

ZIONI COSI 1 REALISTICHE CHE LA 
wmm ^ PALLINA POTREB- 


Disfribuito in esclusiva da 


PlNBALL FANTASIES 
E* DISPONIBILE PER 
AMIGA 
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KRISALIS per Amiga 




REVIEW 




personaggio una serie di azioni ben di- 
slmte. come esaminare, usare armi e og- 
getti. camminare da solo o in gruppo, etc. 
Usando W tasto destro del mouse passe- 



Vi piace Alien? 

Andate pazzi per 
le basi spaziali 
abbandonate alia 
deriva nello spa- 
zio? Vagale per casa^ 
coti in testa il caseo del 
motorino facendo finta di 
essere defd* astronauti? Allo- 
ra non c'è dubbio, non siete 
:n u- mah. 


Nell'anno 2927 una serie dì comete si 
abbatte sulla crosta terrestre del pianeta 
Ga zomba II che in quel periodo era stato 
colonizzalo da un piccolo gruppo dì 
uomini; purtroppo l'uomo e curioso di 
natura quindi ben presto gli abitanti del 
gelido pianeta andarono a prendere I 
meteoriti che in seguito vennero traspor- 
tati sulla base spaziale orbitante con fri- 
gobar incorporato, dove sì sarebbe 
provveduto alle analisi vane. 

Dopo parecchi esami venne scopèrto 
che nelle rocce vi era una torma vivente 
aliena parecchio arrabbiala e MOLTO 
affamata, che Sfuggi quasi subito al con- 
trollo degli umani, con le conseguenze 
che tutti possiamo ben immaginare 
Dopo sei mesi fa federazione terrestre 
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ebbe un colpo d> genio 


accortasi infatti che da oltre un seme- 


stre si era perso ogni contatto con il pia- 


neta Gazomba II decise di inviare un 


gruppo di Manns spaziali con il compito 


di indagare sull accaduto 


Sorvolando sul tatto che quello 


che ha curato lo storyboard 


doveva avere una fantasia 


mostruosa (ha praticamente 


fatto un mix tra Alien e La 


Cosa; penso che i piu informali 


tra voi abbiano già identificato 


questo prodotto come il seguito 
spaziale di Shadowlands. che 


tanto clamore aveva suscitato 


un anno fa per I uso di una 


nuova tecnica chiamata Photo 


scape, 


In pratica il Photo 


scape ha funzione 


dt illuminare realisti 


cameni© I area di 


gioco circostante 


naturalmente oltre a 


cto ha altre funzione 


molto importanti» 


come aprire porle 


tramite sensori foto- 


sensibili o allenta 


nare altenacci e 


1 robot vari, 
i Sotto l'area di gioco 
troverete io scher- 
mo di controllo, 
necessario per far 
compiere al vostro 


rete ai menu sottostante dove potrete 
decidere se far riposare 11 gruppo, cam- 
biare formazione, esaminare gli oggetti 
dell inventano salvare (molto consiglia- 
to) o caricare la situazione 

Mirko TMB Marangon 


La realizzazione tecnica di 
Shadouvorlds è indubbia men- 
te mediocre, lo acrolMng a 
piuttosto lento e la grafica 
lascia parecchio a desidera- 
re. 

Anche gli iprite non sono 
certo II massimo della vita» 
tanto che paiono fin troppo 
riddati dal famigerato Stia- 
dowiand*, con come sembro 
posticciamente riesumato II 
Photoscape che ha subito 
ben pochi mutamenti. 

Ma a «inasto punto lornt 
potrei non parlarvi del fanta- 
stico caricamento del gioco» 
che dopo avervi fatto scegliere fe 
opzioni ed elaborato un vostro per- 
sonale team, esordisce con un * Loa- 
dlng in expanded memory , che nor- 
malmente sta a significare che una 
volta caricato tutto il programma In 
memoria, questo non dovrebbe più 
fare nessun accesso al disco. .,. « 
invece noi Pensate, che una voile 
che tutti 1 vostri personaggi sono 
deceduti dovrete rifare lf boat e sor- 
birvi l iniero caricamento, tra I altro 
piuttosto lunghetto, 

Ih quanto a gloc abilità II programrtts 
comunque riesce a sopperire afte 
gravi lacune tecniche, r ini© ratti vita 
risulta più che discreta a appena riu- 
scirete ad accumulare un bel po di 
ermi decenti, li gioco al farà decisa- 
mente ' caldo 41 (quando farete saltare 
in aria I "robottoni del terza livello 
capirete!). 

Immagino che vi starete lutti doman- 
dando sa ette la pena o no di acqui- 
stare tata gioco, a mio parere se siete 
del fan sfegatali di SftadowtandB e/o 
Helmdafl fateci un pensierino, se 
invece cercate un RPG innovativa e 
tecnic am ente eooo volgente rivolgete 
l'attenzione ed altri lidi. 
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SUPERGAMES 

VIA VITRUVIO 37 
20124 MILANO 

TEL. 02/295.201.80 - 295.201.84 



CONSOLE VEDEOGIOCHI 

ATARI LINX £. 169.000 
ATARI LINX + 4 GIOCHI £. 229.000 
ATARI LINX + BATMAN 2 + BORSA £. 239.000 
SEGA MEGADRIVE + SONIC £.280.000 
SEGA GAME GEAR + SONIC £. 270.000 
NINTENDO CONTROL DECK + 2 GIOCHI £. 150.000 
NINTENDO GAMEBOY + TETRIS £. 149 000 
NINTENDO SUPER NES + S.MARIO W. £. 390.000 


ÀCC ESSO R I P È R VI D ÈÒGÀMÉ S 

GAMEBOY ILLUMINATOR £. 40.000 
GAMEBOY LENTE + LUCE £. 45.000 
GUSCIO GAMEBOY HANDY CARRY £. 20.000 
HANDY POWER KIT £. 160,000 
BATTERIE RIC. + ALIMENTATORE £. 45.000 
HANDY BOY (LUCE+LENTE+CASSE+JOY) £. 79.000 
CARRY ALL (BORSA RIGIDA) £. 35.000 
MARSUPIO PORTA GAMEBOY £. 39.000 
LENTE GAME GEAR £. 25.000 
ALIMENTATORE GAME GEAR £. 25.000 
SEGA GAMEGEAR HANDY POWER KIT £. 160.000 
GEAR TO GEAR CABLE £. 35.000 
ALIMENTATORE LINX £. 20.000 
KIT CASE MORBIDO PER LINX E ACCESSORI £. 35 000 
SUPER SCOPE PISTOLA X SU PER NES £. 160.000 


PRO POUCH + “ ' 

VASTISSIMO 

[ CUSTODIA UNIVERSALE PER 

ASSORTIMENTO DI 

[ CONSOLE PORTATILI E CARTUCCE 

GIOCHI PER TUTTE LE 

£. 49.000 

CONSOLE 


# 
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SUPERGAMES 

VIA VITRUVIO 37 - 20124 MILANO 
TEL. 02/295.201.84 - 295.201.80 
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AMIGA COMPVTERS 

ASOO VERSIONE 1 .3 

£. 590 .C0C 

A500 POIS 1 MEGA RAM 

S. 690.000 

A£0Q VERSIONE 2.05 

£. 409,000 

ASOO DON 2 MB CHIP RAM 

4. 699.000 

ASQOHD30 MEGA 

£. 890.000 

A6Q0HD 40 MEGA 

£. 960.000 

AMIGA 2000 

£ 999 000 

A3000 25MHz *HD 100 MB 

£< 3,100,000 

COMMODORE CD7V OY0TEM 

£. 1,300.000 



ORARI NEGOZIO 
DAL MARTE Df AL SABATO 
9:00 - 12 : 30 / 15 : 00 - 1930 
LUNEDT POMERtQOtO 
1 ^ 00 - 19:30 


CONTROLLER E HARD DISK 

CONTROLLER G VP SERIE 2 PER A503/A600 PLUS 

E 6(0 ODO 

WPACT GVP SERIE 2 CON HD40MEGA 

£050 000 

MPACT GVP SERIE 2 CON HO 80 MEGA 

e. i , 190,000 

CONTROLLER SCSI / IDE ROCH MD x «00/4600- 

E 480 oro 

ROCHAHD CON HO 40 MEO A 

E 660 000 

R0CHARD CON HO 80 MEO A 

£ 990 000 

CONTROLLER G VP SERIE 2 PER AMIGA 2000 

C 430 000 

GVP SERE 2 PER AZ000CON HO «MEGA 

e toso ooo 

HARD O m PER Amo INTARMO 23* 

TELEFONARE 

Afi70 CD-ROM ESTERNO PER À5OQ/A5O0+ 

e. aro oro 

PER ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONARE 

MONITOR 


OOMMOOORE '08*$ COLORI STEREO 

£ 4 SO 000 

COMMODORE 1 0» MULTtSCAN VOACOUORl 

E OSO 000 

MULTISYNC NEC 4FG 15' COLORI VGA 

£ 1 200 000 

MONITOR VGA COLORI 1024*760 A PARURE DA 

1,490,000 

AMIGA 4000 


CPU68G4Q 25 MHz sumoGJo In fer cambiatine 

2 Maga Chip RAM 


HO ID€ 120MB FDD HD 1 ,7B MB 

Amiga DOS ver 3 0 Ittlvn 


NuoM Chip graia a 32 BIT 18 Milioni di colori 

£. 3.990.000 



ESPANSIONI PER AMIGA 


512 KBYTC6 PER A600 
1 MESA CH IP RAM XA600 DA 

1 MEGACHIP RAM X A6C0+ 

2 MEGA EXT. per A50C/A1000 
4 MESA WT, p «r A500 vi .3 

RAM BOARO 2M EXP 8M X A2000 
KICK8TART 1 .3 PER A$00 
KICK8TART 1.3 PER A500 PLUS 
K1CK6TART 2.0 PER A500/2000 


£. 80.000 
£. 99.000 
£.150.000 
£.290.000 
£.490.000 
£.500.000 
£, 90.000 
£. 80.000 
£. 90.000 


AMIGA 1200 

CPU 68020 14 MH2 
con CPU SLOT 
2 MB Chip RAM 
Drive 1.76 MB 

Chp 8«l AQAt 32 BIT 
AMIGAOOe 3.0 itaiwno » 
«tot PCMCIA 

€. 799.000 


NOVITÀ’ ASSOLUTA II 
AeOO EXPAN9ION BOX 
£. 190.000 

1 


ACCESSORISTICA PER AMIGA 


MODEM / FAX. MODEM A PARTIRE DA 

KANDV SCANNER B/N400*i 
eCAIMER SHARP JX-100 A COLORI 

OGITAUZZATORE VIDEON4£i 
WDEO - QGITAuZZATCflE VIDEO VHS / S-VHS 
3ENLOCX AMATORIALI E PROFESSIONALI 
FUCKER FlXER PER AMtG A20TO 
VORTBt OOCDEH-Q ATE 38B3X PER A20004DCD 
DRIVE INTERNI PER AÉOO/A500 PLUS 
DRIVE INTERNI PER A2000fl000 (apMliotra) 

DRIVE ESTERNI ROCTEC SLN 3mS MAje SONV 
MOUSE COLORATI PER TUTTI 3 U AMIGA NEW NI 
OPTICAL PENNKX/SCIPER TUTTI DISEGNATORI) 
MOUSE SELECTOR (SELETTORE MOU8EUOY) 
INTERFACCIA 4 JOYSTICK (NUOVO MODELLO) 
INTERFACCIA MIO PROFESSIONALE 

aatr auzzato ri audio stereo hffi 

ADATTATORI, CAVI ALIMENTATORI. ETC 


e. M 8 000 

e. sso oso 

E. 7(0,000 

E 398 303 
£ 400000 
TELEFONARE 
C 350.000 
E. 1 080.000 
E 160.000 
£, 160.000 
C. 160.000 
£ *5 000 
e. 120 xxxi 
E Zf) CO 
£ 25 000 
£ 90.000 
TELEFONARE 
TELEFON ARE 


NUMEROSE RIVISTE ESTERE CON DISCHETTO 
VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE GAME E PROFESSIONALE 


STAMPANTI 

Infc-J*l MPS 1270 A £ 290 000 
WPS 1550C ■ colo* £ 430000 
NEC P2Q24 AtjH £ 590 000 
Stai LC-200 24 AQt* £. 790.000 
Star IfllcJat SJ-48 E. 890.000 
Stemoann Lweróa £ 1 480.00C 


OCCASIONE MI 
Stampante LASER 
CANON 6-PB 
1,6 MB RAM 
A SOLE Ì. 890.000 


Trasforma II tuo Amiga 500 In un PC 

N0S PC POWBI BOARD versione 3.0 
-Non invalida la garanzia del computer 

- Supporta tutte le espansioni RAM 

- Gestisce l'Hard Disk 

- Espande di 1 Mega la RAM Amiga 

- Supporta li 60020/30 e coprocessori 

* Emulazione 100% assoluta di un IBM-XT 

- Clock 12 MHZ e VGA a 16 Colori MI 

- Disponibile anche la versione per A500 Plus 

LA SCHEDA CON MS-DOS 4.01 ORIGINALE IN ITALIANO, 
SOFTWARE E MANUALISTICA A £. 490.000 
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MILLENIUM per PC 





La Irama di Daughter ai Serpente fu scrìtta 
tome un originate contributo al mito di 
Otiti lini, ideato da quel grande maestro del- 
( horror che era H.P. I ovecraft, Alla sua 
morte (191?) una nuova generazione di 
tenitori continuar orto a mantenere viva 
quella die ormai era già diventata una leg- 
genda della narrativa horror (la storia di 
Cthulhu appunto), ideando cosi una serie di 
vi? quel" {se così si possono chiamare.,.), tra 
questi possiamo inserire questo prodotto 
Millenium che, incredibile ma vero. Ira la 
Mia documentazione contiene anche un'av- 
ventura per giocare di ruolo ili Ari! A me! 
A me! NdSH). 

forniamo invece alta trama, che tra paren- 
tesi è ambienta la in Egitto. f da un po' di 
tempo che Ira le varie associa? ioni archeo- 
logiche corrono strane voci, in cui si parla 
di un antica documento dotato di spavento- 
si poteri. Queste voci dapprima non furono 
ascoltate (d'altronde se in questo campo si 
dà retta a tutte le voci rhè si sentono circo- 
lare si diventa scemi. <1, ma poi, quando a 
queste fu collegato un misterioso omicidio 







erano solo 'baggianate 1 ' e che qualcosa dì 
reale, dietro, poteva esserci! 

Tra queste persone, casualmente, ci siete 
anche voi che, sempre piu casualmente, vi 
dirigete ad Alessandria per scoprirne di pru. 
Giungete in albergo e non fate in tempo a 
farvi una doccia che il portiere vi dà uno 
strano messaggio. Lo leggete e venite a 
sapere che il commissario della polizia ales- 
sandrina ( olio Cameron vi vuote vedere per 
chiedervi di collaborare alla risoluzione del 
caso riguardante ['omicidio appena com- 
messo, A questo punto tocca voi entrare in 
azione. 

Dopo aver parlato con il commissario te 
vostre indagini hanno Ini/ io, A disposizione 
avrelr la Guida di Co*k (Thómat Gook e 
stato un famoso archeologo degli anni venti. 


* *whcc tv n^o- m/rvi 


Questa avventura è stata basala sui suoi manoscritti originali, \d8ÙM:, la cartina di Atessarv 
dria, i contatti che avete già e quelli che prenderete durante il proseguimento dell'avventura. A 
questo punto tocca a voi e atta vostra spiccata arguzia portare a termine questo complicato 
enigma, il quale, detto tra noi, diventerà ancora più complesso quando ri si metterà di mezzo 
anche una cimosa leggenda su un demone da lungo tempo dimenticato. 

Ma arriviamo al gioco. 

Dopo esservi gustati una presentazione <J# notevole tal tura, arriverete in una sezione in cui 
sarà possibile scegliere uno dei sei personaggi già prrttefinhi (ognuno con delk diverse caratte- 
ristiche che incideranno sull effettiva risnlu/ iurte del gioco), oppure, se vi aggrada di piu, 
potrete scegliere di generare un personaggio con tutta una Serte di caratteristiche che variano 
dalla data di nascita al numero di capelli che avete in lesta (ovvia metafora!) per passare, subi- 
to dopo, all'assegnazione delle conoscenze che potranno estere, a seconda, dei cast, in preva- 
lenza mistiche, investigative, deduttive, occulti* lidie e cosi via. 

latto questo evincerete a giocare sfruttando I interfaccia utente che ora andrò a descrivervi: 
la visuale è. innanzitutto, in p ri ma persona (eroe non vedrete dire U ameni e il vostro personag- 
gio ma prec k : mente quello che lui vede) mentre i comandi ricordami per certi versi quelli del 
vecchio tasti nailon, sebbene qualche modifica sia stala falla in mudo tate da concedere una 
maggiore liberta d azione. 

Le azioni disponibili sono l=e solite: guarda, vai, mangia kc. e potrete inoltre manipolare gli 
oggetti che avrete in inventario. , 

Per ciò che riguarda la configurazione richiesta il gioco è fornito su sei dischetti ad alta den- 
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REVIÈW 


«là, vi servirà quindi un hard disk 
dkitUmunte capiente decampa 
gnal» da. se possibile, un muuse, 
una scheda sonora e una scheda 
VGA. Volrl e saper? vp questo 
nuovo giocc Millenium è bello, 
brutto, medio, orripilante ecc 
ecc! Allora perché continuate a 
legge re La recensione t I opinione 
vi aspetta' 

Stefano BDM Prtrulln ed fmanuefe Shin Scichilone 





Altera, le cose da dire sono tante, ma come spesso succede Mttndo questa protes- 
itene 0 tempo risulta ^.vasn po<o te vi ariruro che stavolta daino proprio tu ritar- 
dui). 

Orbene, bando alle dance e parliamo del gioco vem c proprio: sin dall 'inizio la pre- 
gevole presentanone (con bolo dì zoomata) vi farà entrari! in simbiosi con l'amhten 
te che vi circonda. 

La grafica realizzata discretamente, vanta uno stili piuttosto insolito (con questo 
noti voglio cumraique dire che sia realizzata male). ma state tranquilli dopo circa 
dieci minuti vi renderete conio die te scbirrrkite sono realizzale i ►ttinwiiLTrtt; 

Per òò che concerne H sonoro le musiche sono nnillo d'atmosfera e axitrihubconó 
a farvi entrare nei panni del personaggio e, etame detto «opra, nd tetro ambiente egj- 


Per dò die riguarda la giocahilità I trita pecca che ptj&o sottolineare ritarda i rita- 
togte estremamente profissi che a volte possono dbtorhare k continuità di poco, 
corrajnque questi è solo urta ria inpresskme die, a t r .mio pare, non ha raccolto 
molti consensi in redazione. 

Pregi non entrari di Daq£iteT of Serpente sono comunque k vastità e k aup r àdlaLa 

i alteriti die rendono quieto nunvu gioco t m 
vero vincente che non mancherà rfi appigio- 
nare tutti ì fan di Lmecraft, ^leriock Boime. 
dd mondo egi/te, dei faraoni e efi tutto 3 resto; 
buona anche l'idea di aggfun^ere ch'ite regole 
per un eventuale gioco (fi ruolo 'da Lavate’, 
Cosa aspettate altera? Guattite il poliate e, se 
vi viete gfa fatti un'idea detta .schema di gioco 
correte nd soft<enter più vicino e compratelo, 
naturalmente isrnjrulc. 


TECNICA: 


GIOCA BIUTA' 


INNOVAZIONE: 





Creiamo il nostro personaggio... 

All'Inizio dd gioco, come detto nella recensione, avrete la possibilità di scegliere uno dei personaggi già posteri li oppure 
di crearne uno a vostro piacimento. Per prima cova potrete scegliere il sesso, dopodiché r dati anagrafici, H vostro tìtolo c 
la vostra professione. La vostra scelta varia tra; Investigatore privato, Egittologo, Mistico-, Viaggiatore, Occultìstico c Com- 
m issano (o almeno credo...). Ogni professione è caratterizzata da quattro caratteristiche fondamentali chi- giusto per farvi 
un esempio, possono essere: deduzione, criminologia, osservazione, eccetera eccetera. 

A voi l'ardua sentenza. 
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► In italiano a 


eccoli di NUOVO in 
UN'AVVENTURA SPASSOSISSIMA 
COSPARSA DI SITUAZIONI 
ESILARANTI IN UN'ATMOSFERA 
PAZZA E DIVERTENTE. 


DiMrihil/HHWi^dLiMxa 


.Dkfimiihik' \>vr: 

pcroMPATimu 
( V (» \ a cn lori), 
V\1U; \ t* \ I \ RI SI 


JIHIf/i /ola Prcdraa Cliol 
V ia limoliti'. 7/F 
TeL 05 1/753133 fr.aj - Fax (I5I/7534IK 
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per PC L. 79.900, Amiga L. 69.900 


R E V I E W 



Vi piacciono I puffi? 
Andato pani por 1 Lem- 
mings? Adorate i Trodd- 
fers? Bene, se avete 
risposto affermativa- 
mente ad almeno una 
delle sopracitate 
domande ecco (1 gioco 
che fa per voi... 




fa (più che discreta) traduzione In italiano; e non 
del solo manuale, ma delHnlern program 
ma.. .Per quinto riguarda l repulsili hardware vi 
consigliamo almeno un 286 i6Mhz. un hard disk 
(obbligatorio], uni scheda VGA Iris ri], a un 
mouse compatibile Microsoft . 

Stefano' 3DM*Peiruiio 




Non so erte dire, le cose sono due: o 
sono booti io o I geco h tftatwa mente 
ùtm fa pnsandeo daksflrtbva diffi- 
coltà propendo per là primi delle due 
Ipotesi. jidMax), f pratosi suggerimenti 
efie il (rrogramma vi da titano a maro 
che prosegui sono etemvarneniv : mi 
to. ma riuscire ad entrare ndi'otbca m 
ijaocio e Qtscr^a: ‘^'iTÉa utipeg -.ìtivo. QN 
sono a voAb tmppo dtanen- 
oak estossoa ha teserasaora £f Miti 
nsoto cosi per caso, un «ftoffiuo 
lagunamenio; firaeffacua funzioni aiw 
ce benone Passando alta grafica a 256 
colori, mi piaceva lo solo particolare del 
suo predecessore e qufridi non nesso che 
confermar! un gn/Jete positivo Iti daiirH- 
ttva questo Gobfcns 2 è un rompicapo 
interessarne, non lo posso contente 
a tutti, mi dovrebbe dtartinL - 


Penso che molti di voi conoscano il vecchio 
Gobtliìns; ad ogni modo, visto chi stiamo par 
parlare del suo seguito una ‘'rinfrescata" non vi 
farà cerio male; un perfido mago costruì una 
bambollni vodoo a immagine e somiglianza dui 
re Angoulalre (sovrano di un non ben definito 
regno), dopo molti esperimenti 9o stregone In 
questione riuscì a mettere in arte il suo piano, 
ovvero lai impaaire il poco fortunali* reggente, 
foriu natamente per Angoulalre tre baldi gobi In* 
si adoperarono per sconfiggere il mago e porre 
fine alla sua maledizione. 

Sono ormai passati molti anni e il re ha avuto un 
figlio: essendo questultlmn ancora più lorlunatc 
del patirti, viene rapito da una creatura aiata per 
conto di Amoniak, un demone che per vendicarsi 
di Angoolaira, suo « avversarne la del prìncipe 
H suo buttane di corte; fino e qui tutto chiaro? 

Ok, s questo punto anche il lettori meno furbo 
avrà capilo eh- li suo scopa sarà salvati 11 prin- 
cipe controllando I tra gobfìns del gioco prece- 
dente: è proprio qui che vi volevo. Il lampo 
passa e tutti, gobllns compresi. Invecchiano e 
vanno in pensione; in questo gioco Infatti con 
franerete due nuovi gobllns. brulli come ai soli- 


lo, chiamati Wìnkte t Fmgus. Il primo i un tipo 
strano, barione, ma anche discretamente inso- 
lente e temerario ai contrario del secondo, 
serio, dotato di malto autocontrollo e 
prudente. Onesti duo personaggi, coma avrete 
notato, sono l'uno IVj roste dell'altro ed è pro- 
prio par queste che inno stati scolli per salvare 
il figlio del He, Lo schema di gioco ritarda IT 
gioco precedente mi alcuni cambiamenti sono 
siati tatti; non si può piu morire, i goblins sono 
soia dot (lo so, era abbastanza ovvia, ma contri- 
buisca pur sempre alia lunghezza dall'attico- 
lol)(fannultonef NdMax) e Infine le azioni da 
compiere per risolvere i puzzle dovranno spasso 
(per non dira sempre | essere compiute in sim- 
biosi per ottenere un proficuo risuttalo.il gioco è 
costituito Iniftftmtrte da locazioni colma di 
enigmi 11 piu delie volte demeniiaff; fi ni e ri accia 
olente i rimasta pressoché Invariata, con la 
possibilità di sfruttare del jolly (in poche parole 
una sorta di help, a dira fi vero neanche tanto 
utile), e un utile bloc-notes per annotarsi even- 
tuali appunti di notevole importanza. Ulti ma ma 
certo non meno Importante caratteristica di que- 
sta nuova uscite Colete I Vision è Indubbiamente 


TECNICA: ® 

GIOCABILITA: $ 

INNOVAZIONE- © 


GLOBALE 

86 % 


Amiga 


L'aspetto grafico mi ha lasciate» ì abasta iv.ì deluso, 
non a potevamo ceno attender 1 256 «tori. ma limi- 
tarsi a tà miseri colori, tra fìtìro abbastanza mitrati 
mi par* yn po sccessivo Anche te velocità Eli gioco 
non é II massimo delta vita e ti più delie vette bisógna 
aspettare che ti eomutiter finisca una determinata ani 
msztorw. poma di potar contattare a giocai e ri sono- 
ro mr è sembralo leggermente meglio ai quoto ora- 
talo dalla Sound Master PRO, ccrounouo nufte di parti- 
cotennonto esaltante Per quanto riguarda ta gkxab*- 
fctà vaie tutto quoto già detto per te versione PC (hi» 

stencj) 


TECNICA 
IOCA6JUT A 
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FANTASTICHE NOVITÀ: 


ARCA INFORMATICA 

EDP MARKET VIDEOGAMES 

Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MI) 

Tel. 02/9513570 


SEGA MEGADRIVE 
SUPERFAMICOM 
GAME BOY 
NEC PC ENGINE 
AT ARI LYNX 


SEGA CD 
GAMEGEAR 
SUPER NES 
NEO GEO 
ACCESSORI.. 


SUPER SCOPE + 6 GIOCHI 
(STUPENDO CANNONE LASER TIPO 
BAZOOKA) 

ARRIVI SETTI MAN A U A PREZZI 
SBALORDITIVI !t! 

IMPORTAZIONE DIRETTA 

I PREZZI SONO IVA COMPRESA 

* GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI 


SCANNER: GRÌGI * COLORI 
SCHEDE SOUND BLASTER PRO 
SCHEDE MIDI 
TAVOLETTE GRAFICHE 
ACCESSORI PER AMIGA 
SCHEDE ACCELERATRICI 
DIGITALIZZATORI 
HARD DISK PER AMIGA E DOS 
AMIGA 600 DA L. 540.000 
P.C. DOS 386/33 L. 1 .834.000 
P.C. DOS 386/40 L 2.161 .000 
P.C. DOS 486/25 L 2.265.000 
NOTEBOOK COMPAQ 
NOTRBOOK TEXAS 
AMSTRAD * STAR - CANNON 
FUJITSU - PANSONIC 
SOFTWARE & HARDWARE 
ORIGINALI PER AMIGA E PC 

* GIOCHI * GIOCHI * 



SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 







t -— « -vFamkìa 

A ATARI 


(Nintendo) 

GAME BOY " 


/ 7 IEGIX DniUE 

GAMEGEAR 


Rivenditore 

Autorizzato 

PS/1 




assistenza e riparazioni 
■autorizzate Commodoro 
ASSI coop. s.rJ, * 20146 Milano 


( ASSI ?? ) 






5GVP3 GBEÀT VALLET NOttlC Ti 


GRLAT VUIEV PRODUCTS 




41012 CARPI (MOl * Via Momesabotino, Ut 
Tel. (059} 65.16,91 - fax (059) 65.1692 


INGROSSO E AL MINUTO 



TUTTE L.E NOVITÀ! 



COMMODORE ■ CONSOLLE - MS-DOS 
HARDWARE e SOFTWARE 

PREZZI SHOCK 


VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 



» 



CONSEGNA IN 24 ORE 

CONTATTATECI 
RIMARRETE SODDISFATTI 

Rivenditore autorizzato 



G VP 




HGVPj ffl&AT VALLEY PRODUCTS 


EHSTfllBJTOFIE UFFPAIf PER L'ITALIA 
RSir.L-CADfllAN0(30ì 

tei 
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PC SL1M Commodore 60386 SX 25MHz 

HD 40MB 2MB Ram t 44 FDD SVGA Mouse Monitor Colori 


m 


PC Desk Ton Commodore 80486 DX 33 MHz 

HO 120MB 4MB Ram 1 44 FDD SVGA Mouse Monitor Colori 

Ut 2, 700*000 

Monitor Samsung 15“ 

bassa e missione di radiazioni nwrosync schermo Piatto 
0.28 Pitch 1024x768 non infcriacdaio 
01890,000 

Tutti i computer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0, 
montano microprocessori INTEL e scheda 
audio add lib compatibile In omaggio 

Attenzione sei ha/ un Pc assemblato eseguiamo 
fa sostituzione delta vecchia piastra madre 

Chiedi il preventivo 

Compre oggi prime rata tra 90 giorni 


ATTENZIONE STA PER ARRIVARE IL NUOVO AMIGA 

AMIGA 1200 

Microprocessore 6802014MHz 2MB Ram (Chip) 

FDD 880KB - 256.000 Colorì (modo HAM) 

Nuovo Kiek Start 3.0 Italiano 
Ut 790.000 

Affrettatevi disponibilità molto limitata 
vendila per II mese di novembre solo su prenotazione 

Attenzione a tutti I possessori rii Amiga 500 Plus o A600 
Espansione IMBUÌ. 159.000 In regalo XiekStart 1 .3 


Continua la permuta dell'usato 

Commodore 64 con registratore Ut. 60.000 
Floppy Disk Drive 1541 li Ut. 70.000 
Amiga 5001.3 1MB PamUt.250. 000 
Amiga 500 Plus Ut. 260. ODO 
Amiga 2000 (Rev. 6. 2) Ut. 400. 000 
Amiga 3000 25/40 Ut 1. 000. 000 


Tuffi I prezzi fono IVA Comprata 


IL CURSORE P.zza Martiri delia Libertà 7/b - 20026 Novale Milanese 
Tel .02-3548765*3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina 



CONCESSIONARIA DI 
PUBBLICITÀ' 




P.le Archinto, 9 • Milano 
Tel. 02/69001255 
Fax 02/69001 277 


& 


3GVPJWW «utr M0SUCIS 2CVPJ gìutvuliv nmm 


!> 



da yn ta^ìo 


aas/27 mhz l. m.aoo 
a.aa /33 «* lmv ,000 

366 r 33 MHZ Ax 1*1,099-000 
386/59 cidLt L- 1.199.000 
486/99 6X LI. 199,000 
/ ITO ua&( L. 1-599-000 



rosr comemm 


nBTST ( L > 44 - 1,^*9, VGA 
JULLL. 



HAM «HARD DISK 45MB' 

COLOBI* 

.(tAMt.TA^IHISA :GZ 
TASTI 4 MATTO ALT E DISCO DI 


2 SERIALI* FA 
MOOHE 

A Ulti 


TASTI* 

SISTEMA 





MONITOR 

L tTn.fjcD 
^Sn-9 w.3 
% 453 Wd 

tìJs tu: 


UOWPQÌIMÀTTC 0 VGA 
•:q* ctuLt m i* 


Atcts S<MU 



OfcAllJlt* ir* 1 
witNIum _ _ 

c5rnrri55i:-ré Aggg i,3 
garanzia rtasi^nc 
monudi Iti HaVano 
n- .ni or. 

L 549.000 



u ni «o 

1 STAMPANTI 

' ime Ptai a)>ic a i f- CPò 
urti FW «4 AOJfT Lift tì 


tr Aliti 000 
L 7 SH.OM 



cimavi jitm .4 a 4oaien» l csaodc 

5WT5T24S 24A l Ut"t "«InrtiLW» 000 

L 544 

1 399.000 
1 4*3 O0C 
1 ITI 005 
- HOCCO 
: 000 
L 4 f 8 OCO 


cmsis in -tri vurzaoCr. 

i-Tt-eri 1-4 a 4 A 1 . 00 LCIU: 
3 TuL 5 . L. -D BJl 1*0 CFS 


ir. aSLSW ii3 0rS 

•^zzi L:n: 

hjtmtj ì«e • wSffi 
mm&M 


Mm 


m in* cìittw» 
eaafttJfUd'ni pi 


OG1449 
twl M/JKNvdS tir 
"fi o«/4K'*Jrta8i 
fui n/nwui i 


VENWTA JtATFALff 
IIA 6 A « MF 3 SI 
U-.ÌAZA CAMIÌIAU 
■«ni* «Unii eìL nmia 


tisEid. | gs affli dal lanrtJj 
■ I itili em 4a3!e vtn 9 ,'JO 
alle ore 11 M e eulSc de 
Ì51 'HI all r 1D 00. I>»t41 

moti In* cliici*n 

r rwtt »i j e‘ jì uree ztm 




=GVP 1 ftKEft? VALLE» PRODUCI! 


DiSTRmffOfle UFFICIALE W LltADA 
RSifi CADRtAHO m 

1EL,05t f 7fóS63-RÌXÌKljraSte 
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ACCOLADE per PC L. 79.900 



Uno volto l'Epyx spopolava con I suoi multie- 
vento sportivi, poi ha Inanellato una serie di 
ciofeche catastrofiche e la gente ha comin- 
ciato a spazientirsi. A quanto sembra la 
Accolade ha ormai raccolto lo scettro perso 
per strada dalla antagonista e sforna due 
giochi sportivi di alta qualità: il primo è Winter 
Challenge, uscito ormai tempo fa. il secondo 
è invece Summer Challenge e queste due 
pagine partano proprio di lui. 


THE O A IVI E S : 




Dunque vediamo di fare un passo indieiro. 
circa nove mesi la. quando la Accolade lanciò 
sul mercato (con conseguente maree di per- 
sone che si pestavano per prenderlo al volo...) 
The G arnese Winter Challenge. ci trovammo 
fra le mani sicuramente il miglior gioco sporti- 
vo muftievenio dei 92 e soprattutto un gioco 
accesi a bile dopo la vana serie dt tentativi della 
Epyx di proseguite la gloriosa strada aperta 
dall'epico Summer Games Ma soprattutto 
W Inter Games si proponeva come uno dei gio- 
chi sportivi più nvofujionan, dato che incorpo- 
rava splendidamente fondali e spriie in bitmap 
con un terreno di gioco {discese innevate, 
piste da bob, trampolini per il salto con gli sci) 
in vettoriale, garantendo cosi un effetto a dir 
poco entusiasmarne (o chi ha poluio gustarsi 
la discesa Sipem ne sa qualcosa) Beh, per 
farla breve la Accolade si era affermata con 
pieno titolo come la nuova Epyx tanche consi- 
derando che a WG era seguita urta serie di 
cloni malfatti predoni dalle più disparate 
software house), ma al suo gioiello mancava 
qualcosa, e quesito quakxrsa era un numero di 
eventi antere ssanti che prolungassero la longe- 
vità: in effetll a parte le discese tri bob e con 
gii sci. le gare di biathlon e il salto erano o 
troppo condizionate dalla sorte o decisamente 



noiose, ecco cosi che da questo 

J Puf' vi ■ |. neo r i SI asp-otte guanto- 
■ I mf-UO I I .. eodti v àri-tà Cr.ip.ir.- 

Damo allora col duie un'occhiaia 
alte rtteciptme incluse in SC.. Tiro 
con l'arco l provetti Guglielmo 
Teli avranno di che rlivertesi c 
I potranno Tur sloggio di tutta la 
ì' loro abilità balìstica Questa 
prova è artico lata in quattro ses- 
siom da Ire tiri ciascuna, durante 
W lo quali dovrete centrare il bersa- 
glio nel minor tempo possibile. 
Tenete infatti presente che piu tempo tenete in 
tensione l'arco, più il vostro braccio si affatica 
e minore risulta la precisione del tiro, per cui 
non dovrete curarvi solo dei tempo che scorre 
inesorabile sul cronometro (max 30 secondi), 
ma anche def vostro povero braccio indolenzì- 
ro ta seconda p^ova da iostenere e la proibì 
va gara equestre, che personal mente , dopo 
una settimana nona dì gioco, non ho ancora 
portato a termine (sarà che runico covano che 
conosco e quello dal pantaloni, ma devo pro- 
prio ammettere di esservi risultalo particotar 
mente impedito), Qm si comincia finalmente a 
scoprire »i sopra menzionate etite ttemap+vet- 
lodale, dato che io paia è completamente in 
3D, come dei resto gli ostacoli, mentre gli 
siJ.ùti e il vostro sor ite sono disegna li in 2D. ed 
è subito una gioia per gli occhi questa gare 
•n filili olita ad aitata pefltoMneente teipe 
gnau va i prendere u tempo per ogni tipo di 


Hfllfflt 


l/traJOSCS 

U * m ► DI 


frinì 


Twu 

Scora- 


«ovrnumflflt afeart 1 iCi 
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Questa volta sono davvero applausi a 
scena aporta per la Accoiade Innanzitutto 
Somma r ChaNenge è giocatele e qoirrvoT- 
gente come poqjit giochi sportivi te non), 
incorpora una buona scotta d< discipline e 
soprattutto utilizza un metodo di corri rotto 
piu ciie vano, dato che dovrete smanertare, 
cogliete l'attimo giusto {caaaarpeee 
caaaarpeeee caaaarpeeee.,, 

dieeeeem.. Nd Robin Wifflams), calibrare 
fin. ©ce. eoe , quelita che e peraltro manca- 
ta alla vofSJQrte invernale 
Bisogna i poltra riconoscere come I tra fivetli 
di difficolta siano calibrati m maniera pari et- 
la, e sa del puma vi stuferete subito 
terzo non riuscirete a venirne a capo puma 
di qualche settimana di gioco, SulTjnter&s- 
santa sistema grafico non mi dilungo vesto 
che l'ho già adeguatamente stogi alo nel 
corso della recensione Per finire devo prp- 
pnp consigliarvi di non perdere assolute- 
mente Summer Challange, indipendente- 
mente dal fatto che siale o meno sportivi 
inarrestabili, perché questo ultimo nato in 
casa Accolade ha davvero i mimert per 
diventare un Classico 
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ostacolo, non uscire dal traccialo, non taf nfiu 
tare la barriera al cavallo, ecc occ ) il vettoriale 
da una sensazione di fluidità estrema, eri 
anche se dovrete impratichirvi a suon di cadu 
te. sarti di ostacolo e relativo imprecazioni, il 
tutto non saia poi cosi penoso 
il terzo e. secondo me, rovento piu interessali 
te. il kayak Giuro, non vi sto prendendo in 
giro, anche se e uno sport $ e ni i- scono scio lo 
devo dire che e stato rappresentato m maniera 
fedelissima il fiume e le pareti di roccia sono 
perfettamente modellate in 3D. ottima la npio 
duzione delta velocita e del sistema di controllo 
della vostra 'canoa', permettendovi sia di vira- 
re leni a mente che d» sterzare in modo brusco 
Già che a sono vi ricordo che in questa disci- 
plina bisogna lare una sorta di slalom Ita i 
paletti piantati sul fondo del fiume e che, ad 
ogni paletto abbattuto o ad ogni porta saltala, 
verrete gravati di una pena ina da aggiungere 
pei al tempo finale A seguire abbiamo poi i 
400 metri ostacoli, 
m cui dovrete stria- 
nettare come dei 
matti e saltare le 
barriere disposte 
fungo percorso 
Passiamo cosi al 
ciclismo, m cui 
dovrete semplice 
manie sui riscalda- 
le il vostro joystick 
ed evitare di votare 
fuori dal velodromo. 

La sesta gara e 
quindi quella del 

giavellotto e qui avrete modo di fai sfoggio di tutta la vostra esperienza maturata Sur classici di 
questo genere: il sistema di gioco è interi' to stesso dei p*u famosi eoin-ap o conversioni su homo 
computer, e ctoè lo smarrimento folle per correre e caricare il lancio, seguito dalla pressione 
dei tasto per ia scotte dettangoto di tiro per ollenere il massimo risultato possibile Infine arrivano 
te ottime due gare, quelle dei sani sia quello con Tasta che quatto in suo sfruttano to stesso prin- 
cipio dì corsa+pomo cick per lo slacco f secondo click per il piegamento dette 
gambe, ma fa novità (o 
quantomeno, per quello 
che mi ricordo, una vera 
rarità) è te possibilità di 
scegliere l'altezza da sal- 
tare, invece di ritrovarsela 
scelta dal computer Per 
chi ha già visto Winter 
Ch allarga aggiungo sem- 
plicemente che il sistema 
di scelta degli allei! è il 
medesimo e che tutte 
sommato anche Tinierf ac- 
cia utente e rimasta Inva- 
riate {squadra che vinco 

non si toccai per chi invece ha avuto te sfortuna di per 
darselo ecco una beila visita guidate a Summer Chaflerv 
gè: all'inizio vi varranno offerti un tot di faccioni simpatia 
fra cui scegliere quello per il vostro parteciparne a cui 
potrete anche cambiare nome e paese d'origine; pò» sce- 
glierete se incontrile avversari facili a drffictli (tre livelli di 
atelrra crescente sono previsti nei gioco) e se disputare 
poma una sessione di training, dotante te gare poi potrete 
vedervi tl replay rierte vostre cadute ere servate ta ere reste 
te contro il suolo, e al termine di ogni evento gustarvi il 
podio dove, se side abbastanza biavi, potrete comparve 
npetiitamente aggiudicandovi cosi quanti! a indusinah iti 
medaglie Insamma ormai r avete capito Summer Chat 
tenga e decisamente quello ohe te per vo* se state cercar* 
do un gioco sportivo muJItevento 
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J^tFANO 30/2 

nUBARDI 43 


VIA INDIPENDENZA, 66 - Tel. 051/24B392 


NEW !!! 
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♦ AMIUA ♦ 



Amiga 4000 

il potentissimo computer 
Commodore con prestazioni 
da workstation. 


CPU Motorola 68040 
dock 33 MHz, 256.000 colori 
AmiqaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 


3 . 900.000 



IitH IHMHi fan pa en i-n ii-ri dii ha ni ■■ 


VIDEO i a £. 399.000 

Digitalina immagini a 74 bit eoa 16 milioni dì cabri 

RGB ipfitter incorporato, ingressa S VHS e vide oc ani posilo 

livello e saturazione regolati ili Digitalina un'immagine a colorì m 14 secondi 

Permette di visualizzare le immagini da digitalizzare direttamente sul monitor 

del computer 

Supporla tutte le risoluzioni di Amiga compresi Over scori. Interface, 

Branco e Mero 1 6, 32 e 4096 cabri (in mode HAM1 

Image processing: contrasta, saturazione, nitidezza e componenti colore 

regalabili via software 

Registra le immagini m formato IFF standard ed in IFF a 24 bit 


Avere a disposizione una macchina veloce a bosso costa è diventato realtà, con 11 nuovissimo 


Amiga 1200 


un computer pittalo dotte grandi pi estui ioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHi 

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM etp. a 10 Mb 
Riseluiwne vìdeo 1280 X 512, 256.000 colorì 
Disk Drive da 3,5* 880 Kb, HD 

2 porte per mouse, joystick, 

Centronics, seriale RS232C (ino a 31250 baud 
uscita audio stereo, PCMCIA I slot per processore alternativo 
AnrìgoDOS 3.0 italiano eoo possibilità di lettura/ scrittura MS-DOS 

Ai paini 100 acouhunh in omasbid un ioiwks mkioswitch dei valoiì di C. 50000 


HO opiionalc 
poddle 



£. 79IMHKI 


NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 


NEX INTERNATIONAL 1992 • TUTTI 1 DIRITTI RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LETTIMI PROPRIETARI 


J - NLA di Antonia iiunipHtJ - Viu bugain, la - Hhu 


* AMIUA t 



HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO fjA QlCftC'lQfl 
VIA BUQATT1, 13. 2W17 RHO IMI) Ut “OjWtOU 


PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 


0293505942 


OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI IN TUTTA [MIA PER POSTA 0 CORRIERE 



Ritti 1Mb 
Clock tt 32 \iì 
Interfacce HI) 
incorpocati 
Modulatore PÀI 
incorporato 

C on HI) r Vlh 

X. 850,000 

In omaggio 
"Super Tools 
Utility’ 




NEGOZIO AFFILIATO N E X 
C.SO DURANTE 40 - FRATTA MAGGIORE ■ NAPOLI 
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• STAMPANTI * 


STAMPANTE Corri inudow 
MPS I' 230 fSwidfl 64 f f 

Sin A,W ANI \ : . : #Tir li m 

■WS 1270 pgfdldd 

STAMPANTE Wtìfwwsman 
MW [1 20 epa *NtQ| 
STRANIE Sfar 
LC-2D B/M 1 1 B0 C|K * N! j 
SlAMMhQE r-sTHifrodant 
mi55 OocabUlJO.: 
STAMPANTE Sto* 
tC-200 Ceto* 1 1 80 cfn « 
STAMPANTE Sto* 

IC 24/m 'M 

SITAMI ^ 
IC24/2GGCircobH24 
STAMANI? NEC 
P20 24 agd 
STAMPANTE NEC W 


STAMPANTI S*s 1 USO 000 

SCISI 13? co Wr 

STAMPANTE 1ÀM(Pr«m^ L I 7CCCO0 

* MONITOR A ACCESSORI - 

MONITO# caoiìl L 350 000 

PMlf» 63 3.3 Storno 

MONHTOt COOI L 3/0 000 

CùrrJn.xJo'e 103*13 Stereo orbinoli 
MOMTOfiCaukl L1.0W-.000 

NEC 3GI Vujlh'.'v^' |AnC'K ifilmt) 

CAVO ìpauafe poi I 29000 

issai m aiti 

TUNES WNIta L 1*3000 

fm mjsi.trTOH? il moniti n v&.tsyv 

* DISCHETTI * 


« MOUSE A JOYSTICK - 


L 

aw.Exio 

Joyiktk 



ilUi) 

hviricfe itonis 9 [di 

l 

0000 

L 

TWOOO 

C f J^ vw*3«t 





JoyitN.kQL.iLk dot Iran 

L 

I5.00CI 

t 

310.000 

veaioM + «Ad Lece Jo iwuli] 





JrwAr) Quid ihoHIfU 

L 

ISOQO 

i. 

3/5000 

. ::n urmÉiìW, rfac«Lawii5 aUdklPPD fc limi) 

1 


joyalk i Boli Wicc 

L 

39 OC» 

l 

fio 000 

con bm<fc m nwdb 



1 


toyjfttk topprtof In rntmkì 

i 

15,000 

l 

490000 




01 


to^fillck Oiiuv rai^otobte 

L 

30000 

L 

aso-ooo 

con pKioi*^tH 



*1 


Jtì^AFtoGOMni'. 

40 000 

t 

d| 

750000 

ja^irt Top Sto* 

t 

55 000 

■i 

650 000 

\tojy; A Tioclbafl 





Am»gn » 

L 

50000 

LI 

100000 

Atolli anputote Cl^itìzIm 



! o odori) 

An.mja Su(.N!imÈvip 

L 

49000 


flOCSTAin 2 0 ROM L HO 000 
h' Miro opaoSM noto pei J Am ipa 
5,1 TOC 1 e oto drtKwrfaife anche per Mrtngfir 
500 


- HARD DISK i KIT RAM* 

Arrigo 2000 Amiga bO$ MSODS 

3dt? dofAj Urt b rucwe NEYL6. Il» 

Ine a 8 '.'«crMe, T«s hgh, fonti 


^Tnck»t ' 


1 350000 


k’-n 

Armgo May» wtlsq liti 
Annqn Meni» lederti per 
edtegc m megse * JpyVrr l 
Amiga Mo. >• f'AD 


l 

L 


129 oro 

190Q0 

7000 


HAUDCM) ‘4V 
benna Hard Dw bar SOM 

HAffiOMSJTCC L 690000 

cori Nord Ctu ds 45 VVgofay*? 
HAIDCNBW' t 850000 

con Hcd Ri», da 1 20MegatMe 
HAaOCARD Mr ‘ t ! 500.000 
oor- Hard Rsì da 1 75 Megafo* 

■CT? pe Hoid 54 

'/Téi2Afegobyie L 150 00C' 

pr Hard Ohi* Ali’^0 C'.-Tinc«i --- 
«3Ida2MegaMf L M0 000 

ea Hard PisA NEXUS 


BJkàdi 1 35 )pJ 



ì dscTii!R) 

L 

LOGO 

(0 dacMi 


9000 

50dnd^ 

L 

jfìooo 

fOOdi^ 
MiraRiito 1 35 Api 

L 

75 000 

• BOX PfR WaCHfTTl 

t * 

Coi^-nÉItm pò lOtbdk 
da 3‘ 1/? 

l 

5000 

CotiriVpw per 40 éscN 
da T 1 72 mn «rrt*j-a 

i 

10.000 

Contenta p? 50 <tocKi 
da T 1/2 con «rr awa 

l 

15000 

Con^r.ior+1 BC' div',. 

du T 1/2 refi Mattia 

l 

1/000 

Cortenitei» per 1 50 di«tr 

dia 3' 1/2 PiiSE*? a innario 

l 

3BOQ0 


I jppetino pei ti: ► rte qrmdQl'-fr 

liac Ubali Amiga L 80 000 

tìscÀn < pntì«Tt' dr $Haj iiJitrg 20 OT 3 oStÉfE 
li . in#, fan VfalJP il Arti o : rt b Wfl; flRfW b 
jotsWò, bpmamaxiMmhmikÉòém 
Trar'kkill Amiga wi/a fili l W 00C 1 

« oi'SK DRIVE i ACCESSO») * 

I >■ Interne- j«r Amiga SfJO L 115 000 

[>!vp Twiitìiiojiw Aitici li. 120 000 

.SflQ 1000 d^OOppoMorA* + dianpunecf 5UM 
inierno per Anuja 2000 1 1 25.000 

£3nv» mJtorro do 174 4 239 000 

per 4fl«Du«MSDC6 
BOOTSElfCTCi L 19000 

Cr dv d ìék tane i ém bjwv 01 f 

i .*» <ÌM> rw**i |A t re» i/rOTtifir' ' -:jj« 3 ,i?4' 


60000 

80.000 


L ì BOCCIO 
L 250.000 


L 490.000 


Rkc> qa» cnpdtie ftijfpuicAj t 149000 

* SISTEMI OPERATIVI » 

WCX5TWS2BOM l 90,000 

Aliarti» d I J tow? ìu flypwt 

Annoti ltd cui 

/ ipAwóv *n Cf csàm&v JX*v V-*i? ncÈD pr 

IvéciN? f2 

CCKSW I..3RQM L 80 000 

fu- ds p&vwd* I a» il wa-Ato iuansi 
f ? t'- tiwtnrs w" per uno 
' a * i / rnoro xè^antf uk u.' pe> 
r f ì. unte flntN? pi« ■ hr dm ai' teul d4 


Amiga 500/tìC0 

i Sparsone interne rio 5 12 K 
Ejpjtwteè inlpmfj 
dtì512TUckx4 
Espatriane irtema 
do 1 ,5 M + dock 
Capaniort- 'l's-'-rtì 

do 2 M + dodi. 

bfsanFiort? rr*,.iu i 

do 4 iVi * c«k 
bpo rmte da ? M L 3/0 QCC 1 

;^Ak . ariArfcrQR#? s" itik^ixs? fctew- 

ANTRAM L E 9 000 

Fenete a oli cr'-yrenjn feinr hè 1 

eapcPStoni preseff Atì-.-js ìrcrr^r : *■ 
ÌWSfcfl bcà^rsli? OCEBUÉlii? fo-i? TiStìfo 
mcw >^.70 JoidoAre .i-lte pei lo ifirtra 
aicu* «oefc 


2000, 3000 

EspanKi^ rdR-nn 
dd 2M espanditi a &Vi 
EaptFisa3¥ irtema 
éi -IV espyiifc^ s 9V- 
bfxnone mtB'nG da SM 

Amga FOOD 

bjnonsjone eytjma 
do 2M outacoHigurcErfe 


1 280000 

I. 440000 
1 739000 

L 380 000 


NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 ' FAX: 93505219 


* MODEM » 


s r il i: i> i; % < t k i, i h i r nati 


RAItó 3001 60020+68001 3 2SMH? Interna 

per AEjOQ. A500+ e A2000 

BANG 2062 68020+60882 a Vi MHz 

BIG8ANG25--I WXE»*68Kh.?* IMS RAM 3? tvl 

ESP a 0MB Ini per A500 P A0OO+ e A200G 

SUPEHBIGBAND 25 6®330+fi888? a 20MHz con CtìnlroBer 

Esp a8MBperA2000 

1 X4ZIPRAM RAM a 32tóf 

per SIG e OJPEHBIGBAf TO ogn- MB 

OVER THE TOP 68040 con Conte*® HO SCSi ? 

Esp a 32MB RAM per A2DCO 

OHRAM RAM a 32tH per OVER THE TQP ogn. 4MB 


L ££10 000^ 
L ».000 

L 790 000 
SCSI 2 
L S90 000 

i toonoo 

L 1.490000 

t 260000 


* GINIOCK * 


MODEM Mvrno prof. L 155.000 
M5AJ?r V? I 22 Hflywi M5DOS 

*MO0iM inlemo pgf. L 299 000 

.AWr i T-ck.u^MÌì PCS 

rAXìFMt-,v,r.- f /H l 299 0C0 

SlWr V? 1 '22'22l* pcm70D24QCJ + m 
MODEM pd L 399.00Q 
■SMART |/2 J 27 27ba * 4TJP5. COTScone arar 


* ACCESSORI ORVT AOZZAK» AUDIO * 

y-HfS 5C4iN>GOlD l 95.000 

ZVjiV .•■.+■* 1*1-'. 0 4 .rad p- (tìdurratr 
t* 1 ^ fr-ieu-tJfjte Aunribe vD é :^A- 
<A *wd 3SJ PO’ lÌlJ O 1 »■- Jud? 
mriifllnicoe ■nraxjAcorfc itone» 
psuorate- À'At-' SciWre 0 monui 

tedAnm Ganpc#4p ccnjpvftoip^ 
.-6»# tdtooe »i»rit l'AOOMASTrTj 

SU?» 5T3IO 'SAMRBR3J5U 1500D0 

-»iy,rjTtrtrir* rftgd&izm as 5é 

XV *1 'K.JFI 1- IH IdftiE in strie tepew, liioonr 

hi ITUGtìbi? 

SOUNOMASTEf Amiga 4 t 200 000 

Hù&tfm hi 

Can?)a«imi stenK' HHF/ pe* uv mte pr>- 
fessjonnfp Compl’erfa di ajd>o e 

mt/tfijnl rann/xvw fm 'cr I PÒ fas. r n .th^j a 
5A K)v ■ '■ -v, v( ii 


» MIDI * 


'NlfPf AC C IA MlfH t 42.000 

m A500/2000 

INTERFACCIA MIDI puf l 69000 

\2 \n, I lti.ru 3 oulji 
INtEtF ACCIA Ml( 'I 


VC60N3.I É. 5^3000 

fStoawo nflseone dtef drgadk uetore 0 cobn 
ito cr/r^<jV?ite od toimcAD vyRS p- gtvpw 
. itì.-.ia!izA]z»;vìf vi deo ò -'KJ-wi^Wb qnv'.T) 
è cdlegotib a Jua'irdsJ birte videe MI 
Ivjdffxcrr^a, MHJrBgisJrai^rr. cDnTj-H i^r 
ecc.J. Corwctoto di manuali Vn:o campiwd in 
■ù'mno « sivivfanrr oniqi/acrtr •■. .ir. un guaito 
i'nwnif>".b da 32 a 4(>?,+ cofwr e'rif? crd 
fissero contodlÈAb - • più J«"uw p/a^om 

mi iji.jHò :.v* mercato DfiOXf PAIMT 
rnÒNlO-l PAINT, ecc J 
FRAMER OVEBSCAN I 900.000 

Dgito-zcrtme videe pdtes^oficih m erta» oan 
■jio rreiroia ■i qjjdn:- di j ! 2 L, 1 jt □#) qxà 
;>ov legrisle RAi 0 dm b pJwiAA) d nygb 
io» à aitata $ Mitrato, «t 
RAHfGB CQNVFRTFII | 199000 

CowVede I segnali &GB b FA4 e vrcewso, 
in^speasoàite pei dii p/jjsfecfe dtoiraAvEErt? 
m vitfee h/n e neeeiaiito d> tèi ceburf 


Mi GEMOCK 3 0 i L 280 000 

ftwrmffrte* to mdi'pJcu^oAe d* do 

mìw corr 'mmogiri dd ccmputtr 

I ■ ■ ■'-■ ,J,M. ;i|i -.ttupi; fttoto/lOfin l?U+ 

ito pr rtih» nenrynh Niprfc 

•iffe» prucninrite. inWfctjto p*n fjtoftiiiorai w 

N6RKI JUNPR-MAXJ t 1 090.000 

Rpvhi- Cxirhck ad usa fwo/eixowji? coro 

penéite tw ilVHi 1 YCO YC 
MODGEN l 240 Q00 

Calibe ». k.nf ii' ^ofev.n'xitjte 
MUOVI GENtfXK RQOGEC Telaforere 
Puporaitili n VH 

* ACCIfiOil VARI 1 

CAVO L ROCCO 

Paref/rfn pei nlrimpivfi f. f>tiAeni%.i ,i 
Ày W/X) 0 

CAVO L 20.000 

■ fr- ìi.i^d> Còte tucs i A fCKX' 1 
CAVO serote p* UtoRm L 15 000 

CAVO L 15 000 

pur mestar 0 litewKxe 50AJET RG8 ecnqbrd 
CAVO I ?5 000 

5ef^,‘*e itf-iir f*t dcÈ db 2 CO” 

pi- 
avo L 15000 

Center»: 1 f>A T A5VMTCH 

avo L B 000 

A ci.'noo J6y^: L / ' l Vto/ «■ 1.5 «M 
CA?»0 Aoir>i cfar .(** Atmpi $ 1 DUO 
O^W^JdbififatoeFVL 2300 
aVO E 25 0Q0 

A-oifurKia Cen^wci A4T2 


TUTTI I PREZZI 
SONO 

IVA COMPRESA 


profeuional» L 99000 


L 240 000 

L 270 CO0 

L I/O CCO 

L 340000 

L 340COO 

L 870000 

L 900000 

|l CNmiBffl 

HGXTBU$Eiite<Tioda30MGE4pan(R^ aSMBper A500 L b90 000 
HDXSi-/£^^avtHD52^ESPA^Bpef A500 t, 910000 
HD Conrròlk.r JDb AT*0US Intano oer A£OQ. A500 - E A2000 L TA9 000 


Bufa !>SA SCSI 43MB I9ms L 360 000 

Hairi Disk SCSI 85MB L 490 ODO 

Hans t>sk 120 MB 3,5* 1/ms L 680 000 

Hiiffj Disk SCSI 240MB 35' 1 1 ma L I D40 000 

Hard Disk SCSi 425MB 35* 1 ima Li G40 000 


Il \ Il 11 11 I S h 

HOCcnfrdler SCSI2 Espartotoèe 8MBpér A2000 
HOCwwdtof SCSi Espleto 2 Mb per A2000 
HQ Contorte* SCSI-2 por A axJD 
HO C trtdtof SCSF-2 EspendtHte 8MB per A3000 
HD SCSL2 Esterno ESP A 0MB con H0 43 M6 per AS00 
K3 SCSI 2 Es^rro ESP A 3M8 con ND 85 MB 
HD SCSE2 Esterno ESP A 8MB con HD 120 M8 
HD SCSi ? E remo ESP A 6M6 con HD 240 IV8 


ORARIO NEGOZIO; 9.00/1 2,30 < 15,00/19.00 • APERTO ANCHE IL SABATO 
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Avete presente quei bambinetti 
odiosi un po' grassottelli che pun- 
tuaimente a tutte le fiere vi 
imbrattano i pantaloni con le loro 
sudice manine? 5f t vero? Hon 
avevo dubbi. 



Per la rsHcltà di lutti quali! cHe ADORANO come 
me, I suddetti rtrtnlini di lardo» quatto gioco vi 
permetterà di fissare uno di loro: capisco che ciò 


potrà sembrarvi 
a dir poco sadico , ma probabilmente I! program 
malore doma essere un meno maniaco (nel 
senso Duerno). 

Comunque questa volta le cose sono davvero 
serie, pensate c he il vostro caro nonoetto è stalo 
rapito da un termi drss imissimo mostrosauro 
dalle proporzioni epiche che mollo probabil 
mente se le vuole cuocere a fuoco lento (ti 
sa gallina vecchia fa buon Proda). 

Ma TU (si propio TU, non fare finta nientell, 
dovrai travestirli de bambinello obesotto (nel 
senso che è otto volta obeso) e andrai a sal- 
vare il povero nonnino prima che il mostro se 
io pappi (io sinceramente sono preoccupata 
per il mostro, immaginatevi che mal di pan- 
eia colossale gli verrà) 

Preparatevi perciò ad affrontare immensi 
livelli pieni di disgustosi insellati i e anima- 
lacci vari troppo cresciuti che faranno di tutto 
pur di impedirvi di arrivare alle line della 
vostra avventura , 

Mirko TMET* Marangon 



tiOO schermite 41 
itile monotono a il celeri con un 
cerne stonila, mente di 
vero diletta di 
latto che vi sono troppe 
nemico da r»r tuoo it chi riattati 
dime me e abitualo «i continui 
in giachi carne Àmrsm e taot (l 
dirlo . è al IhrtHo del resto del pt »«nunvru 
non aspettatevi meni* di eccurmoale Mainili, 
memi! a quelli i cui piacciane i piatto mi nini 
b appo Impegnativi , che pongano ti info attenuo» 
ne su tt'osplof azione più che sut drv*m meniti ai In 
siate puro potrebbero rrmanere tfidtiUfiQj di 
queste giochino (ftaamtemoto cavi) Se 
siete dei marnaci dall" amile ■ tutta 
magi aniNMil il tir tpmtfft è me olio «fc»fM#> 
giste le intra ihenrlm ci titoli che ho gli ai* 



MICROIDS per Amiga L.99. 


DOMINIUM 


Ma MUix, cosa mi fm fare iti bello per l'Ami- 
ga? Come vuoi beccati sio* Dominium e 
fammi la recensione [ter domani» Ma di 
cosa si trattar Bho? Dei e essere uno 
shoot l ertt ufi„„ ( baUa pazzesca!!!). 

Siamo ornui «fonti nell anno iìls è I umanità è 
scoiuoIli da terribili csucJlvtti t .arsati da cajXtratfMtt- 
ri sempre più dteunuuLl. die imitano ihh poveri retriv 
sori peggio della carialo k 4j fermai culti i wpcr-cnd 


m;hm> morti. Superman si è suicidalo 'dopo ewefc rwor 
to per la Mt2 tonni a tolta. IT omo Ragno lo sapete tutti 
che è stara colpa della mala', per Ratrnan erano 
tempi duri, i ulani Robin dnpo aver rubalo b Hai- Mobi- 
le. la Bai Caverna, b Hai-< a^a e la fiat- Moglie (Una 
Itasi oger}, k> prese a Bau alci nel dì dietro e lo mandò 
a &rc il Bat-lavanessLoMMDatec un vero sfaccio, ma i 
miai io ri non sì persero d'animo è decisero di sc appa- 
re dalla ferra, in cerca di nuovi pianeti dove poter 
vivere in pace senza più dover scrivere mep recensio- 
ni nei giro dì 4 mimiti scarsi. 

Finalmente dopo tanfo vagare nello » pii- 
3do gli intrepidi recensori arrivamelo su 
un pia uria inesplorato, non segnato da 
nessuna cartina galattica; pun plano lutti 
i recensori si stabilirono sulle nuove 
terre, ma non aveva contato che FLOU 
tl ninne tapi Redattori Intcrjtalatikf) rT* 
già sulle taro tracce. 

Quando finalmente scoprirono dove si 
nascondevano nini 1 measori fuggi u. ì 
cipsftdwion h attaccarono senza pina, 
bombardamk i; con ir scztote dei gàudi! 
Siem & Orici n iche njaJdfc adesso IL 
destino dì noi redattori è tutto nelle 
vostre mani! 

Mirko TMJT ttarongnn 





tnsomma siamo dovami al sediti] War Game, alle 
solite piastrelle c*,igTUU,3i c iJLt solila grafica, uffa 
Ma se ne può più! ^Incenunenie non, sodo mai 
suio un grande animlretore del slargarne, ma in 
ogni caso questo è decisamente sotto b media: 
grafkj decreta, «ifiuiro cLi suiciditi mentale e una 
gìocab li rti non certo r*itg ni* l unica cosa rat- 
eile ette di rilievo è l’ introdurli me animata che 
dura quasi 20 minuti ( IO dei quali impegnali dal 
contìnuo caricare del drive), comunque id em? di 
panie olarmrnfc »upertattvo, la fin dei coati 
potrebbe pi*ccfe al manìaci del lettere ma gli 
altri è meglio che ne stiano alta krga- 


TECNICA; © GLOBALE 

GIOCABILITA'; © 

INNOVAZIONE: © 
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VERSIONE ITALIANA 


C$ %Llr 4 

^ t 


PC 

5Q&DE GRAFICHE 

EGA/Tàndy [là coforii o VGA /MCGA I2S6 colon 
R3CH3EO€: 

Ó40K e MS’ DOS 2 I o su pertOfC 
RACCOMANDATO; JOYSTICK, 

SUH’CHITA Ad Uh Sound Oliti IkjWmtì LÀPC ! 
Sound Ntacr e Sound fluiste» 


LE DIVERTENTI AVVENTURE DI KEVIN, DIMENTICATO A 
CASA DAI GENITORI PARTITI Dì FRETTA E FURIA PER LE 
VACANZE. NELL'ENORME CASA SI SONO INTRUFOLATI 
DUE LADRI, HARRY E MARV ‘ARMATO DI 
IMMAGINAZIONE E DI UN FUCILE AD ARIA COMPRESSA 
DEVI MANDARE ALL “ARIA I LORO PIANI SEMINANDO, 
DALL ATTICO AL SEMINTERRATO TRAPPOLE Di OGNI 
SORTA. 






ACCOLADE/C 


tft più se non suo fratello gemello'? Fino a qui sarebbe tulio oh sb non fossa per rf 
tallo che Thad non t ernia assolutamente niente e la polizia e un po scettica m con- 
fronti degli zombi (anche perché il corpo di George non è mai effettivamente esistito? 

L unico motto per evitare che Itati finisca in galera (e che voi fiorale di giocare) è iro- 
vare il vero colpevole, cercando allo s lesso tempo di prendere tempo con la polizia 


Cosa hanno in comune i seguenti libri: 


che mano a mano che si va Svanii col (noto tara sempre più pressioni su di voi; 
muovetevi quindi con prudenza so non volete fare otta brutta finsi 


Quattro Dopo Mezzanotte, La Macchina 
Nera. Pel Sematary. Carne. Il, Lo scor- 
pione rosso, A volte ritornano ? Non io 
sapete ? Beh, continuate a leggere... 


The Dark HaN si presenta come m classico ad valore che riprende, per certe versi 
i‘ interfaccia grafica presente «figli (intatti emerite più curali) ad venture della Lucasails: 
i comandi presenti, oltre ai classici guarda, vai e usa comprendono anche viaggia e 
cerca che vi saranno motto utili nello svolgersi dell avventura evitando di spaccarsi la 
testa per raggiungere una locazione particolarmente lontana A volte tra una locazione 
e l attea, vi capiterà di assistere a dei 'colpi rii scena" (anche se sarebbe meglio etera- 


mari? 'pugni in un occhio’, piuttosto che altro!) che 


Allora, innanzrtotto chiariamo li frusterò, le sopraota* 
te opere talierane hanno in comune l autore, ovvero 
Stephen King (squilli di trombe e rulli di 
tamburo)! ma non eia Luca Poteste? Niente mente 
leggetevi il appello delta preview in The Chrtsimas 
Machie e pm capate f*dMax| questo Dark Half o 
la conversione eh un Film tratto a sua votta dà uno tei 
suoi libri fruii m Italia conosciuto come li Meta 
Oscura’) La storta narra di uu certo Thad (cioè vog 
scrittore horror di successo che si trova ad affronta- 
re il suo fratello gemete nato dalla sua psiche mata 
tì un essere crudele e privo di guastasi morale m 



avrarmo te principale fiwioni* di movimentare il gioco 
spezzando i (troppi) tempi morti presente Prima di 
lasciarvi al commento mi pare opportuno (viste anche 
le vostre richiesto del lutto legittime! parlarvi della 
configurazione richiesta Innanzitutto dovete avere un 
PC compatibile (2(ìfr386 48fy u 640 Khytes di immo- 
ria RAM e una scheda VGA 

Se votole ascoltare un povero redattore che ha passa- 
to là notte con questo gioco, procuratevi anche un tiei 
mouse e una scheda sonora (Sound Blister Roland 
MT-32 Adlib Sound Mastoi e Tandy 3 voci) 

Bene ri commétto é tono vostro 



poche parate II sua Fortunata meni* per lui George 
Sterk (questo è il nome dd fraieflo) viene fatto mori- 
re (con tanto di tomba') o almeno cosi sembra 
visto che qualcuno sta comm* iiendo etterati ddim 
nella cittadina dove i malcapitato viveva e a giudica- 
re dalle testimonianze detta gente, t( colpevole è prò 
pno George .. ma come è posatale visto che è esisti 
lo solo nella mente del suo inventore? Qualsiasi let- 
tore con un pizzico di deduzione (cioè presumo lutti) 
avrà capito che, se George e mono, il responsabile di 
questi delitti deve essere necessariamente una per 
sona che gli sonito ira molto, e chi può assomigliarli 


Stefano UOM Peti ulto 




M v 


... filili fi tim thtì In cita» uf 
m#tt ihnne f eretti 


Non sono per mente soda Lutano di questo Darti Ralf 
b adesso andrò a spiegarvi U perché (premetto che 
sono un semi tannico delta opere di Stephen King, 
di conseguenza sarò molto pignolo! I l imorf accia di 
gioco fi a volte troppo compilata n contrltiuteea a 
rtndsra questo gioco min particolarmente scorrevo- 
le, Intontendo urte sgradevole sensazione di 'cosa 
diavolo faccio or*T: questa 11 spetto penalizza una 
gtocabillta già non eccezionale Per dò che riguarda 
li grafica In animazioni sono fiutate? malissimo e 
le locazioni, ulva casi particolari, sorto disegnate 
troppo schematicamente il sonoro # invece dì 
discreta fattura Èssendo The Dark HaH un inventore i 
I d obbfigo parlari deli intérntivtta. ma anche sotto 
questo punto di vista tv perplessità sono tanto, io 
ripeto potrei essate troppo pignola, ma questo 
gioco k» cdftfjgitarti solo a chi hi gta finto tutte le 
avventura Luci e Stana e neo sa come ingannare a 
tempo m attesi dì Manne Mimico 2 , artrmvemi 
èsoate pertert 
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SUPERGAMES 

VIA VITRUVIO 37 - 20124 MILANO 
TEL. 295.201.80 - 295.201.84 


486 33 MHz 4Mb RAM 
1 drive 3* 1.44MB 

1 SVGA 1024X768 

1 hard disk 130Mb MAXTOR 
1 monitor VGA 14* col od 1024x766 
1 testerà italiana 102 tesi 

2 seriali / 1 parallela 
MS-DOS 5.0 ITALIANO ORIGLIALE 

L 2.790.000 

SVGA U e COLORI >024 *7 SS 
L 49S.OOO 

SVGA >4* COLORI MULTO YNC 

L 1 . 190-000 

nec 4 re i5“MULnewc 
L : ,450.000 


JEPSSEN 

3869X12$ MHz 
2MB esp. 16MB RAM 
1 drive 3 1 44 
1 SVGA 

1 hard disk 42 MB 
1 monto- VGA 14" colon 
1 testerà italiana 102 tesi 
2 seriali / 1 parallela 
L. 1.650.000 

ÉÒCEZIONAiÉÌÌ 

SOUND COMMA NDÉR 
. MULTIMEDIA, 




386SX725 MHz 

COMPATIBILE: 



2MB RAM espandibile 16mt> 
1 drive 1.44 
1 hard disk 40 MB 
1 SVGA 

1 monitor SVGA 14* colori 
1 tastiera italiana 102 tasti 
2 seriali / 1 parallela 
MS-DOS 5.0 ORIGINALE 
L. 1.690.000 

m 

ADLIB, COVOX, SOUND 
BLASTER 

CON INTERFACCIA PER 
TELECOMANDO A 
INFRAROSSI, 22 CANALI, 
CONVERTITORE A/D E 
D/A, INTERFACCIA MIDI, 
8K DSP RAM, CASSE 
ACUSTICHE 
L. 550.000 


79 NOTE BOOK ’* 

386ax/16MHz*1Mt> RAM *40416 HDD i 
GRAFICA VGA * BOREA FI PELLE 

L T .990.000 ‘ 

TOSHIBA 36S6X/2SMhU 2MB RAM, 
MODEM - BORSA * DOS 
toidd, ah SOMB L. 2900000 
hard disk 40MB L 2600,000 

UN BIT 386DX 40MHZ 4MB RAM 
HO 80MB - MODEM - BORSA 

L 3.450 000 





IBM P31 FAMI-PACK 
286 £. 1.390.000 

IBM P91 DISNEY COL LECTTON 

386SX E. 1 790.000 



DRIVE CD-ROM £.650 000 
VIDEO COMMANDfFtt. T .«0,000 
SCANNER SHARP JX-tOO £ 850,000 
SOUNDBLASTER PRO* £ .320.000 
SCANNER LOOmCH £65 £.560,000 


MULTIMEDIA 

FUSSON CO PACK 
CD ROM SONY- SOUNDBLASTER 
CASSE E SOFTWARE 
Z, ì 250 000 



9OUN0 COMMANDER CDROM 
SCHEDA SONORA - CD ROM DRIVE 
MIDI - CASSE - MICROFONO 
CON 12 CD-ROM SOFTWARE 
£. 1 890 000 

f NOTEBOOK PSi2 IBmX 1 
N33SX 40 MB HO £. 2.390.000V 
S N51SX80MBHD £, 3. 1 00,0<Xy | 

PER ALTRE I 

CONFIGURAZIONI 
TELEFONARE 






TUTTI I COMPUTER HANNO GARANZIA 
12 MESI E ASSISTENZA IMMEDIATA 

SI INSTALLANO SISTEMI SU ESIGENZE DEL CLIENTE 

Tl ITTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 
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Signori e signore, è giunto il momento della riscossa! ! più arditi tra voi avranno 
senz'altro notato una interessante trasmissione su Totamontecarfo in onda il sabato 
pomeriggio a intitolata Game s Master dedicata interamente ai irideogiochi. Ebbene? 
Tahdah, cl slamo 






NOI, naturalmente nei senso di 
giuralo majosTatis ovvero et 
sono IO in iurta la mia mode- 
stia. E» net ruolo di sémplici 
comprimari, appaiono anche 
PAnat (ormai e dappertutto, "1 er- 
ba cattiva. “ non centra motto 
ma va bene io stesso j suo fra 
tallo Luca (in arte Lutee) e pure 
Mr Rossetto, in arte Ale* m® 
che cosa ci facciamo, direte 
voi? A parte che non e una 
domanda intelligente, visto che 
la nostra sola presenza serve a 
far triplicare io share di un 
qualsiasi programma e poi ci 
si può anche arrivare da soli! 
Ricominciamo 

Come I più fortunati di voi 
avranno notato, iti GamesMa* 
ster “ogni tanto* si vedono del 
vldeoglnchr (per caso, però) I più attenti, 
poi, si saranno accorti che addirittura ne 
vengono recensii! alcuni in ogni puntata e 




Che... ! faccioni che sbrodolano su i vari 
giochi appartengono nientepopodi me no- 
che all'elite videoHudogiorrvalistlca d'Italia 
No. avete frainteso, non cl 
sono scio io (la mia modestia 
è senza pad), ma anche I tre 
tizi di cui soprai 
Ora, finita la razione mattuti- 
na dì autoincensamenlo (sto 
scrivendo atte 9:44 di un 
lunedi mattina), pii Baiamo 
alle cose serie ; GamasMg- 
ster è una trasmissione 
angleàè dedicata intéramente 
al yideogicchi che ha avuto 
un successo senza prece- 
denti ed è stata tempestiva- 
mente ' importata “ in Italia e 
che ve in onda tutti I sabnb 
su TMC alle 19:00 (in replica 
domenica alle 9 301 Questa 


trasmissione e divisa in veri» 
pan): cl sono te competizioni, 
dove alcuni videogtocetorJ 
devono battere un record qual- 
siasi in uri dato lìmite di tempo, 
le sfide, dove bisogna batterti 
con un personaggio famoso al 
*iuo gioco": ad esemplo, in 
una puntala si vedrà giocare 
Jlmmy Whlte a biliardo, in 
un'altra 11 campione britannico 
di pesi medi a un gioco di boxe 
o in un'altra ancora un campio- 
ne di freccette al sotto-gioco di 
Helmdsfl (quello in cut si taglia- 
no le trecce con faccetta - non 
che c entri motto, ma va bene lo 
stesso) 

Poi ce la sezióne degli aiuti, 
dove II bizzarro Individuo 
Guinee- Master aiuta alcuni video- 
giocatori fermi a dei dall punti di un gioco - 
una specie di ■'Maxi Tricks" televisivo,, e 
infine... Le recensioni! is/itto una rasse- 
gna del giochi più attuali commentati dal 
sottoscritto e dm suol degni comparì (non 
ripetiamo chi, visto che magari Si Inorgogli- 
scono - ingiustamente - a leggere i propri 
nomi su TGM). Certo, Il 75% dei gruppo he 
già avuto esperienze televisive (le mie 
sagoma di cartóne a USA Todey, Mai una 
volta su Antenna 3 e Alex,, <*rm, beh, ha 
ballato allo show ''Gran Calè della Vallee 
su Italia li), ma volete mettere questo? E 
poi, chissà. Hollywood,,. 

MA 

ODIO! 

Per i meno attenti, ripetiamo: tutti 
I sabati alle 19:00 e in replica 
ia domenica alle 9:30, 

MI raccomando! 
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er Time^ 


per crnsponoema 
via Ptoviltfama, 43 Sarmeoia dì Rutum 3SÙ3G Pattava 

Showmm e affici 


Ultimi arrivi PC 

| CD «or - d Ixàwart CD| 


rKUtSaPra • 

tur 


25AQiCKAt 


ssmBsssft 

NOiai:NMi»bictn + nDoe«.c 

&«m* 2 SWb + cortdhpe 120 Mb 
Wcn-tr SVGA MuftitccA 1 Pì-4i. 7 ì8 
Foj/Vcdff» Suprg v^ 2 bu ^2 WP 2*5 


‘ijfcGa 


mm 

SSÙ0D0 

- 1 i 

VRnQi 

150000 
1650 000 
270 000 
210000 
630 000 
430 000 


PC Co/np.7fi'6#7/' 


KSIMtt 

Km i 33W* Mv / !3QMb *X) / VGA I» 

FOtMriSP*» 4Wbrt»r UQwpfiO/ VGA Lift 
FOSitii 33 Mm MpÌ 1 TQMb HOC /VGA M> M 000 okr- 
KAtoblàtr* ITOMbHX'.- -Oft 1 Méttati a*» 

Comttp-Adh# comuni e h.t. ?C 

0 « OtoÀ, *tòNTfOi I J' 1 & 5 , 4 *?ót COOti. ì Un*, 1 fcflrfta 
D'ii- jt>* 3 ‘ ' jlv* ru--*io «mite *tau4 aloir 

NT 1 H 41 II àd PC 


1.3300® 
1 BQQOOO 
2 200 000 
2 300 000 
2TOOOX 
lòtti 000 




-A C‘ f7t"SS ow PC 


Siar LC-20 ? o$u 90 cok»™ 

5*f tC- 1 00 *? a* 90 cck-m* cck-jfi 
lOÌiaflh ipCtddm 
ì&aA» 


M^dl noe: 

U^Dl-12003i( 

5S3ZE EG 1 

braUprfc*, «r*l P00-13X 


380000 
500 000 
wcooo 
1000 000 
900000 
100000 


DupontiMi uta e off^Xi jagHicr 
**vv joffee T4FIQ24*7éB wr rwi DJfiàafr 


**c 


Dipanatali mfln ig jp-nma hbrD lk Fii) *L'<àja r -Hni jAJ-SCSlJ 
filtrò afrtirodai w n eratalb U-1P* 


aooooo 



PADOVA 

WWW «•f'IL 

i£> va* M,o« «W* 

f rtmOilltÀIHA ttf** 



4w2BEa2C 

fcugBW 

*SpMÌ 

33 ooo 

ftUttAplSX 5-SOOC 

!>4aficvMtE 130000 

tMà=Mr.^'i- snm 

I KMO 

90000 

hnxm W3m 

MirAKC WAtt 

Ap M.000 

JiDtS* 650.000 

UXraiMaCtfpAfiO f *70.000 

hltfanon 

WffE'y é 5 ! Kì /240 .Wfc 0.0 Nfc [M (» AB 0 O 

fem&Wlfca* 

Ut! 




Telefono 
049-! 



nx. 
049 S 


Orario continuato 
IO 19.30 
sci uso lunctfi mattina 



G VP 
Poin 

ÈWt# 


PREZZI tVA INCLUSA 
Garanzia 24 mesi 
su tutte la parti PC 


DOUBLÉ BYTE 

. SOFTWARE 

% LINDASOfT 


INI AMGEL FROG 
SOS TITANIO 
GIORGIO S COCKTAIL 
HYPNOTiC LAND 
HOCKEY PISTA 
JEWÉLS 

CAMPO DI FUOCO 
INDIO SQUASH 
TIME HORN 
KUNG FU 
TETRIS 

GEOGRAFIA D'ITALIA 
f OTOMAGO 

^ * 

TETRIS 

HOCKEY PISTA 
MATEMATICA 

PER LE MEDIE 

9 °' 

DRAW V 1.1 A 1.2 
fEXT-GRAPHlCS 
ADVENTURE 
MAKER 




DISTRIBUZIONE 


PER INFORMAZIONI 
TEL. 049-87.245,60 



PC-AMIGA 


Text Grapliix 
d veni ure 


AMkiA 


Shuttle V. 1.2 




Maker 
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L'attesissima conver- 
sione di questo gioco 
per Megadrive è final* 
mente arrivata. E' 
valsa la pena aspetta* 
re tanto? 


ELECTRONIC ARTS per Amiga 


ntilu art inm repentina cimi : infiliti si tratto 
ili una fave altamente selettiva... ve nrm non c 
raCttfciviàinriitc uppvissiónato di moto. infatti. fu 
ionie me ud aspetta ^lurtri» anni per flirt Iti 
patente r guidare una macchina. Altrimenti, li- 
ter riprende. Due unni più tardi. infiliti, e hi volta 
del i :A I pan rovi incìdenti dal quitte il nmturim- 
dii EnotoclchMii uscirà sempre nitiiKotosufficute 
dieso, noti rappresenti ranno altro che unii serie 


vorm ambientati lutti negli L SA, e prevedono 
numerosi dovtf, curve. Halite, e perfino degli 
incroci da» liliali può vi nuore un Eiulnnrohtfc. Se 
\i dotm Capitare un incidimi?, poi. non è che 
ripari ile da (■ e hi lunati olle, curro- succede ili tutti 
e'fi altri giovili ili questo tipo, imi dovete pure 
andari’ a recuperare Rii vostra molo, che può 
i oi olimpie mi Idre un nmtirm limitato dì incidi pi- 
li, prima che vi grimi tinta r ili venti iimtiliwahl- 


lai vita del molwxihta noti è cerio ira I? più IcJi- 
d. Infatti (ulti pcfisuiiu voltanti» al centauro imo. 


strada t timi ori, che mangili riti tornei ri di asfallo esperienze, mollo Tinniti olii- tacche clic il boro- prilli n di bul/are muivuntrtiie in Mila, e recli- 


narli giorno v che passa il stili tempo a bearsi dei 
sorpassi e delle sfide con g|J amici sotto i] sole 
esilio, gare per altro rese più piacevoli (fallii 
tram che vi insinua ira i cupe-ili Enea non più, 
c'i* il casrn fthbb£4tL»rk>), Stsviino pensa che, per 
giungere otta guida di mia moto potente, anche 11 
ttUrfocidoti atrhi.i dovuto fu? gavetta nei modi 


ne rosso segnava sul stili hi plano ogni *ultu che 
ne faceva secco itn altro. Arrivali i fatidici IH 
unni. il centauro è disposto a fare quuM>N cosa 
pur di guachi gnu r-à ima molo potente, rìgnr<isti- 
raente dai iSOQec in so. Kd ugni lati tu, ri riesce. 
I f -t bario dunque ili descrivere ogni risvolto pra- 
tico e psicologi» della vita del centauro (bolo ri 


|Kmfe tutte Jc posi/ioni eventualmente perdute, 
1/ unica rosa illogica, u questo pulita, i- l'invulnc- 
mlillilù presunta di lutll I concorrenti: può capi- 
tare loro ipMhìasi cosa lanche * VOlK e si sri/e- 
ra n ni i seat I and « mie prima. ., Paolo Rcsser 


più disumani pinsahit. Infatti, onta ori si tane* 
te lo si di onta K i primi sintomi della passione 
per le due moie si frano sentita già m i primlssi, 
mi anni di sita, quando if futuro niulockltslu c 
disposto « tutto par di furti regalare dai genitori 
tilt triciclo, f un i-ss*, I» spericolato bambino ini- 
riera a fami iunior* imi pedali e coli il manti* 
brio, tutta t^prrbrcr* dir gb servirà certamente 
anche in ftiftirr», I tu tolta disi rutto 0 triciclo, 
l'incauto bambino prarri certa menti- ad una 
hkklrlla, inf/talmrntr ron tanto di mirili». 
Dispositi* o, (|Qesrnllimo, che serra presto 
ablundmiatri. si minilo dì maggiore libertà e dì 
superiorità tecnologie*, ' rito iHbc in questo mezzo 
di Impaiii» il futuro motorie Irita avrà n che fare 
con la catena e coi freni. I.w sud in rmhtlho si 
prolrue finn alla pubertà* e in questo lasso di 1 
tempo l progressi ti mantir-dr ratino sotto forum 
di biciclette sempre piu polenti, a partire dulia 
bici dii eroe* Lpt r-udrsì* alo* fino a giungere ad 
una incushiatìssima r nltmcostos.t moti ut a in- 
hike. che si rivelerà ben preste Inutile: a 14 anni, 
bifuni, il polrits.iuk croi u uro non pensa ad almi 
Clic itti un detona rion? (per gli moiri motorino) o 
fucila maggior parte dui casi) ad tin bel cinquini- 
tino. 1*1' questo un periodo divisamente Infelice 
per ìt nostro eroe. < obito che guidano le automo- 
bili. in città, fanno a gara per rubargli Eu prece- 
denza. ogni volta che sì mette a plim tc a dirotto 
la candela s bugna, e le gomme hanno la curai tr- 
riàiiii ini ri n seca di Imi-iiivi: solo nelle urgente. 
Anche il periodo della moto a 5llec, però, e desli- 



lia già pensato Striano Disegni m.-M r acc lam.i t issi 
iì>o libro " Due ruote e una sdb", che vi coresifjjjo 
raldiinu ntc di leggerei c passo al giaco vero e 
proprio (chi ha detto ‘ 'Finalmente'*?),. 

In Koad Nash, il moturiclista sembra giougere 
iHWsprinloiK detto brama di fiotorielà. Mi 
spiego meglio: o»ntt tn n avrete immaginalo dalle 
foto tette tanto k» mi che sono La prima ci>S 3 * thè 
guardate. Vi conosco bene...», ri troviamo di 
fronte ad un glncn di corse motociclis tirile, sullo 
stile piu volte eoflanrlatri d» Hang On, ma con in 
più uno tarai (eristica fonda me nini e; poter jmc- 
t hiart- a lingue gH altri corridori. Questa canai* 
lerìstira, benché deprecabile sul piano delta 
sportività, ofTrt* al gliicalore l'u pportuit ila dì far 
rnr/ólarr dalle moto t suo* nemici e «questa è 



davvero unica!- buttarti sotto le macchine che 
giùngono sull ultra corsìa. Ogni uinio sbuca 
qualche poliziotto e si assicura che non è il caso 
di mettersi a picchi,} ri ■»: come di* tradì/ ione, che 
vimb- ì poll/Hitli mciifH iv listi americani tutti d’itn 
prrah modi ll<» Oiips o Ktg Jitit che dir » \ Fglia. 
sarà una vera faticacriy disarcionarli e molto 
spesso lottare cenlrq uno di loro può rivelarsi 
controproducente. Meglio dunque ignorarli, 
superarti a filila hicra. e darci dentro nella gara 
i-fTeltiva, che vi vede sempre partire dalla quin- 
dicesima {«osizione c vi pone come scopo fui v tot 
raggi lingerie almeno la prima, la seconda, a la 
tema, 

(«li scenari scle/ronabitì sono in tulio cinque, 



tita 


fin da parecchio tempo che non u'-avo più | A* 
miga per gìotarv, tultacto. forte tteiresjMnmu 
«I Mepdfhf df questa «Ludi» titola, hn chtoito 
pen un a In lente al Tiro ni presenti' Mi? di aste- 
pnnrmi la r*ctnvk»oc di quest a gioco d> uviMa. V 
prinia u*tit, purirappp>. Hn»d Rsub duo dice 
molto: i controlli drilli iiorfo sono dcckaniriìte 
nervosi, e spesso II vostro mezzo di trasporto 
snubm dntiìo di lln)C 0 MÌeii/a propria, LI risul- 
tato al manifesta notte tornili ili uvui guida da 
akotinato, e spcjuio vi troverete od andare u 
de«trii r sinistra K-n/n alcun motivo apparente. 
Poi Ili strada: l'riTrtlo trid)mcti,HÙiiuiJe è rio. stri- 
tn, con tanto di dowd r cune a non finire, mu 
perde lutto II mio fusi Io. l li aucvn di un aggldr 
nanimtn dello schermo u min avvisa (ruppq 
It'iuo, Scpul entitlazno I Itmghlsvlnd euri co menti 
che órciKt’i l/:nno qutsln eouU’rshme, ri irme- 
remino di frimir ad un totale fallimento. Eppu- 
re c'I un jH-rù; smistimi t tutto, Il gjocu i: diver- 
tente. Dopo qualche parlila la sfida contri» I 
compagni «I fa più olfrad nanfe, e I pariirata ri 
Immiti quali Ir toflr e h niucrittnc che 
‘•bue un* BLTbnpmcvUii dagli lucroct. rendono ii 
tritìi» più appetibile r J ungevo Cl si dimentica 
persino della scarsa velucitù, r s| continua a gk> 
eiire finché non to «I ha pciriaiu a termine, arri- 


vando primi a tutte le cinque 


«flerlr 


dal gioco. À questo punto fair rnl, h* non nn va 
sento dì ctMudgllarvI caldaiEvenlr racipfìslò, nur 
neitutienu dì ignorarr questo il loto, sopraitullo 
» viete a manti dei gloriti di mr*. delle tttobiri- 
detle e, perché no, dd pe»i*ggi 


TECNICA: 

9 

GIOCABIUTA'. 

9 

INNOVAZIONE: 

9 


GLOBALE 


T<1 A A Tv n ,l.Q- i n.(pn 4 *in *£tt. 
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GREMLIN per Amiga L. 49.900 


Lice 




«V 








«»«« 


che per quest'anno n 
loie di Campione de! 
lo n do è stato asse- 
inaio premiando, pei 
prima volta nella sua 
jnga e trionfale cante- 
ra. un pilota generoso e 
fucrbrie. che per anni 
entusiasmato le pie- 
di tutto r! mondo con 
me mora bill e 
lite di gara sem- 
pre all'attacco # Niget 
I insali 

jeslo era il suo anno 
ed è stàio lui i alta fine a 

spumar!*, piuttosto | 
facal mente tdbvUvtro; 

suppongo m maniera egregia oa una Williams fle nauti. con sospensioni attive, ben 
più competitiva di tutte le scuderie avversane, Ferrari compresa incappale nel corso 
di questo 1992 in ime delle stagioni più sfortunate e desolanti delta sua gloriosa storia 

agoni stu 


Corro forse saprete II nostro Nigel sembra 
intenzionato ad abbandonare H drcus irida- 
to per dedicai atta piu remunerative corse 
cart americane si perder h offlB « ritorno 
alle corse df un carco Alain Fro^ (che lo 
sostituirà ai voi ance dalla sua rmpattrbiie 
Williams, per l’occasione Numero Zero i. 
tutto questo mentre un astro grande fseppu- 
m r- ut tosto capriccioso), sta meditando cf 
ritirarsi per una stagione in attesa di dispor- 
re di una monoposto più competitiva Ayr- 


f/? 






fon Senna. Sospendendo qui queste consi- 

detMgra di carattere punivo, Delie quali 
se ne parlerà ancora durante [Inverno, pas- 
siamo pure al gioco vero e proprio, che mi 
sembra if caso... 

Se. comunque vorrete saperne di più riguar- 
do al granati Mansell (in effetto preferivo un 
simulatore di Ferrari Alesi) beccatevi H box 

apposto, perche adesso passo aita descri- 
zione del gioco. 

Appena caricalo quest ultimo vi troverete 
ivanti ad una schermata in cuj potrete 

scegliere se gareggiare in una sola gara, in 

tutto il campionato, oppure incominciare 
con un po' di scuola guida avete letto 
bene questo programma vi permetterà d 
tare delia pratica con i preziosi consigli dì 
Mlge In persona che vi indicherà come 
affrontare te cvrvejquando e come dece * 
rare e accelerare le traiettorie 
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samenti; consci tac< ile qualificarsi e Darti re 

tra le prime posporr 

Fatta (o non latta) te qualificazione prepa- 
ratevi a gareggiare sui seno: appena arrivati 
tn pista m troverete cavanti a una sene di 
luci, led e indicatori abbastanza confustona- 


Ma 




é j, * 

* • % 





Per ciò che concerne ì sistemi df contrailo 
queg^ partono da- comune joystick, pas^ 
sando per fi fido mouse fino ad a/rrvare al 
TMWteT. di cui anDiamo parlato unff 
voce di comtfc.o ce numero scorso, che 
garantisce nuovo ea amo alla simulazio- 
ne! Una voikà setezì co gito H sistema di con* 
frollo aiate pwtt ad adontare il lungo e dii* 
f tei la campioraro mondiate; la schermata 
che ai presenterò sorto i vostri occhi vi IndJ- 
cftirÉ le Condizioni della pista {asciutta, 
bagnala, sudata m \ a vi tornirò tutto te 
Indicazioni noce* ne per affrontare corret- 
tamente lai gara Adesso è giunto il 
momento d> mattar» a punto 
la macchina, dovrete soegfie- 
re ftttpo ck mote a. -e moro 
de o da circuito bagnato), il 
rapporto del camt»o {basso, 
medio e alto), il efifflbto stes- 
so (manuale c automatico; e 
il tipo di aietton 'modificando 
cosi il carco a e r e di n a ^ ■: o, 
penalizzando l'aderenza per 
una maggiore velocità di 
punta o vieeverse dopo di 
che sarete proni' par oua 
ficazione Effettivamente 
potreste saltare (Sfattamente 
arra para, ma in questo modo 
partireste urtimi. quinte è dee*- 


ri che mettono nei primi secondi di gara un 
po' in crisi- In ogni caso le lucette va de 
Indicano, neli' ordine il lampo parziale il 
miglior prò ut distacco dalla vettura in prima 
posizione, una mappa della pista, i girl 
motore, le marce l'usura dette ruote 
(essenziale per il gioco, in pratica non ser- 
vono a nulla) e infine l'indicatore della velo* 
Citi PKu, sono riusciti a scriverli rutti in un 
eoffìo) Ok ragazzi, con questo mi sembra di 
avervi detto piu o meno tutto, preparatevi 
quindi ad indossare i fatidico casco e pre- 
mane a tondo raaseteratom.. . E' comunque 
meglio che prima par siate un animino dalle 
parti del commento ; ;io so che vi siete esal- 
tati per tutta la recensione ma vi aspéiiano 
cocenti delusioni). 

MAX 




Non so che di^e. mi aspettavo mono ai |ì«j e propani!- 
monrr! he fello male: m affetti già n pomo visionato 
nualichQ rrase te ara abbastanza scnttopo e lento , ma 
mi ara «lineo die con il passa™ niello sottlmana li pro- 
gramma fosse riadatta fo in modo da convertirsi m 
un'emnlmD successo suiomotHliiUoci larg no Brem- 
Tm (anche se. a dire il vero, lo «nesso LCtet Ut non mi 
iivtfvg pienamente soddtstBtto) Delusione generale 
teme & tescreiam&nto piu veloce tt» quoto r*ta 
damo, ma m compenso sono stai' eadus- buone parte 
oggetti prosar* ai as* ciato «tradii • purtroppo rt 
tutto sì muove in maniera dsaiccmtnte «ceti oca 
Un ‘aera Cosa che non mi ha convinto è lo corso ned- 

«TflO & g»OKl Stìr^ferg, i^g tutte |# * punto luti? 

| eto macchina sten pra flea ma wt s in Influenti toàc prc- 
e-a£lorii generali -felle vrjstm vettura io riproduzione 
de« circuiti o+uTEaeto teMuftoto < Il mevùnarvtg dette 
monoposto decisamente inaltnnditorlp jnltrp che contri 
! tujrisca ad una sansa» or» gcns/Os di tiaiiAtraiobia 
i p«r if rapporto temenaiando a&itocoieypistn oltre modo 
«con veniente), Non pali amo poi della dffflcorut di 
iginco? pendete che in jrìi gara ho facciate ondare 
lune le «nseehsna avanti ji un gira po« cono penilo c 
t che ci erodete o no. sorto anr. mìo ascondo i chiaro 
(■ ooncotto^}, Posavo invece tolto quello che riguarda 
\a pmsemaBdne d gioco, le apuani e tutte te sire raF 
ftnatcne. ma con I dtttfttf ori elencati, un sonoro 
medtocr* (B rumore sm a cco dato Wtocmi assomiglia 
I il massimo ad un gruppo & mira r e sotto una c&rrv 
I pana vano) e sopratutto una po ca bàtt à esigua «cenno 
!3sn tornarti dai livelli q sccah* n^ c*o potevamo 
sttsndsfcs intomiTffi Nigel Manssii npn i propria fi 
tjeggio fi' 9<oco avviamento), me se pancnvaiad gto* 
care m una simulazione vqEqoc s dvedarrirp ne msr- 
iàìp. acurtofrantc deiutl 


ì- 


TECNICA: 
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NtGEL, BREVE STORIA Di UN CAMPIONE-, 
Comò la grandi maggioranza degli etiuali 
pttuti di Fremute 1 mxcim il nomo Nlgei ha 
cominciato dai go-kart. Raggiunto I apice di 
questa categoria nel 1976 cl hi H paesaggio 
alia Formula Ford, ©aordondo. vittorioso, 
su di una Hawfte Di 11. L'anno successivo 
parò un grave infortunio al collo sembrò 
pregiudicargli la carriera, torno comunque 
in piata e proprio a Srl varato ne, nella sua 
leghiti eira, conquistò II campionato di cate- 
goria. li passaggio In Formula 3 fu comun- 
que estremamenle delicato, non fu intatti 
tacile trovare un sponsor adeguato (tanto 
che to stesso Nlgei vendette ogni suo poe- 
sedimento, casa compresa, per airtoftoan- 
ztersi), ma m S il tonunoso passaggio alla Lotus in Formula 1 fu più ve fioca del prevF 
aio. Ere il 1960 e Nlgei venne assunto come collaudatoré atte Lotus, ottenendo pr - 
dorò da primato stilla vettura da gare (compreso fi record (fi Silwstone), Ch^wnan 
gli offri t occasione di coftere il GP d’Austria... Era nata una nuova stette. Durante t 
quattro anni In Lotus Ni gel raccolse una Poto Position e qualche apparizione sut 
podio. Nel 196S passò alte Williams, aggiudicandosi parecchie corse e perdendo due 
moli mondiali che sembravano già nelle sue tasche (clamoroso quello del 1987 con 
!' esplosione di un pneumatico In Australia), Nel 1989 cl fu il passaggio in Ferrari, dove 
sJ guadagnò ben presto il plauso del tifosi dei cavallino, anche se nei corso del bteo* 
nto con andamento cecisfinwite affamo Si arriva cosi ai 199 f, che segna il ritorno In 

rite gettato elle ortiche (Ayrton Senna), rutti- 



http://www.oidgamestt3y3.net/ 







http://www.oldqamesitalia.net/ 



201 55 Milano • Via Mot Mota, 75 - Telefono negozio (02) 39250744 r.t. 
Telefono Uffici (02) 3270225 Telefax 24 aie (02) 33000035 

UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 


OKDIINA SUBITO 

TEL. .T 9260744 


Aperto anche 
il Sabato 

Orari: 

9.00 - 1 2.30 
15.00-19.00 


LA NEWEL srl PRESENTA NELLA SUA QUALITÀ 
DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE IL 

- LASER DISK GAME - 

Quante volte abbiamo desiderato di potere giocare a casa nostra a tutti quei 
giochi con la tecnologia del Laser come Dragoni Lair, Space Ace, Fire Fox, 

Timer s Quest e tanti altri. Ebbene* grazie al lettore Laser PIONEER ed un 
computer tutto ciò diventa possibile. 

Il sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un interfaccia che con- 
sente al Computer il diretto controllo del lettore Laser. È così possibile Futi- 
li zzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si trovavano solo nelle sale giochi. 

Sono attualmente disponibili imerfaccie per i seguenti Computer: 

Commodore Amiga, Alari ST-STe* IBM - PC compatibili* Commodore C-64 
e in via di sviluppo anche per la serie Macintosh. 



# 



Interfaccia ad infrarossi in dotazione 
per la versione IBM - PC compatibili 
ora disponibile anche per Amiga. 

ECCEZIONALE!!! 


Titoli 



Dragon's Lair 


-d i s p o 



Thayer s Quest 


n i b i I i 


Space Ace 



Titoli in progettazione 


Don Quixote 
Louvre I 
Casino Royalc 1 
Casino Royale 2 
Thayer Quest il 
Space Harrier 
Super Hng-On 
Astron Beìt 
Fantasy Zone 
Orpheus 

Vovage lo 


Pire Fox 
Framed Up 
Cobra Command 
Mach li 
Mach III 
Afterbumer 
Mac Dump 
Darius 
Scrumble 

Shadow of thè Star 
thè New World 


i 


NEWEL 

Buono di Lire 

1 00.000 

presentando questo tagliando 

Il buono è valido solo acquistando il siste* 
ma completo (lettore Laser, Interfaccia, 
Software, Dragon's Lair) 


(Il buono non è cumulante] 


L 


I 

I 

I 

I 

1 

I 

I 

1 

I 

I 

,4 


Tutti I prezzi sono sempre IVA compresa Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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ELECTRONIC ARTS per Amiga 


Non ha dubbi netraflaffliàrè dv». seconda il méopart' 
ft. fr Mi del miglia n qk*» m aro pane?, wpr 
nmio « iran tanca t «ori MogafeMama, l/iopto a ta 
sene ShTHjuafcesa: rio i dovuto prmcipalmeta* al 
tatto chi Pwubw If riesce m ogni caso ad «aera 
sempre motto dnedento jccitìivanto « quasi per 
njila cofnpluaao.Sa ■pgktafltam a di* *tM0 Asta 
4M non è II sditi deci Dottinone commerciale, 
ma un vero a propri iwm gioco fintata il Asta drifc 
vaitMhlrt II primo disco di Popuioui il orìgtml*)» 
con una grafica an co ra più bell», più vota» a con 
fieli* aggiunta, prima fra falli I crai tenga pine, non 
ai può certo negala (fame a che tare con un prodoiu 
die non pud non vatortrratf ultanantierm II mal tmp 
po tortali" Fopuloui IL Un vare capolavori cria non 


P S. Non dlmentolevl che II gioco gira solo con 1MB 
ad i consigliato andrei^ bri drt^B esterna 

TECNICA: 


GIOCASIUTA'i 


INNOVAZIONE: 


GLOBALE 

t% 
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Circa un anno fa i pro- 
grammatori della Bultfrog 
hanno dato seguito al 
simutatora divino per 
eccellenza: Populous. 
Adesso, dopo mesi di tre* 
pittanti attese, esce il 
tanto sospirato data disk, 
e ancora una volta è un 
clamoroso successo. 


Se anche sale p tt ma attimo avete temuto che 
pesto data fiat cofltofHroe semplice mento qual* 
che nuove scendo « stop, avete proprio capite 
male: innanzi Mi ta grafica è stata rimane ggtata 
per adattarsi afta **ova ambientatone che guar- 
da case è propria aei Giappone {mi riferisco al 
tallo che in quero periodo tutto quello che è 
giapponese n 4* moda) medievale quindi arietta 
i personaggi, fi «ti. la case, ett, sono stati com- 
pletamento ridtsagMDi conseguenza gli dei da 
sconhgg* re noa sono piu i soliti Zeus & co. delta 
mitologìa greca. ■> fransi quali! ulte appartengo- 
no agli intieri! culli papponesljl poteri assegnali 
ad ogni divinità Im gli stessi effetti che tulli 
abbiamo pohrio ammirare in Populous II (colonne 
di fuoco, ma ternari, tempeste etc.). con raggiunto 
dì un nuovo Manata divino. Il Fin Bursl che. In 
quanto a potenza distruttiva, non ha ri vati: lato 
potere ha un effetto devastante e ai manifesta 
come una serie rii colonne di fuoco che partono 
dal punto m cui si itovi II «estro leader (il capo 
spirito sto), por firn onderai a raggio re. Anche gli 
Eroi delta mitologia • -.3 sono siati modificati in 
favore delle crtdenit giapponesi; Elerra di Troia, 
che attira gli u mirri con un canto per poi farti 
cadere rovinosa meato la mare, qui è diventata 
una Geisha, Perseo, che devasti lutto ctò che 
incontra» è stalo testilo ito da un 
Samurai, mentre Adone i diven- *■ -<r 

talo un gigantesco lottatore di 
sumo che ugni volti che uccide * r 
un avversario si duplica u grati- 
ta natura In ente è stata seguila * 
con la solita cura che da sempre 
carattofina t prodotti detta Bull- T 

frog; aggiungo a questo punto 
ch e te innovazioni eoo si termi- 
no ad un semplice "remake", ma 
proseguono con nuove ed accia 


n* ■ 


-* * 


tanti aggiunte. Nei menu delle opzioni è stala 
aggiunta la voce "chailenge game 41 (donde il 
misteriosa titolo del gioco): de cosa si fratta? 
Andate avanti nella lettura è lo scoprirete! 

Il Cltaltonge Game vi offre una sfida che va ben 
olire la conquista dì un semplice mondo, verrete 
messi nella situazione Ai non dover piti distrugge- 
re fe popolazioni nemiche, ma semplicemente di 
cercare di sopravvi vere. Detto cosi sembra tutto 
facile, ma (perché c’è sempre m MA (no Marco 
noti mi riferivo atta tua persona)) dovete toner 
conto che il vostro arsena- 
le di inlervenii mistici sarà 
m oooo Ito scarso, quindi vi 
dovrete basare sulla vostra 
bravura lottando contri la 
luna degli elementi e cala- 


di smi vari, cercando dì salvare la vostra gente 
prima che facciano la fine de* Lommings (e chi ha 
orecchio per intendere, intenda II. 

Naturalmente non dovrete giocare ore e ore in 
ogni schermo» ma avrete un tempo limitalo rap- 
preso n lato da un grosso orologio in allo al centro 
che indicherà il tempo restarne prima detto Ime 
di un determinato livello 

Insàmma, tutto (compresa la schermata iniziale 
dotto opzioni) ha subito una radicato Ira sforma 
/ione, senza perù perdere u qiacabilltà che ha 
rese questo gioco una pietre miliare nel mondo 
video ludico Mirko Marangon 
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PRODUZIONE ESPANSIQNLDLMEMORIA PER AMIGA 500-1 000-2000 
CQMPUTERS E ACCESSORI AMIGA E PC COMPATIB ILI MUOVI E USATI 


PERMUTE USA 


ESPANSIONI 01 MEMORIA 


500 ÉSP 51 2 K 0 
AMIGA 500 ESP 512 KB * CLOCK 
AMIGA 500 PLUS ESP 1 MS INTERNA 
AMICA 5Q0ESP UMBfKS 1 SJIftfT 
AMIGA 500 ESP 2 MB IN? ESP 4 MB 
AMIGA 500 ESP 4 MB INTERNA 
AMIGA 1000 ESP IMS ESTERNA 
AMIGA 2000 ESP 2MB ESP «MB 


50 

67 

75 

150 

210 

330 

ISO 

210 


RAM 44256^1100 SIMM 1 M&ZKA 3 HQ 



miijgRVJ 

AMIGA 500 Cl 
AMIGA 600 PLUS 1M0 KS 2 0 
AMIGA S00 
AMIGA 500 HD.GO 
AMIGA 600 KD SO 

AMIGA 2000 KS 1 3/ 2 OfflVES AUSATO} 
AMIGA 2000 KS 1 3/ 2 DHVÈS^JAMUS XT (U) 
AMIGA 2000 PLUS KS2 04*EGS 
CDTV COMMODORE (USATO) 

COMMODORE IO wS 
COMMODORE 1064 {USATO) 

COMMODORE 2060 ANT IFUCK ÉR (USATO) 
MULTtSTNC 1024 * 7S6 4 0,26 DP 
NEC 3FG 1 5" MULTlSVNC 



COMMODORE A? W 2oM0 ASM (USA™) 
COMMODORE ASSO 20MB A SCO* 2MB {USATO) 
&YMTHÈSI&HARDFTAL A 500 43MB ESP 6MB 
SYNTH ESlSHARDITAL AB00 66MB ESP 6MB 
GVP IMPACITI A SOO 62MB ESP 6MB 
GVP IMPACT II A2000 62MB ESP 6MB 
CONTA SCSI GVP A 2000 m MB 

^nn» 

65030+66882 A 25 MHZ A2000ÉSP BMB 
56030+66862 A 25 MHZ A 2000 + SCSI-2 ESP 5MB 
68G40 A 40 MHZ AZOÙO * SCSI-2 ESP 32MB 

GENLOCK MINR 

GENLOO MICROGEN NEWTHONIC 
GENLOCK COMMODORE AMIGA 2000 A2300 
GVP IMPACT VISION 

DCTV PAI DKSrr AUZZATO RE 24 *TT PLANE 
HITACHI VIDEO PRINTER 


350 

540 

460 

no 

610 

760 

900 

850 

£00 

360 
250 
360 
300 
9 SO 

420 

540 

490 

650 

750 

630 

260 

250 

650 

7S0 

1.250 

200 
350 
250 
3.200 
750 
1 400 



□ RIVE ÈSTERI 
EUCKER FIXER A2COO MCROWAY 
ANT1FUCKER AMlGA 5002000 MULTI VISION 
ANUFUCKER COMMODORE AMIGA 20 00 
GVP DIGITAL SOUND STUDIO STEREO 
INTERFACCIA MOf 

INTERFACCIA MÌCI PROFESSIONAL OR T S 

KiCKROM 2j0 PER KS 1.4 

KICKROM 1 .3 PER KS 20 

VORTEX AT ONCE {USATA] AMGA S0CV2000 

KOS PC POWER BOARD AMIGA 500 

SIO ECAR AMIGA 1 UBÒ (USATO) 

FAX BROTHER 325 

AID ALTOPA F -ANTì STE REO X AMIGA 
MODULATORE TV 
CAVO SC A RT 

TAVOLETTA GRAFICA ir 4 i r + CURSORE 
TAVOLETTA GRAFICA ir* ir + CURSORE 

commoooremps ^M 11 1 

COMMODORE MPS 1270 INK JET 

COMMODORE MPS 1 550C 9A SOC COLOR 

STAR LC 20 9 A SOC 160 CRS 

STAR LOSCO 0À 80C 225 CPS 

STAR LC24-20C Z4A 60C 222CPS 

STAR LC24-2D0 - KfT COLORE 

OKI WCR1 XWE 360 24A 80C 1 80CPS 

D1CONUC 150 PLUS INKJET PORTATILE + BORSA 

HP DESKJET 500 INKJET 300x300 DPI 

HP DESKJET 500C INK JET COLOR 300x300 DPI 

HP LASERJET IIP PLUS 

HP PAINTJET INKJET A COLORI (SERIALE) 

XEROX 4020 INKJET A COLORI (USATA) 

2400 ESTERNO + VIDEOTEL 
2400 ESTERNO + VIDEOTEL ♦ MNP 5 
2400 ESTERNO * VDEOTEL + FAX S/R 
9600 ESTERNO + VIDEOTEL + MNP 5 
14400 ESTERNO + MNP 5 * FAX S m 



110 

320 

350 

330 

160 

50 

100 

90 

00 

250 

250 

190 

7S0 

50 

40 

21 

270 

«90 

270 
230 
330 
290 
30O 
560 
600 
470 
490 
760 
1 190 

1 290 
990 
990 

ISO 

220 

2 SO 
390 
490 

\ 



CWER 

OSUM CON DISPLAY- RAM 4MB -DAlVE l 44MB 
HARD DISK 106MB - SCHEDA VIDEO VGA 1«IB - 
TASTIERA ITALIANA ESTESA 102 TASTI - MOUSE 
MS DOS S 0 IN ITALIANO ORIGLIALE + MANUALI 


386DX-40 4MBH0 1Q6MB VGA IMS 
486DX-33 4MB HO 106MB VGA 1MB 
4860X2*50 4MB HO 1D6MB VGA l MB 
4860X2*66 4MB ho i oéjmb vga i mb sa 
486 DX 2-66 c /5 toc al bus 

HARD DISK 210 MB Himh 

SCHEDA VIDEO VGA Ili Et VRAM $3 
NOTEBOOK 386SX* 25 1M9 HD60MB 
NOTEBOOK 486SLC-25 2MB HD 120MB 
iirn *5M6 2s™ 

UÀ AB DISK 105MB 1 4 m*32K CACHE 
HARD DISK 130MB 17 mi 
HARD DISK 210MEM1 m*64K CACHE 
tià a =»tj VGA 256KB 

SCHEdTvTdTo VGA 1MB OAK 077 
SCHEDA VIDEO VGA 1MB TSENG ET 4000 
SCHEDA VOEO VGA 1MB TSENG ET4032 
SCHEDA VOEO VGA 1MB NCR B(P 2MB 
SCHEDA VIDEO VGA 1M8 VRAM S3 
SCHÈDA VIDEO VGA IMR VRAM 63 LB 
14" VGA BJH FIAT SCREEN 
14" MSYNC 1024x766x0,28 
MONITOR 15" MSYNC 1260x1024x0,26 NI 
MONITOR ir MSYNC 1260x1024x0,26 N I 

JMTfWEDlf^ B KIT{CO+S.a PRO) 
IIHJ.rattTO^iGENIUS B/W 2M 
HAftOY SCANNER GENIUS COLOR+OCR 


t ,190 
1,540 
L74Q 
1.990 
2,390 
* 300 
+ 200 
1.690 
2.590 

270 

390 

400 

60O 

40 

00 

160 

100 

100 

290 

340 

160 

390 

650 

L1M 

270 

330 

550 

690 

200 

490 







VIA G. MARCONI 21 
"CIAMPINO (ROMA) 

TEL. 06-7912121 TEUFAX 06*7910643 

ORÀRIO LUNEDI - SABATO 9-13/16-20 



MS-DOS 


Amiga 


Master Pix sne 

Via San Michele 3 - Busto Arsi zio (VA) 

Tel e Fax 0331-620430 

Vendita anche per corrispondenza 

Tutte le ultime novità 

HARDWARE E SOFTWARE PER 


SuperNintendo NEO -GEO LYNX GameBoy 


Tutti i marchi sopra citati soiìo registrati dai rispettivi produttori 
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Pi 1 «folti da POSSO, t M*dia 05 » «Mnocortleniiijn dasaiTicalori modulari di II’ 
va-iioi qnutltative pfcfatsiofyU» dt«Hnall il f LOPPI/ DtSC 1 ’/jT s 5' fi' H tifi» 
ma pr mtltdMMfnodUli toni MMfnHiti Ir* Idra pm COlffACT CASSETTE 
VIDEO COMP ACT D 6 SC VlOEO GIOCHI. FOTO. FAI DATE. k£ Oflfii «Imn 
lo può hhm datario di «ppottta mctiiw* p*r protHmrw dei contundo 


s 

J"U 


I videogiochi 
piu’ belli del mondo! 



Software originali AMIGA , PC 

Dimostrazioni in sede 

J0YST1K. delle migliori marche 
COMMODORE 

AMIGA 600 AMIGA 1200 
CDTV e accessori 


Via SLTeresa a Ghiaia n. 44/E - NAPOLI 
nei pressi di Via dei Mille. tei. 081/402743 
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2GVPJ GltUI VAUET PRODUCTS 


DISTRIBUTORE UFFICIALE PER L UAL k 
RSs.il ^ CACAMO (BO) 

TEL 05lj.^W3-FAX.:05!rt5-/K 
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id&oudjuiir cq* ra 
vhito oreasàioc <ìi 
ho avido 9 
d 

ala fai A .MOS 1 
tambicnljuviof è 
n nTiu.% 014 di 
peritato 


r punta". li Sbn HI Fi è 
rrvio BV!4itn è. oltre sili UisirtiltoS* 


inveite inviato un 
llubhard ^ nr L 


± .H-ì «vvmtra-Q ijrwJVa I rr.tti/ 
i Tìir tiifi rf Ctiiute CfìKo 6c Tfc 
t*rtrù. reriizzjto divcreta- 
«coti un po' tnppf^ ncz/i, 
e foca sapere- \ tTiiirt- 
i , «'4 i numero: Ckutftki Tas- 
matta Éiipllki. d ha 
'Moria un Roò 
amami! tirile musiche 



e un k * 5 i ih TGNf k*p * dftcua duvTVste trovare Ja foto 

sne wd MAXfl D 

di lunujtki c imm (BÌBiid una utttft modo bue- 
nwniie; Oh creali re A iHqrit mtii?ZHlu da un «fio 
i -ki-^ppe M : * qudio dir (bri * vero 

bene, peccato ffe* pati tiitir II «ismnate f U parser 


» va ora a S 
veraonc 


t e | ■ « * redriLAii prAÓc ddtmv- 
>ùa’ che d ha fcnn pmefiirt una 
.$ Udtìt) die ptTmettx di radtoarc 

Kidd, ti tuumo 



)l\ ad carni mudo j^jzie uncun riditi dritta. Dopo 

XOtt plllNl W¥i': : r!om fi (Ut il nuMÙit pT- 
.AJbjin sii Andr -a d ha iritmdjtu una beila 
dìs^rtaiizzjtLi e ritraeva di un pereorwK>te 
idxvea Barin foto UH: a questa sunu dati 
ti degli i Udì) grufici molto «aitai initorione rii 
iiiuìitiì, srotuLunento, fiondine e nitro ancorai, ma 
n altera] hIi; impegnati mira un fai* di 

C e vedrai et» quakite nisa sadcri Fuori; { atro rrwtt- 
t sperinoci da questi' mtrùpmidenlé tettare con 1 ■ 
uiùiiiirTitì/jiMit veramente lidia tratta da Star 
t*rs e un dune di Tetris che wtiiralrwtiie non poteva 
i) reattnato d in momento anche se, a dire il 

DO VWRjjL ansai mijdtu- uè ve nà a u i pnt- 

nàm-mr ugnili fra di breAUrm PiiMttuitì d ha invece 
spedito lui bucai numero di immaRtoi reaitaste abba» 
^m/a bere e un anima/tort un po' ripetitiva, ma die 
rende bene ] 'kfe-jL. 

Per la aste "f buco redMaooiie prette 1 peto, ma non K 
-ni t un itimi fette™ è iuta smarrito con conMt«ureiilr 
di tutto la redoricme 'senza purtroppo 
burari rimlfati); rattenuti!» di Hoànto no ken (foto 111 
iper 1 remami nvs^ilt Ker Sturo* kret 11 Guerriero* I 
tctl vueditod da m fettine: mi (tapi*!" 
Mdv spero dir auihnteiii del pmurv mp 
ufu^.:iKj più ilo dtea >rrnprc 
and» io, ndMjw n t b mi 
NriRMe dire che non c’è pie 
nemmeno Gabriele liti 
quale scaricare la colpa! 

Ad MA oAltAsaodrc CcT- 
nfvc tipetti che 11 cujpicmtt 
da corretta in ream 


■a 

\w* 


riguarda invece k uljNtv tinche qui mni posso aiutarti 
perché, ermi t preai > tu saprai, l'Am o e tutti f 
m genenite sau reperti, in borei di naurins, da 


rio chiedo renlaj hit pro- 
graitunaia in A»oi un 
arthhw che n oìgr parec- 

dite fimooiu in una mani e* 
rn afthftfllnhza intuitiva; 



atikrv nrikj jte’.itirb m e prnprii: non re ne vetere j 
mate parò q urite che mi chiedi mi risulta veramaife 
impuNNlNte da liaittraure. 

D sarebbero ancorn multi propinimi di cui parimi 
ma x\ tempo (or mssà k tarda notte) e b nurio idmrw 

a mia dì^»te- 
/.v.aie l ‘uw v mmn-nte fbati: 
prima di lasciarvi eccovi 
comunque un ringrazia- 
mttUD vriore a Bor^i Mai- 


tioae per J V di Riàka (foto 
11) re«&23ti« malto bene In 
Turbo Pàsco] (non Torrel 
sl'it aliarmi comunque' c a 
Cai 1 - ' n F àbririu sten A 
un paio di utitih v eramente 
cuiimr; a rhentird tti spera i 
a presto, .Stefani» "BDM" 
PetrnUo e Mirko TMB" 


P S- Un ringradmmtnto in 
, (nh'.um tmebe per*!' unàru for^m (rat* 3 disegni* d 
iQttnfflnd * fùwlrwtvt' rìim'waoi e fvan Hrrwtu’tó prr U 
fumétto d* pubbòchiiDfttì 




poeto di qp» e meno a 
fiero del tuo programma perché ho già 
a fjjfi urt nttinfe mio ijhvuhi- 
telili: per dovere di crrnmfii mi vembni 
appo ritmo vitiirv nuche Uesandru Rovini 
che d pone delle domamfa su come pn> 
ùnifumare un yà kó ria atro e o hoti Li hri- 
te«a dì due divriu vcrdoi die rirorriLihem 
essere rirenpHf ite «ri m a qnaldte utflfev o 
ttettki di sorbi; prendo spunto dalla sua lettoni per 
chiarire un pute di reset i proisr uumi cito d vtiojrem 




1 < 



WMH tìtiKKJ 

'OM 


d terohra crjuaaà|Jt Dipi ^ r-ruiifi * | 
te dure Mi giro del diino di; potrebbero maj^n Hr un 
(M'Jk mani di qutkimo die pnbriibe riubHjy. 1 rfl per 
liu^d lidio con gH amai ocomunque per sfrattare deite 
m itine die dfrithiutM ree non jwh> sue: ptT ite d» 



OfUOFJ ititoh 

ipifhil 

1 — > tm bri L 

Andrew Vlianedi — > IR hriMRfetorn < R vi 
e piò tpMDri tte un**» riMpafioa questo juitoj 
l, n Citbfteo - ■ >ai Uu fh u ftonriit : vvn^taati» n*7i. 
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al seguente intimilo: 
TGMMAIL Xenta Ertimi ~ 
Casetta Postale 853, 20181 Milano. 


PROLOGO 

Sena nemmeno accorgersene sismo gn quasi a 
Hm# k v*s com«r : i'»r. a *rium«iirei n> mute unv 
padira iritfesc! ni.. ( rugo?» fispiwsoano con ariascJ- 
nanti vffiitng. cci s» ai pumi fugali « si tm* 
sua su wa m voftob&a trovar 9 sotto 1 ateete . In 
wzo i quest atmosfera d< crescente emuMsrro, 
m 0 ™o Mbm che sia luna cou comunque è 
cari* Affieno dieci giorni di tuldànaput riposo non 
ce li dcvtirt* togliere rve$&yrrol) dovreste comuu- 
mi tvs rfi tra le mani uno ilei più polenti numeri ai 
TGM tea (vi fiosso assicurare chi' Max é 

ormai stremalo veramente, ma siamo tutti convinti 
ti* ut m valsa la pensai con II quale farvi campa • 
girla fono al tirassimo armo, quando 0 ritroveremo 
con pressa quali novità 

Per 11 reti -11 deve scusare per essere rimarco 
anco'* mdirrq con le vostra lettere wm faccio 
tempo «q esaurirle ette gii ne afFiva una nuovi 
oc rata antera giti maseictn Se quindi non avete 
wo mmtà questo mese. potisbOa essere per M 
pr o mmo «onero altrimenti scriveteci nuovamen- 
te Prona 0 poi o sari spailo per tuoi coloro ohe 
nanne cottene cosa d iRtoèàsarèe di dire, parata 

vmoMAmct? 

tiùm&mt 1 " 

Vi inv» Putita aoparoa su Donna Moderna' 
tfi Afrore !'992 VI piego th pubblicità e ts> 
ritutte-f 

FtflcM certe * - Mi, cfw sono Hnftuual* m paroco- 
iar modo if# mamme, continue ranno j scrivere 
certe cose mi sempre Crwro un còriipartarnerto 
in6-compu«t ù ami- videogame* 

Ciao &50 

Mmro Mane ì<& Dal Bianco de Ccnèglmc 

LA FOLLIA Mi VIDEOGAME 
Si sonc messi m coda all aspa, e n nitida n negozia 
È» stano li saracinesca aveva creato un sèrperite- 
np lungo cinque chilometri. Irono tZrmta ragazzini 
di Fokyq. fenotipi di videogiodiL che non volevii» 
fischiare s non acquisiate, il primo giorno di 
distntìrfljtjiìi. la quinti cassetta dalli iene Oregon 
Quest • prupnetirto dei magazzino Big Camera ha 
dovuin chiamare cinque commessi ai rinforzò per 
trouteggiiii 1 issarti dei compraEOTi Ma ne è «arsa 
la nera 1 rig?»rratDfl di cassa sono impuziti in 
patì» or* sorto siah venduti 15 imita pur. 4 tìmito 
rfftd 1 uno. circa 80 rmu lire, per un incasso, (osale tìi 
unitili; iato e 200 milioni 

(Ma pomfei sttioftiknrti' ma non una novità per 
il Gapocne dovi la !«&&/& dei videogame t in par- 
ticbtare dei cogiterai cuochi ili rugo come Dragon 
Gufisi. rfTQKBdittmcn AH metta delti tana cas- 
setta d> questi sane, ta potai aveva arrostato cerai 
i{?g computvrmtniaci Compre* 1 ragazzini dèlie 
demami^ e tteii* med-e cn« ivevano marinaio li 
scuoia t ivtiivwti compaio fufti/fcìù pif procurarti 


1 sordi nacessar; per I acqu.sto 
f jucator e cstcotogi cominciano a preoccupare? 
dogli effffto negatoti aia gito Mia suda pereofta fe i 
una p#»kto« cosi smodati par un passatemi» sch- 
iarilo £ < medici mettono "i guardia dal risotto dei 
lega memo dei -.ideo mar ac^’ unrnRamroajione 
ótH Isggnttnii dprCa mana seismi inaia dai movi- 
menti ripulitivi dèi poisr ai dii gioca davanti ai 
video Mj 1 giovani giappong^i. per ora, non «m- 
brand rninimamente farn 

Caia d ire di un simile ari itola Ditemelo voi. 

Hd Iravato cs^tminque molto intirassant? que-sto 
pez/o. fitti toccante d igno-mma 6 i pocrisia. Effetti 
/regalivi sulla personaJità di una passione smodata 
pe; un passatemi» solitane? Educatori e psicologi? 
Bagarini sulla strada de 1 .v ninno tmr 1 wdfldciocw? 
Legamento dèi vldèomanacg? Movlmenlt ripulì rivi 
tfai polso i ma non facevano enire i bruloli 7 )? 

Non so ss ehbfamo a cne faro cpn un mèntore 0 
una radattrioe, m ogtrt caso posso et* augurar 
mi una cosa che nessuno di voi lettori sia suo 
Igtot 

Inmdetemi non è assetunmeRfe mi® inren^iorns 
sotsiUaj? vm ragazzi verso z&tm* generozEmàìi. t 
scilo che effeotvarnenro venero ceni articofi p^otu?- 
cm su nwsti più 0 mano wSrevo é mi ta nttettoro 
sull appananiiiia a quatti razza che ancora 
poeti I secoli fi 5 rutia*c « streghe sui rogo hi voler 
anrtPuirp ai computer 4 coica ai. eventuali atteggia' 
manti negativi, come certamente gessami essere 
1! fantfttw tsas tarate 1 che comunque 
la^irtc pAr’? sei costa ■ - ytaaWtìe giapponese 
Ali uscita dei Megatinva 0 at ancia sul mercato dal 
Sope- farmeorr te code *._+u dai nagcó sono state 
imtoe piu clamorose una cosa simile non e mai 
successa »n itaJstt. Dove magari si dorme da\inTi *3 
un botteghine per un biglietto di una partrta un con- 
.'■tto tr uno Swatcti ? oritum una preoccuparne 
tuga dalia realtà per nnetouéerst in ufi surreale 
mondo inlormatico, mi sembra più che altro uo 
semplicistico preiesto di (ionie a quelli che possono 
èsseri gh offertivi proWtmi delta nostra società coit- 
temporanej 

SORELLA VIDEOPSWOLOGA 

Spett Bodazionn di TGM 

Rubacchio TBM a mio hatplto idi cui vi no gsà paria- 
tu in una precedente missiva) fi peri leggo soro la 
Postai \ perchè è I unica cosa che capisco e anche 
questo *« Iftogii dtfto) 

Guasta vclit perfli il miq parai può essere più tsem- 
co, inian* vi scrivo a proposito di quel ragarro che 
quas j quirotome $1 fi q ^intossicata una volta caJ 
computer (ano empi come » ch-ama luO. ma chi è 
rwariuro rvei vm e che Daru ohi ars da uomo ,n* 
suto e temprato tfttfe awersCà s tìiriicoiu dtìta vita, 
io vivo (come g-s saputo- con un trafato che ta due 
iiow al posifl! degli occti e a? è 5^0 nsc^n. 
traio il ttrriMie ’ callo da (oysbcfc' (peggiore del 
ginocchio 6 * a tavannaa r a ratroggi pressocnii 


mguaribiiè ie non con mam« nescfltìcmi di 
mouse», ma che stupendo tutti ha paisaTC 1 04 pei- 
J issimi mesi m momjgnfl vivendo compiftarnentè 
alla m#rcr cn?ii‘ari» pura senza pensare mai riarse 
solo un pò ili® sere a letto gnau da il suo ^«wenj 
votava fino ai suw ari a casa f ammesso 4 non con- 
cesso che Questo pensièro affUHfinnenfe questo 
volo io compose)] ai suo Amiga (Sia chiaro che 
appena giunto a casa ha riposto tutto li sue nw- 
c/mjria e non &\ t più mosso tia dmf r ci li connoti); e 
con una madre (11 pensiero e un pò lungo, ma w 
andate Indietro a condolimi vedrèie che il convito) 
che m ufficio ha batreziatu il computir Giaspar 
Gapper , Beatrice li fotocopfitrkìi e Viaiantn la stam- 
pami 

Ore stringo e terno al punto avevo detto che avr&i 
pariate del ragazzo quindicenni Sono maestra e 
quii poca di osicoiogtè chi le scuola mi ha dato 
motto cri conoscere, 10 Ij utiiiso In una maniere: un 
po’ particolare, sludamto 1 casi cria rm si oresania- 
m rcaiu vita di tutti 1 grami Col sono arrrura alle 
seguenji concilinoci: li tm madre cerca di pirió- 
nrittzwt il piu pcssteus 1 reflporij a» necessene- 
meme deve avere con iè macchine per non rimaner- 
ne èccesswirwitfl oppresse. 2» mio (roteila ni con 
ti suo Amiga un rapporto di dipendenza inctìfi 

WtoTto-.ie t emacile nonos^mt 1 rnapi ri estema- 
ricrii di questo possano ai proto» apparir» ir; ogni 
caso flcowsjvi nei musa che il compire Fioprè- 
sanj per fui itti am«5o im passatempo un etmemp 
quaiéurib {aiuto mi ha contagiato avrei dc^uio dri 
guatoau) dm lo capìac*. m cto t posatoi, epnst- 
piiabrie e prese n bile mtrteire con persone non 
appena se ne ha ta po^ùulU. 3 i il ragazzo che scn- 
ve iGrantrinco Fianchi. ndRj ha «vute. eri ha inco- 
ra un rapporto con if comouiei ch& n ufi kito a 
aeiinire compulsivo, infatti ni tìtoinoonato fami- 
glia. amici, uneresti e studiò »oon ricomprando lo 
si uditi fri gli interèssi per icaontentore anche chi è 
affette da allergia congeritol alla soicfel per II sup 
cQmputaf da cui ha wmv dr toflonttonMjA come da 
una droga perchè in fondo in tenti, pur non riuscen- 
do a supererà le sue denulirte si accorgo dell'erro- 
re ctiB 5 tu compianite Quindi per nuscìre nel suo 
intente di rodon^ottn diluita di volontà ù di interessi 
su fheien temente torti (0 dotati ni un retroefietto 
vissuto come pcsitlvo o Sinzionaii in marusri subì - 
ctèma; d amen tah da compensare la fame tameSica 
imi sla concesso ri calembour (ligura retorica, 0 
sempllca bisticcio di parure assonanti con un mede- 
simo suffisso, mjR) che qui rm paro propra canna 1 
di ‘empf 

forse avieb&e bisogna pi un buon psicologo 0 d» 
una maggior romanza dei a famiglia Pèf rrirteere la 
ma analisi pm corrètta è compieta dovrei pete ite- 
SOri • sapere se il rapiigp, atontaftam per tengo 
tempo » tpari'vàmentè Gm testiere mina a soffrire 
di fo nervosi tu ontePteg'à e d< tricot ntomima 
rtispemvamente smonto* dt 'mangiarsi le ungh^' « 
'strapparsi I capelli torcenopli e 
tormentandoli H Antoni btocobte e (rulla mrvota pè? 
due 1 WdRi 
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PC 

SCHEDE CRAI CHE METTITI Al VOLANTE DI 5 FIAMMANTI AUTOMOBILI 

VGA, MfCGA DI FORMULA I VELOCI E POTENTI. TIENI TESTA A 

RK'HIt ni CONDIZIONI CLIMATICHE DIVERSE MODIFICA I 16 

«viti K DISCO RIGIDO CIRCUITI MONDIALI A TUA DISPOSIZIONE OPPURE 

RACCOMANDATI CREANE UNO A TUO PIACIMENTO! 

I*C JBb th MHz o superiofi, 

IOYSTICK O MOUSE 
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La rr uà 6 lina aaqufsd»?» th» non: vate un bottone 
« m cut 3 Kicc ogu non finirà apatia? Forse 
saii D>st ira ra-i-avi ugualmente graniti aven- 
dovi risparmiato: H tiratUtióne frauditela del caso 
chi, come ben segete, avrebbe portato itintis di 
piu scabra?* e muratami reniti, tn quando é 
notorio eh» tì buon SygmuncJ in testi aveva un 
Chiotto risso t rollio l uvei e te nevròsi di 
furi! a tu* \n :~t :: ntenpg invece essere salo un 
suo protimm gn Eoipc noi risotto che lui imputa- 
vi i tufi: 

S»juT: Rimrta 

Rj^ìzt- cri? «'■ni E uopo dome un fati giaio 
con un» i sorpresa Ho» no dia di quoft Sino te 
v.v lui - j:- :%? *tsi siiHJtire ma dopami- 

10 (ho puetefc» pi upi io P»r questo, ,, 

AMiGHEVOLi PICCHIATE 

z -4M Horita ‘9W 

premei: et» sano un untóre affrcu> 

nt»o d* < -an rnsts^t fin dii pumi n u men di 
SAP* ft TBM «uMHHu lf i tuttavia solo dopo 
quest j^sT 1 «r ne jeam dJ inibivi questa ins- 
s »3 prem sane rmm aacHtimeniu sconvolta 
Siìii* ; . * ' u r- "l j >iie vostre pagine oa 
duteCie wmm 9 § a» som» delia Posta}. 

Ora non Matte stipre parta della rolla sai lettori 
* TSV dote due maocMlii (è nsc&ssa- 

r»o fpmfv* Mi?) in Iona per conquistare La 
suprema» Mie pesi -e dilla nostra ipEr^etre- 
te'ty >rteSrc -rftì nvtsa preterita, trasforma- 
ti temo * «md di bfltitN «sto ohi orma 
ritiri 9 <m imi uni «town» senza conv 
mirto r.pc ‘ts* t=n3» *~ngni$P non potranno mai 
are» c--cr_i t: enure sul loro pietóso catòrcio* 
Pppj r* ‘ jues so? : n : PC rs 1 : do v rub tw i o collegato 

11 Jotó : :■ ? s i . fittola renante dell 'hard disk 

w poan* per-»re questo arcade da Mao Geo 1 
jinffte » te te esagerato ri senso è questo) , 
temtitetf tei (m u autorevoli recensori 

ite ** t‘Cr‘? conto d( aver creilo pnz 
v s? ! * Mtosa o ridicola i che na 
r^-^sc raca?7 3 vonsiflrire nemici penco- 
i i ; “' prap nera ri di un computer 

cuffie 3 * lese, era ha distrarlo untele, creato 

razzismo aoc ecc. 

Attenti ta dei mio commento tuatré 

nwtet KpBsnc mprabtòili pi tengo a precisar? 
cm : Lirta questa lotta IH' ultimo Od 

i-ft? <0 -ì '«nsr’Mfi che certe giorenJ ment* 
“* tf^r : 'iti ì-ftf assunto - ruoto d< giudo e 

fiuS 2 *r j :: pa rvm I tetti Commodori tìte 
dcr^ie a yasa ^ j normali) che non reg^ 

‘ r. su u 3 sctiermo della Lucasfifm 

: r rt acoenoona cercato Amiga. d*>te SuperV* 

GA mj ,-:-r-L ci» con te ffscctelne awiteòate 
«m*nu» r eoi” -li - recensioni articoli vari fate 
mm . icea s nati - : , = ■ 5 io vzn 1 ri y itam che non 
oes^cr^ pennafl yi" dte computer a piangindo 
te o-'i i_ :’::-p.tc a legna sviluppano (farsa 
MMM ■ ;, : : itedo Mite '& : t . k - 
MI IfiSVI* 

E va. om nnnwnrt dn t»M di appartre corre 
dW pteftceffri. 000 Chissà quii» piaceri perversa 
Otewjetf *^oosjai + aTC.j|ti A subiti tremende 


frustrazioni lancaidou m prime unta Me torse 
proprio voi risentite ancora date lodi C64 vs Spec- 
trym t te vostra marrt 1 “irate non tdmsmo mi* a 
aosto (vero Andrea C bzmsi? Vero MA"> Vero etra 
Rtetóft 

Con quesio à tutto, spera (rpr, (»f voi) di non do**r 
aspoTtare altri bitte irmi psr scavarvi 1 spero chi* 
questa letittó chiuda por sempre questo odiose 
discussioni io poi vi tentevrote se v. scrivono lettere 
alcuni incorriti die minaccino attentiti nltftZTmtar- 
di). VI oMflo 1 Non rovtóct* queslfl stupendo inondo 
ds» v:deogK5ct5i ere ha tanti remici ira gii adulti 
ignorano 

Gordon ftougt da Ricaore 
P S, Avrai potimi tirare fuori argomfiti come te eoe- 
rwicre et» vi Eprng? 4 s&stE^rn una 0 1 altra mac* 
eltlna, pui df intestare L-ustanrile, ma ndn l ho latto, 
sarai state milcoia. Bitonale j rmglrori, ciaol 

CcmtbefTTpratielJteSim* redazione di TGM 
sor® Sempra io: Maura Ma Quatte oioeo io Tanno 
aer PCT -Soomno » a ìcwo una tenera per dirvi 
ere qui/tóo Stefano m na derti. fnoo vi preoccupa- 
te non ci ineoninemc pti vaamente . parto deif Edi- 
tórète del immuro 45* ere akure esse df software 
non avre&b$fO ptj », luooató software per Smiga 
mi sanò di*n0 ’C« J aòtuAmc latta' ma mi spaglia- 
vo di grosso ‘Stefano Paura' tu Commodore 
ritornerà con qualche casa di molto grosso e met- 
terà tn ginooth.-o ■ ocssessori di PC 
'Bere, acwftiamo la shea maio avete voluto voli*. 
E>oporuno questo 4 s = spirito di competitMtl ciw 
devi ragrwt in una rn^ta con» questa senno et» 
piacere c » 1 sapere erte 11 proprio computer è 
rreQlio di un affto 
Mauro Stwritoo 

Cara radp;wr*f di TGM 

voleva iniananira sui ai battito PC vs AMIGA, in 
quii nfo ho paura che il rodtftore AnijTai 0 re fissi 
dtrfendi netìae non voi 

f vera, 4 Commodore “1 ora ha dornvto e non ru 
agg'c-mató te sue macchine, ma fmaJmente quatoo- 
sb ù sta muovendo star no arnvando 1 Orrve ad afta 
den&ftì 076 M9j e pft it '93 è iti arrivo (f nuovo 
se! dì ehm castoni tetre maserrartho la eon- ■w-Mif- 
mi 

Cario, I PC si Sòrte ivoiutì. molto di piu nel còrso 
degli anni, mi questo deriva' dalla tacròlogn basata 
su nate Array' (graduale aumento delle orastiziom 
nei tempo), invece cte 'N-HMOS* utilizzata da 
AMIGA (sviluppo 4 grassi Gala de! cftip (ft 'primo 
Hallo' para che Avvenga proprio rei 93 trottiamo 
anche suòno, visto ere nuovo 1200 mona g^ w 
chip lai AÀ raffi i. 

Gtitetamame vai arte cm = n softwire ette rende 
Deno io macchina e non viceversa parliamo di 
software, allora- li Wtora Gritìian (n.44) temontava 
Il (atto che i pragrammatorl non sfruttano appiedò 
l Amiga manirs Andrai 0 renasi asseriva II còftlono 
m.45), « chi anzi sono I PC a non essiti struttati al 
massimo dette iora Penso che Cmuan si 

nteriisa agu Amiga ut gsreni r e non solo ai 90ft 1 
PC (10 generale) sfrunat' tantissimo non 
essano oramai prù giochi che non abbisognino di 
nato 1 tic*. /GA, Sound Master. 2S (minimo) Mhz: 


nrvsce 1 giochi per Amiga iscùria tutti sfrutta rata 1 - 
j A500 ai rressinto con à ireg* di RAM 
itemeli, se oootiame tire un discorso da sttftwara 
ncn mi sembri si possa Tarn M paragona tra p>ocfti 
per PC a 32 tu con motte penfenefte e gmcrie t»t 
Amiga a 15 Di! con nessuna perfori», 
li dtecoru, aiterà, è un altra 1 giòchi per PC utiliz- 
zano l 32 8 IT perché mòlli, ormai, hanno un 385, 
mflntrg il 90% 10 ricfR) oei possessori Amiga 
"anno il 500, cosi i pfoqrammai^n sono eosi r fltu a 
feto giochi (tori teorie iimrtaztom ere derivano, ad 
esimalo da!? assenzi dm nato disk 
AthSth 3rcren dice guatamerite ere 1 asti sorto 
sf nitrati poco, ma ili chi quanto sono sfruttali gli 
Amiga 3000? 

Uri gròsso errato eri» Il r «tenore fa è quando paria 
delia schaiiii Viste a 1677721® coteri per PC., fi rat 
raggiungato mal te capacito di altra schetre simili 
per Amlg|, sempre 1 16777216 cotoni Por to rntno 
a (teiilO videografiw òispgni dura "ire te macchina 
delta Cammódore non na rivali (patino m USA 
0 ove $ PC ha i monapoflo, la regna (tei DTP rima* 
re Am»ga5 

Como si permetta poi © aire che a livellò 01 caratte- 
S£ s spreadshwi non d sia dutogo gropuo non fe 
so.. Comincio a cradora Che abbia bluffato quartoo 
diceva *ao valutar» te capacità di macchine come 
l'Amiga’ farsa par sentiti?' dire ma allora ci som; 
capaci rutti 

Pe* conciudefe. te frasi di Crtsiiam 'Sa r Amiga fosse 
spremuto a doveri come I PC ^ gir MS-DOSsiam 
rem o sare Ode prò scampo' e X Amiga I una frac- 
chini cgreitiuilnietti* supenofe ' 1 non credo ai 
pcssar>u smentire in alcun modo aliA luce delle .uto 
cohsidereziom 

Dimenrrcavo due cosefte te capacita di nnnovi* 
mento de PC 4 rm sa te a Stesila ji prò- 

cessare, tutto il resto non pud che rimanere a llvel- 
Jq di to anni la (vedi li sistema operetivo ) S» 
esaminiamo nwglto 14 frase 1 il software qr» (mete 
balte li macchina', pi acca 'gramo che eonsacra 
an cera ima volti l'Amiga quote macchina pie vira- 
tile sii mercato secando voi e preferirle spendere 
1 m • cm c mezze pttf giocare a Monkey lilind 2 
Utoma V1J e Filcw 3 0 0 609000 (ire a gtoeiri 1 
WlQftuey istehd 2. di poco malore. Black Crypi. Pira 
dito lue. ProjtcJ^X. Lotus li software vidKJtodteo 
m il PC é conci' ni raro su 3 campi, mentre quello 
Amiga U raccògìte tutti I 

Spero che questo lettere su quatoosa di òuooo' « 
che meriti fi pubtilicinonq, se nga aititi perché 
vorrei riparare allò 'scampi cf comfernato di un 
vostro -j 'S trano redaaom indente ti persortate. per 
cantàl) 

Doniete Franz! ■ Genova 

Ne ho scatti tre. mi sarebbero potute essere tre- 
cento Di missive sull irgomentó m sono infatti 
arrivato una quantità inaudita. E quindi evidente 
che, pontisti nt* siano in paf«cn> a voler aratiM.nr 
ìa Cispute 4 m ViivftaMnienie questo rargomentoi 

dar mQmfrrtD, 

RrfSeKereto su quamo termo da Gonion (tesi parai' 
tra supportiti anche da Lauro Sntoaro) mi rendo 
conto che evidentemente certe frasi p uiiifvenr> 
sianp sten travisali Con questo non vaglio dire che 
il cara Andy Ore beai (cresciuto sul PC 1 «Tcfn m 
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Db Line sH 


V.le Rimembranze, 26 /c 

21024 Biandronno (VA) 



riUT332.767270ra 


Fax.0332. 767244 

VOXonFAX 0332.767360 


LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO 


Utervato ai rivenditori 

SI RICERCANO AGENTI PER ZONE UBERE 

VOXonFAX* Dal telefono ite) vostro fax chiamate lo 
0332 767360 Vi mpuncdenf VOXonFAX che Vi fornirà' in 
automatico 24/24h injforrtwioni sui ns prodotti. Tutte queste 

Ob line, insieme a: 

2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Giapponesi 
2 Company di Hong Kong 

E’ PRONTA LAVORARE 

CON VOI 


informazioni verranno inviale automatica mente al w 
apparecchio fax. DOCUMENTI DISPONIBILI 

Informazioni sui servisi offerte ai 1 rivenditori. 
Lieti no compiate rivenditore- Offerte speciali e 
promozioni - Servizio Novità 1 * Effettiva 
disponibilità 1 di magazzino (aptonuuiogn! !«(.) - 
Immagini del giochi venduti. 

Richiedete i] vostro oodie* di ftccais s> chiamando Co 0332-767270 o inviando un 
fax con i dati dèlta vostra «ivin alto 0332 767244 


-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES- VIDE OGAMES-A CCESSOR1 
-CONSEGNE 1/2 corriere* in tutta Italia. , 

-SERVIZIO NOVITÀ’ 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSULENZA NELL’ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTITÀ’ 

TUTTI I GIOCHI SONO ORIGINALI 

CONTATTATECI. 



IN COPPA AMERICA CON 
UNDASOFT 

WIND CflALLENGERS {La Sfida del Vento) per rivivere con il 
migliore simulatore di Vela la Grande Avventura della estate scorsa! 
Il programma prevede addirittura la visione da satellite, come inTV! 

WORLD AID GAMES:Trc Giochi per Aiutare i Popoli che 
soffrono(Wind Challenger* -Pro X- tlolo Race) 

Solo 15.000 lire a Gioco, c non 6 finita! Litidasoft lancia il 
contenitore Ricaricatale! Inviandoci la confezione di plastica ve la 
riempiremo col nostro prossimo Gioco-f Manualc+Copcrlina 
ancora a sole £.15.000 ( il prezzo di una qualsiasi copia!) 

Fate vedere che la Generosità non 6 mai morta! 

Telefonate allo 039.835052 o 059- 381328 

11 60% degli incassi di World Aid Gamcs sarà devoluto alTUNICEF 
per i bambini di ex— Jugoslavia c Somalia! 


Lindasoft sta per lanciare inoltre un nuovissimo Gioco da Tavolo (niente computer per una volta), ispirato però 
al mondo dei Videogamcs..Sc volete saperne dì più telefonateci oppure veniteci a trovare al Salone Intemazionale 
del Giocattolo di Milano dal 23 al 27 Gennaio 1993. 


STAMI H74 Padiglione 53 Secondo, PRIMO PIANO 
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qualche modo tit pompare' tt’sua’ macchi!» 
oppure thè artn redattori m.ngaTKf maggrprrrìefTr? 
C Affrica. ma allo stette tempo attribuir? a nostri 
atlifrma^cmi iaicn ou*s mishei son ' quali tomen- 
temo n rilassa ala pQMfttma. mi sembra oteemva» 
-mente un TantTno m&yr rn ifju» rffte*ó$£MdO [ m- 
descrivibile diffusione e '^onaan che a ventilali 
nostre diohiinzioto ss iti sogno). PopEmiMp non 
sita mo d i sentendo d n r r c o ( ? ma mai e matmo cfte 
conduce ad un uno tdfoaont accattante ma di 
uni riatta muirér ^ rgggKwni m stmth bre- 
vissimi. Fino i “ f i f'PiflitiDiK tri avventura ? 
simulatori {ad ewdeeie appannaggio del PC) i 
arcadi 1 (lo cui --• : ' •: tempra giocato in cassi 
ara ncuramemi oc c ;-ta&»e. e io t anche Ades- 
so Hi doravi)' 7 Ancna tu PC si Cùntrncuno a 
vederi stradino KHBatfi e sonori dì booti i hello 
mentri con t« nuova generazione Amiga, i 255 
colon su tenendo ^«estero damare standard 
assume ifl .,ri re»«hà d calcolo. E. 

Allora lutto qotftc r? * * detto lm ora? Ins&a 
asciar)) Irascrare * crrtfnw&ie, siamo di 
Irò nife a due ùc^? 1 ? di tmccMna che pera 

sgno acrlder^'^-"-- 1 -'b pe- rivolgerai ad un 
medesmno urge* : riddato fd lutto que- 

sto t stato sosto » traviare una stenle t mutile 
marni tontpareb» » \z*g 'aon luogo Ho come 
i impressione &m te nprteremo presto 

UN AMIGA SUPERYELOCE? 

Spetta Ripu 

‘imi ole dmr ere ■;— . re i-cnstìa accelerati* o 
trinili) (tara acroma rame manna dai deio .\ dà 
VHInc "iv-ma- :- - J * :;a pi Attera Qfcbe$> 

sul TGM £i sras* 1 bre 

Spera c x< _ •. queste mie àttere (TbH 

tirna è ù< «god re t argomento mi su inolio a 
suor* se tede e e«*tt a furale sconosciute. Lo 
scopo UHM V eneti) lettera e di chiedere alla 
rec-ì--: «■ : '.V.' .- ■ n. ■ •. -- -o meglio una serre 
df insedi ere prestazioni. uiiltoo e vato- 

taftone pttzzD delle schede acce- 

leratrc Cipontefl 

M i «noe n j :*•* e una rivista che iratta ai 
99S A sefevc, rat ra*a uro peresnto (due pagi- 
ne a. T3fii : - 'iOAiei:), sarebbe v cotr- 

do re ■5>aminare fe schede che, 

rrwHPdc K'-^ir-enit sdire il mejKd milione dì 
irr? K-rcj" ffffttr/Am#rite imeressaie un video- 
geottr* 

1 T vtìt putii li *w potresti faro va m osserva so- 
- : ’ : - ._i . > porrebbe parlare solo 

p-tt- As Sprad Vfi Mnj e i© li n&ppnfjarai ‘Maga- 
ri' pd radio" Seconda, quanti sarobderQ 

d'S«r : • :- rie ir prtatf ■'attuali? U mia 

ns^oiu « ' .ri :: ?n rn* nei prossimi mesi 
;c mg tiranno fraeftì come Wrng Ccmmander 
f ‘ XCC ' àt v"r ^ ? rth 1 60000 ?Kche si di iamerà 
RBltiO, aoBTOSD leggere megQo TSMI NrtAlexL 
fye -♦ r-e £l:^n 'OOOtTo «f Et!e 2 (80000^1 per 
un te» pi 23000: Spesa Ho citato guai- 
!te gaod a mc-m aitn usciti negli uiti- 

m mesi Fi IP. £pic. Midwinter il. 

tutti ma anche giochi non vettoria- 

li che rfc&rad» li rrawnza contemporanea dì 
ttìoh ; l_- - tràrrobsefg vanfaggie 


m una rrnggiora velocit) t u cui numera giustifica 
secondo me un costo me si ammortizza su vari 
anni tiite 2 merita particolare •'< Menzione. David 
Srane n utrikiza un Anuga 2000 ucce^rato con un 
68030 percitì credo on« noi poveri am. c nati noi ■ 
mali rkjvrsmn scofCaro gii aneli i Di Saturno o i om- 
bréggritura del pianeti, dopo averli ammirai, duran- 
te la puma partila il live J o di setiagiio pili elevato 
Ter» possitele mer^'-bne vai# la pena spendere 
lama soldi guardo po ■ gtre^ f » m suppoftano que* 
sle maggiori poItnzuJii.i o qui ino posso nspon- 
dare perefte non ne so ibdasrinta sulle schede 
acne lastrici. Mi spu- ;... una scheda acceieralne* 
vefGdzza comuni jf ur aioco oppure dev essere 
prevista dai sottwaro? I pnmo caso, non c e il 
rischio che attimi pocr qnrenMio troppo veloci « 
perdano rct -y mriti gtouafmta lpt1 esempio i giocb» 
plaTterat ir. Rre & \tf Coni Coyote diventi troppo 
M'Obca e quindi Ingovernabile o i eroici n 
muovono a una v*-r.r v /•aseguaia^ i poi.. Come 
vedi no bisogno di mtarmtóm ma Km lomjamo 
itila necessità n» un .u ■ cote sull argomento 
Mi dispiace di averti 'messo Te parole in bacca; ffl* 
molta spessa lattvm -a mia vengono Uqutdtie 
con àrgomemazKjrn che, a») tacendo, no cercalo d> 
aniictpare oppure con un "interessa a poriif merv- 
tre prapnci -3 Srase ciiau sa aperrura dt questa Sfitte- 
rà sortolìnta tome i àiuomeruti, dato lìnterasse che 
il gioco trattató suscita sia (t'imiresse generale 
(consipàfindo poi qu.jrra no ossen.-atc ad ewmpta 
circa Esrte 2 o '■ giocn- 4 r-hzssimj ustitoK 
AifHftu fiducioso una T^.r • «sposti o, ancora me^to 
(una di Alex? NdAiex). una risposta concreta di 
TGM. 

Ciao. 

Caro trinco, rispondo r - pere ne in prime? luogo 
Bicxì non aveva voghi di scrivere iscbsrzo). t poi iq 
possiedo un Amip 2 $' 1 accelerata'. Ma andiamo 
con ordine per puint'j -iguartti il prezzo dEi^a sene- 
di? acceleratrrci ha. pf ì i dUmwi te ragione solo ti 
Aq-SpEì'd è tfz pomati oeftfi tasche dì qua*; tutti 
Una cnc supera di pocg il me/zo irtliana è la Micia- 
btìtìcs VXL (e toltela anche per gli A5O0). ma pur- 
troppo nnn ^ coffétutì re ja coprocttsoro mag- 
matico (altro JrocentemiQì né di memoria a 22 tei 
tabro mezzo milione e .^vi e senza questi ultimi 
f aiuto che da (• piurrostr scarso Ciò che fa una 
scheda acceleratile* è aumentare la capacità di cal- 
cato ec eiaborazione dèi computer, quindi e utile 
scili ed esciti $ j ramerfli w que) giochi che re fanno 
un uso esteso ti sihegr> F,ro and te* non correr) 
mai più veloce perché hai una schede accelerai! ice 
munire un stntulAEpra di volo io quatstóìl altra pioto 
vette iato* ia uiiluza par eaictiàrfi ogni nuovo fram* 
ir immagine è cateteaia miiSsriaOcanwnto} e quindi 
risuha più veloci * hu toc f gioco va ani veloce pc r 
via delie schHtìa secete raffice' t un po uh terno al 
lotto, perché alcun i programmi che non sono predi- 
sposi] per f uUkzrc di un e<jemuakr accetoalora ne 
hanno camuoqoe un beneficio (wtì* FA-11 intetep- 
m de-jja EOA) mentre Aftn che Hi dovrebMfp fesseti 

10 utiiimt» rnvéci* m njr (l pra assat paro (Elde.. per 
esempio ed «ptrieoa ptisonati. non é molto piu 
vaiaci che su un 5001 

11 beneficia che r-nerra' campetaritto un accdecatoro 
per H tuo Amiga e mifnm* ouanratgEìaraa « gia- 



cili e, a meno else tu non ri laceri uso pet il grai 
ca igcnerazionfl di immagini in ray trocing. a gern!- 
razione tu ptt'yggi & simili appigioni] o espres- 
sa mefite -per giocati a Eie 2 mi sembra abbastan- 
za az»« datai come acquàtici Comur.que Rsdb « hj 
ne abbi j ino panata i Max a, | quante uan. e pro- 
penso a lar pubblicare um sene di articoli su mu- 
nto argomento chi (amo li appassiona 


MAI DIRE TGM 

(Numeri *0.41,42} Show condotto dalla M.S Snft 
g=aiapc-iAnj! coi boicorraggia di Pse FtiAcaL 
TELE CiAO CIAO L ormai mitrca ftowsi ns ha con- 
ornata un altra {partate di errori t scrivete un 
elitra"? 0e#wf NdMAi dille uè in una soia pagina 
pubblicitaria, intatti, é riuscita a senven la parola 
Amiga fa &alJ*&A et; 130 volte 1 (RECORD) 

U ULTiME PAROLE FAMOSE I caro Rav o. 
afintio dei sue gade- ma magico (■ pencTi- il ra 
comprati lutti Mosca' i cercherai di lare un prono- 
stico sui pimi aggio di x-wriG Attem 1 al sugroto 
dei padsBino guardate come oscilla su Saggio Pi 
&5ggta, Vielll e ancora «aggio 3 a lire per la 
Jiive 

VAI COL USCIO pvapipam pam pam parapa- 
pam 13 Aiewpl Rohm Hirtìii (Robin Hodd^jiGià 
quello che rubava ai poveri per donare j. ricchi i 
Pa r ìDa garrì. SJovanni Pacandrajoa "gioco moto 
i nnovativo, mete sa I impos&tote truppa quella gì 
Rambow Isiard' una fuoriclassi la Newfil 'RoPó- 
cop3 Amiga 5‘ | La famosissima Amiga 51 Parapa 
pam... GB 1 fi ho ripresi Appopta m darvi un 
piccala consiglio" RJSfSimtliino Pescaiprr 'un 
agenié CELLA qpfira;ron«‘(S‘ pue sapere a cosa 
pihsovi?) ( Ehm J, Ernmuéti Scicfiipni iSciChi 
hone?!? il mio engnome è Scichlìpofir L avevi sciti - 
ta cosi iurta le volti! non untomi a dire eh* S un er- 
rare di tetti) uro Kd Stoni 'ìw* galla dnwtsiom 
cte superino quella delio schermo'... p^rapaipam 
pam pam prarapapà La Atei Comburer Beaeh 
VoFly' W S ’Elemeniaie"i Eiementaii William la- 
mentale). G B ‘dovete «lutare aiutare 
Roosfialae ). la 'Qua* qarnwter vmrttte 
compra/^ in tuntìeT Massimìliang Pescatogli: 
‘Bisogna para segnalare uh udore cte rmn «ecun 
no il nostra- parefe non devi- uss*r-- sottovalutato' 
(Ma deve trtóBre sottovalutai o a hn?) (bo’i (ti scrr- 
ve^3□h , fWMA| Maa* (Rnilmemetir) *G4 q resti 
arrnv^imi accenni dovrecoern nsutera sirti.c^n!*' 
jé andato a hpatótora te f :ap^itom!) e tanto per 
cambiare ancora Max: In oasi di yirmentb un piu o 
meno gloriosi funerale militare ftickiil 'I demo 
sono compauteìe .por un tormtio'fMa >a conobcfi- 
ranno la deferenza i«a n singolare t n 
pturalfi?}(. mmm penso prap'-a & nob La rwwei 
(maiuscolo NOMA} "due passale te per un taglio 
A4', (Il famose veteci riprt, quaUo che là (con l'ac- 
cento? lo ta, tu tfal sgir fi NtìR) lo npris fu npfe. 
egli npre. i La f^eia Tte Gamo Méchines , « par 
non essere cipsfrtafl. ancora la NEXT. ‘Norrnatemen,- 
le' („ egli ripre, noi npre, vdl ttpre ..), àncora fteto 
‘A QWti’ltiflftiB I poi sono In attesa' (cosa aono i 
poì^K 1 duglnl dei buo«f)(mì nan «nnc estinti? 
Cosa ni pensi FLsvkj?'ì‘ ’ne «a npre. eh* tu nprs 
che agii ) Luca Per poterai gsocara vi baste *m 
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«finimento massimo s un pàio un paio di canu- 
ti. cerabrafo" pam putì ptrapapam, Gaitsnnii'Am* 
va i pruno panico delia giornata \ Faaquifoìi *$i 
propone come una delia piu batta raftzzutanr 
i Cosi impari a giocare con I* console*»! 
(Marco miracolo. ria; detto C0R5CLES Mr l { 
ehm fusate un- Attimo vado a sciacquarci 
bocca continui tu Flavio per me?) (che egli 
rigr* cn-! noi flpie , i (tip capilo coninuo 
10 il questo star Marco, e non igne io. sappia 
che un vocabolo inglesi non va messo ai piu* 
rate agglungando la S finite se si paria n o scri- 
ve in Italiano E quindi Tante console' e noti 
‘tanto concoles’ E poi $i dice Continuo', « non 
coriTnuo* NOMA) Lt Newel; Muyilick antogr 
cocche 5)Qnl1icaaa)(6yCi m- sorprendi significa 
joystick uri n logico ij pomparti pari pam 
SCiCHILONEEC 'Con aun minimo*. Lutaee: 
Cosi die spasso ci si metterete prii tempo' 
Mw^jc "intra una serie ui equazione problèma!»- 

eiie 11 Man 'Per quinto riguarda 0 schema di 
gioco'. Ma» (Noo ancora!). *J1 vostri scopo' , 
Scici] Itone 'Un gioca che vi far delirare' Luta 
^ ia vostra macchina ha dette RfttctiziQflf 
Masut ' individuando corretti mente i vati con* 
gelali’ Seicnilone 'totrultotorst'. li ai«k 
S upercar ir {Una ioSiH Mia» {ancora lull 
Basta! 11 ) r Seconde ma le fi appostai: 1 1 lugu- 
bre avena eh* ti lassa minataosamenfa ita rutti 
le pareti a Newel (finalmente fio stufo di scri- 
verà Ma») tnmpact la COMPUTER Ohi 
MEGAptftiVE (C05 e?)(il cugino di Linei 
Riir-tite ore I idonei Rlcrne?) (Ma ere ng so? 
Possa Bue chi debba saper* mito fo?ì(ehe fo 
ngiexfoe tu ripre Li Niwai 'Simulatori di 
volo 0 sportive' Pipandraa* TShirmo 4 (Ces è?) 
LA PERLA DEL MESE Dopo la Rewai è nata un 
asm is) dice "altre* E con l apostrofo. NOMA) 
grande alar la OBLINE 1 
Ecco i giochi «ili potrete trovai* salo rn questo 
nagOZU) TUNOEKAW, GOUIfTLET OEOTHERQS 
STURI CAfl RACE. WOFCHILD. CASTEL VANI A 
SHAOOW OF THE BEST SONIC THE EDGEDOG. 
FIRST SAMURAY CRUISE FOR A CORP FUTUR 
BASKET BALL, GA UN IL ED THE BLUES 
BROTHER. HEiMOALS. ClViLISATfON 
THE END. Cìbooooodo 

Qk, ncgnttfcttmp la notti f colpe, elio catti un- 
ii ut* sono in massima parte «amplici errori di 
bollitura Credo cfti irebbe divertenti? pubbli' 
cara anche I vostri di strafalcioni & sono botila- 
i» ma (ulto sommalo è magno tosi poteva 
anche andarti peggio,. , 

SYNTHETICAMEHTE 

Di frante a feti et* come quei te degli amici 01 
Alessandro di Caltanisetta non $1 sa mai come 
componarsj. posso eofo sperar* ugualmente si 
trattasse di uno scitelo. 

Anche Massima QnK & hs inviato 1 suoi tempi 
por F1GP e non è ie so io (a ute proposito kof* 
do aneti* Fabio Cartelli, Fibrillo Federico, 
Achille M attivai li. Rudi Peterachm-qg, Luigi 
tosto Mari; a Mazzate. Stelano Fini. Fabio Har- 


lice luigi Lcsifo CSaud c Campo ratte no, pur- 
troppo «a competizione è stata definitivamente 
sospesi perche troppa siiScetlsitóe a falsificalo 
m delie pravi Per quinto riguardi Formula 
Due Grand Fr 1 non è infsuntiato e non se ne 
si quindi ancora rutila Posso però tfrrvr tue 
secondo alcune fonti ufficiose. Geatt Crammono 
sembra interi .'.ormo a compitarne 11 seguito 
entro te fine sei prossimo anno f annuncio urti 
date ve lo daramo non appena ci sari te conter* 
ma., q Mietale 

Un saluto per io para Attrice Veleni ma. sono si 
aito ma non ■ , r,* ; capelli rossi nè gii occhi 
verdi, né te nr:- me no ie lentiggini se comunque 
cerchi nene er>i*l« una mia tota all'Intento del 
numero (e anche quella di un pipite. .1 . Dirti se 
MA sta a mer- ^impanco di persona quanto lo é 
carne retteli^ non è tacilo. Stemo ormai amici 
da dosi tenti anni ria non se più come interpre- 
tare quel ttastdeno di schiaffoni ohe ogni tanto 
mi s osella 

Moto divertenti le -ivaste’' Inviatici dall Episto- 
la' 0 e baite MS Soft Da q riessa seconda avete già 
tolto il 1 Mai D re TGM della prima invece vi 
riparto una so. etìs iccnir.a desia nastra conso- 
ciate PC Action ~rs£iì u carta non puzza di for- 
maggio Tra ie pagine non ci sona peli 0 espelli 
Le fate sarto scolto ab una td una dai (rateili 
'Ponti' Diteti- Ht toghfif* il osscnefro tu sogna 
usire la motosega. L etichetta coi disco è sem- 
storta u 0 sdietto non fuot^orti nei Plus 4 
nel 016 

Un stiate a Gtovinm Piscieiia per 1* sua foli e 
missiva, ed ancr-e ai NDCS. 1 quindici ragazzi 
rem am m 2 sp,ace Max: l na per sanai mente 
richiestila Wterfyn dei Team t? ma non esistono 
trucchi o*r ProàKt-X iivrsbbero voluto tositi rn# 
alcuni spirito* ma non ne hanno avuto il 
tempo } 

Passino 0 alte tenera di Raffaele G ranni Hi ho 
chiesto au - è fu: 1 asparte dei maóam * 
pensi di preparare prima a poi un ariicaia ad 
bsM dedicato Devo smentire la partecipazioni; a 
MS» 11 film II lag I: ac ree r natta parte di Giobbe i, 
e pai 1 espelli Uingtii e gii da qualche unno chv 
non li porta piu 

interessante 1 quesito di Sietano Ma ri te gazza 
’L operazione di tosti turione dr Serislbic Soccer 
è possibile arche -n Italia 0 devo: ma fidar a te 
quattro sterlina diretta meni 5 in Inghilterra?' 
Purtroppo non possiamo ancora darti uni ripo- 
ste in agni casa te visione 1 1 d- quello che 
secondo noi rimane sicuramemB il piu bel oicio 
si tutti ; tempi dovrebbe essere già nei negozi 
quando leggerete questa righe, * quindi il vostro 
negoziarne dovi* bile essere informato su come 
procederi oer d cambia dii deschetti 
Veramente spassosa te nvlsiteitone di Fabio 
Offerto* 5 ceno, canzone E 1 Diafclo de tituba, 
complimenti Soars a; pirata oef prima prò- 
grammi/ che ruba if software a chi lo formutàfa 
10 con d computer m tmgo la note 1 
Un sa iuta per A. Tozzi e v Morana. sue d*.i tenta 
fan li K*n eh* d szrrvtnto mensilmente. 

Lelfo FjnzteJi m* invia una ieùera fotocopiala 
una dozzina di volle (volevi Lin vaLmtm aggio 


mi eretì ai ianir«?ì Fter quanto riguarda li pi>ma 
demandi hai sbagliato ttstaia dovevi rivolgerti 
a Consote man la 1, snehi ia seconda * ct^cisa- 
meni* tuoi" tg-na ut inomottfo cn# possiedi gre 
una coirtele dovresti essere m grado da solo d> 
scegli re se manieneff q meno f Amiga 
Riapriamo' una poitntest per ie iiltim* unoGne 
estive arrivate qui in reoazKihf (sui humero di 
dicembre? r?j Luca Signori da Rtmml, Afe» 
Falena cfa Cortftte ^iky Mossemi oa Fiatitene. 3 
un bei costummo da bagnò da «tesola. Fiero 7 t 
ba Cnlcigc, Giuliano Jaonoia daHirranda 
(bravo, una dei quiz musicali era proprio Mora 
Ih ars Wardsj, Marco Bollata da ir Isola D Elba 
Cristian e Ivano che vorrebbero ilare u-ni mano 
! .) , Lorenzo Muntane da Istanbul, Marzio 
Simeone Olite Grida. Federico Acanto da ite più 
bette veduta sitozzese 

Uh grandissimo saluto per FAfl da Tornio che b a 
indovinalo amene qussta volta una del' incoi soliti 
inde vinelli musicali i ora Chariptte Sem etimi s 
ovvi sm 8 ma utn Curai Complimenti F*r quanta 
riguarda 11 con ce ito dei Forum ci sono chiara* 
memi* aiutato, * ira gli altri e erano anche Ma# 
{non poteva essere altrimenti | « Massimi! itnb 
RfSciibfi Giudizio unanimi eniusiasttoo bote- 
vànc suonare un paio hi pezzi m più ma chicche 
come uni tintasi^ versione acustica dr Fir« In 
Cairo gannì iTcooq rnieiuii d intim enti cab dt 
tino non* in agni cisu m ìongramenlt z*» 
come presenza sul palco I stelo un giaqa* con 
certo Vitto che mi i>ai eh resto anche un m»o 
pallonate pire e sull uiiTmo album eccola 
cpieMiifo tossafotimenri grandi "Tram thè edge 
of fn* deftp green se»’ i 4 cu: i MusicalmEnt# e 
come contenuti iho tra varo uni naturale prose* 
Cupone oi Driiniegratron tutto sommato "nìeols 
di partito tarmimi:* nuovo' (non vado mi itti can- 
zoni eh*-, se Invertite avrebbero stonato ali in- 
terno di uno dei due albumi ma si tratta 
•. omunqu* di due assalirti capolavori Stava 
pensando questo, visto che accenni musicati 
ricorrono con prese ente frequenza all intorno 
detto vostre missive cosa n b direste di una 
rubriche tU di una pagina? Fatemi saperi? cosa 
ne pensate che poi ne parlo con Ma*. Questa è 
Tacite, ancii* perchè vi ho gì pratipiment? svela- 
iu il titolo 'Schiude starids by (he wlndow. she 
lurns her hsad ns 1 walk ih rha roonv 


CONCLUDENDO 

Dii momento che questo t Fu Iti ma numero 
di questo 1912, e che quindi ve to dovrete 
Itr dorare tino al orassimo anno, colgo 
l'occasione per rivolgervi anche I miei per- 
sonali auguri di Natela e soprailuTto di uno 
scoppiettante Capodanno, ^ Mt ratcoman* 
do, fatami poi sapere comi v e andato e 
ricordatavi di spedirti una cartolina. A 
risentirci nel 1993! 

RiCKI 
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L 'avvenimento MULTIMEDIALE 


RAPITA 


l.r immagini ul HI Eglino imu Ir 
leenklH.' v Ir u^nda/ianl povtlhilh 

* hocdo/ra yniHiii 

* Mi impili <»hi in 

■ v amimii/ limi m in* 

unmmu curi hi pnaricn 1 1 >14 1 
UUoiiln. 


t u musitT* uriglmde * una v«v* 1 
prnpi ì m 1 1 Ninna vnm»ni che con Ti 1 - 
Hmt ih ijlll’slti u* ventura ridurr *■: 
mii sibilila. 

< u hi (uni 1 f miiMWNti hikrprelitfin 
ninni mv li mi; lui kiii-ri aridi nu + 
duMtku, jii//» v ullrn iverttu- 
neU> 1. 


INTERATTIVITÀ 


V /intera* rii fin viriti? gannitili! ila 
una terra rfugiii d';n afigmirdiii dir 
pfTWHU, per reilipto* a) gè* at<>- 
re eli iimusersi liheriiimntr sul 
pini te di una rara vii hi enti immu- 
cini divini evi pnnt I rat ut» « d i c* 1 ni - 
lutile re uMtrt i conquisi ai uri Hf- 
mali e inverili in ijlttvlr Immagini, 
dì pihiLtmiit "1 inni mllu 
« sui pialli ti, di 1 miri tra le imi 1 a 
rmgtflìlkbe di una città I M \. rr 


Disponi bile sii IC-HD e CD-ROM 


cokibl \ns* 


imuii *■ t 1 „ , *. I1L „ * 5. fw Jeanne Rnutonmer 
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WWF* SI SOM DATE APPUNTAMENTO PER IL 

GRAND EUROPEAN RAM PAGE* TOUR. 



no WRES 
[EOE RATI! 


IICMSEO PRODUCI 


UNISCITI Ai TUOI IDOLI PREFERITI HULK HOGAN,' * ULTIMATE WARRIQR 1 E MOLTI ALTRI SIA RING DI 
TUTTA EUROPA E AFFRONTA TEMIBII SQUADRE QUALI I NATURAL OISASTERS * E I NASTY 30YS ' . 

OSSERVALI SUL RING E SEGUILI NEL MATCH FINALE IN MADISON SGUARE GARDENA NEW YORK CITY 

TESTA LA TUA FORZA E LA TUA ABILITÀ. COILABORA CON II TUO COMPAGNO DI SQUADRA 
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PERI 


IUISTARE L'AMBITO TROFEO DELLA VITTORIA’ THE EUROPEAN RAM PAGE ‘ TAG TEAM TTTLE! 


C64C 

CG4D 

AMIGA 

PC 


L. 29.900 
L. 29.900 
L. 49.900 
L. 49.900 


f 

1 

EuJTZS 


ktu hu r 'j %un roia ’4 d 


lofi 

#MCfclifr*h l >0 


ine . 1 
Ine 


1 «: mi ngfutl 


HUhitof fin IrcKtemorfct Sri fcfcJmH I iiirir*#TLt 

LJndhh ri, II.IH and legai «t ligdwnarta al 


ine. 
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